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‘ommerloch ode! Bislang war die all- 

jährlich einsetzende Softworeflaute nur 

[dem Verbraucher ein Dorn im Auge, 
doch nun scheinen auch die Hersteller die- 
sem leidigen Thema den Kampf onzusogen, 
Dos Besondere daran ist, do8 die gesamte 
Branche in diesem Fall on einem Strong zieht 
und mit vereinten Kräften versucht, dieses 
Problem aus der Welt zu schaffen. Dabei 
schicken nicht nur die großen Hersteller er- 
folgsträchtige Spitzenprodukte ins Rennen, 
auch unbekonntere Softworeschnieden 
möchten sich bei der Umsetzung dieses 
hochgesteckten Ziels beteiligen. Doy Of 
TheTentacle, Pirates! Gold und Sensible 
Soccer - wenn bereits im Sommer solch 
hochkarätige Spiele auf den Markt kommen, 
darf mon auf das Weihnachtsgeschäft mehr 
als gespannt vein 


ein Kollege Thomas Borovskis hat 
ME 

schon in der letzten Ausgabe ange- 
sprochen, In gemeinsamer Teamarbeit mëch- 
ten wir die Qualität der PC Gomes natürlich 
weiterhin steigern, den Informations: und 
Unterhaltungs-Chorakter noch stérker 
berücksichtigen. Auferdem werden wir Sie 
‘ber die oktvellen Entwicklungen cuf dem 
Hardwore- und CD-ROM-Sektor auf dem 
Laufenden halten 


Cé 


Oliver Menne 
Loitendor Redakteur 


überraschen, zeichnete 
es sich doch durch ox- 
xellente Benutzer- 
führung und sehr hohe: 
Unterhaltungswert aus. 


‘Auk der Coverdisk befinden sich 
vier voll spielbore Szenarien, die 
Ihnen vielleicht einen kleinen Vor- 
geschmack ouf die Vollversion ge- 
ben können. Auf Seite 55 finden 
Sie eine ausführliche Anleitung, 
die Sie genou lesen sollen, um 
das Spiel auch richtig zu verstehen 
und hinter die Kulissen blicken zu. 
können. Ambush At Sorinor ver- 
longt zwar cine gewisse Einarbei 
tungszeit, bietet dafür aber auch 
stundenlongen Spielspaß! 
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ch in sich. Durch 
ósung kommt man in den 
wB ausgezeichneter Gri 
fikon und die stimmungs- 
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Major Stryker 
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Kanal 63 gg MicroProse hat sich hohe Ziele gesteckt. 
SS Kein geringerer als Napoelon ist die tra- 

Pe A A gende Figur in “Fields Of Glory”. Hervor- 

Improces 64 igende Grafiken und realistisches Game- 

[E DA sorgen dafür, daß MicroProse mit sei- 
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Sybex CD-Ware 
Die 
Dinosaurier 5 
kommen 
zurück 


40 der interessantesten Dinosaurier können auf einer neuen 
CD-ROM aus dem Sybex Verlog bestount werden. Auf über 
200 Abbildungen werden die Urechsen in ihrer nati 
chen Umgebung ausführlich vorgestellt. Das Dino: 

Lexikon ist zum Preis von DM 98,- im Softwarehandel 
erhällich 


PC-Rezeptmanager 2.0 

Haute Cuisine 

Freunde edler Gaumenfreuden können sich in Zukunft durch ihren PC beim Zusammenstellen und 
Zubereiten kulinarischer Leckerbissen unterstützen lassen. Der PC-Rezeptmanager in der Version 
2.0 bietet Hobby- und Profiköchen bis zu 3.700 hochwertige Rezepte in Form einer Datenbank. 
Neben zahlreichen italienischen, französischen, asiatischen und vollwertigen Gerichten wurde das. 


Se daer GH warden lee nritionen erweitert 
Weitere Informationen über “Le Maitre 2.0" unter der Telefonnummer 061363-3063, 


von Thomas Borovskis, 
Oliver Menne 


und Thorsten Szameitat 
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Kommerzielle Spiele auf Diskette 


aeren Bau Chas 
Indiana Jones à atto Chose 2 
Space Quest V Eye ol ine Beholder 2 


Dees Den? 


Utima Unaanvond 2 Trons 1 
‘Wing Commander 1 che 

Wing Commander 1 Deluxe irks an Pro. M 
Wind Commander 2 Dee Line SC 
Wing Commander 2 spa: cu Star Tek m 
Mankoy llana Dream Team 

Med of Ry PTUS Gra Grand Fri. Se pm 
Humane First Amura ti 
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Die ! Soundkarte 


16 Bit Samples #2214 
konnen © Sept on 
Kompatibel * Samples on 
Board GD Kianggualtat 
auch im Syntheziser. 
Bereich ® fanlasiischer 
Sound ® hochgolobte 
Software zusammen mit 


FA took The e m 1 om 
EXER 


Napoleon versetzt dio Softwarewelt in Aufruhr. Dafür zeichnet 
sich auch Prism Leisure verantwortlich, die mit “Nopoleonics ei 
ne tolle Leistung im Strtegiebereich abgeliefert haben. Wir ver- 
losen nun zusammen mit Prim Leisure 25 Stück ihres neuesten 
Werks “Nopoleonics”. Schicken Sie einfoch eine Postkarte an: 


35 Musikstücken m Mel. 
fctommat von. Michael 
jackson bie Paul Me 
Caney a Tausende von 


Computec Verlag GmbH & Co. KG Wee 


"seas 


9,90 DM. 
es S Str e a og un 


Kings Quest V 5,90 0M Shareware, 


90451 Nürnberg 


Tih Guest 179,00 DM 


119,90 DM. 


Max Design 
Neue Hotline 


Nach dem großen Erfolg der Handelssimulation 1896 will die 
österreichische Sofwareschmiecie Max Design auch in Deutsch- 
land ein Büro eröffnen. Ab sofort können sich Anwender und 
Händler mit ihren Anfragen direkt on die Poderborer Filiale 
wenden. Unter nachfolgender Adresse sollen eventuell Reklamo- 
tionen schnell und reibungslos abgewickelt werden. Für den Fall, 
daß Käufer Fragen zu Spielen haben sollen, wird von Max De- 
i darüber hinaus eine Spiele Haine angeboten. Unter der Te 
lefonnummer 0043-3687-24147 werden Antwortsuchende je- 
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den Dista d Doreensog in dor Zt von 15 bis 18 Uhr von Shareware- 
Fe H u Tess S Be) Uv CD's Shareware programme 
" Game Arch av pus alen 
S PO urd Suri sl lereichen 
Anschrift: Game P. ou van n 
Set Kann Über 200 CD- 
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id Alle Informationen. 
reiche eat e corn entnehmen Sie 
Data Medio Spiele CD. " bitte unserem 
eieiei When vores kostenlosen Katalog 


Tel. 0525 
Fax 05251-740621 


Sony 
Übernahme 


Die Spieleneventwicklungen des Liverpooler Sofwareentwicklers Psygnasis (Lemmings, Shadow of the 

Beast) werden in Zukunft das Siegel eines bekannten japanischen Großkonzerns tragen: Die Sony 
Eletronic Publishing Company will sch mit der Übernahme des britischen Herstellers eine gute Postion 
auf dem europäischen Markt sicher. Psygnosis wird seinen guten Namen aber trotzdem behalten - nur 
in einigen Fällen sollen die Spiele unter dem Label “Sony Imagesof” verkauft werden. 


WaveBlaster 


Richtigstellung 


Entgegen der Aussage unseres Wayeßlaster-Arikls auf Seite 92 in der August-Ausgabe der PC 
Games arbeitet der WaveBlaster von Creative Labs doch ohne Probleme mit Strike Commander zv- 
sammen. Es wird lediglich ein spezieller Treiber benötigt, der den WoveBloster ls Roland kompalible 
Soundkarte anstevet, Erhöllich ist dieser Treiber in der Prfisohmeilbex unter der Nummer 
0541/127076. Von 18 Uhr bis 9 Uhr kann hier in der Konferenz SoundBlaster (File Area: SoundBlaster- 


software) dieses tolle Programm kostenlos abgesaugt werden. 


Bookware 
Praxis- 
training 


Für blutige Anfänger auf Microsofts erfolgreichem Betriebs- 

system haben Jörg Schieb und Georg Meyer ein interakti- 

ves Lernprogramm erstellt, Vom DOS-Prompt bis zum Um: 
qued mit dan Syanmeltnian wire mut 190 leicht vertändlichan Seiten alles beschrie- 
Ton, was der PC Benutzer im Allogsleben braucht. Dos Buch mit dem Lernprogramm, 


(auf Diskette kostet DM 69, 


Sharebert's Software Hits 
Fortsetzung 
folgt. 


Zum fairen Preis von DM 19,80 bietet Sybex 
‘Shorebert-Reihe dem ehrlichen Software-Kéu- 


fer gute Shareware-Progromme mit ausführlichen Anleitung 
tung für Windows, eine Spielesammlung sowie eine Grafikbibliothek. Die DOS- in der "Spielebox 4" finden lassen, 


bieten Denksport pur. WinWriter dagegen ist eine WYSIWYG-Textverobeitung mit einfacher Handhabung. Die PCX-Grafikbibliathek 
2 enthält 100 überwiegend schwarzweiße Grafiken im PCX-Format. 


Sybex-Fachbücher 
Lesestoff für 
Einsteiger 


CCESS 


sofort einse tzen 


9 


Unter der Überschrift 
“Sofort einsetzen” er- 
schienen dieser Toge 
drei weitere Bücher 
der Einsteiger Buch 
reihe von Sybex: Die 
ersten beiden richten 
sich an die Anwen- 
der der Textverorbei 
Hungen Ami Pro 3.0 
und MS Word 6.0, 
wohingegen dos 
Buch zu Access für 
Windows den Ein 
et in die ver 
breitete Doten: 
bank erleichtern 
soll. Alle drei 
Bücher enthalten 
zohireiche Fol 
beispiele aut Diskette und sind jeweils 
zum Preis von DM 59,- erhölfich 


Wer noch weniger ausgeben 
will, könnte an den Toschen- 
büchern “MS DOS & Computer 
schule" und "Paradox für 
Windows Computerschule” 
Gefallen finden. Für DM 
24,80 sind die in seporate 
Lernlekionen eingeleien 
Bücher vor cllem ols Begleit 
material für Abend- oder 
Weiterbildungskurse eine 
sinnvolle Anschaffung. 


&pos6 __ 
MS TE RSCHU LE 


QuickStort - der Nome steht 
für die erfolgreichste Buch 
reihe des Düsseldorfer. 
Verlagshauses. Die neve 
sten Sprößlinge der Serie 
belassen sich in zwanzig 
Schriten mit den Pro- 
grommen PC Tools für 
Windows, Norton Com 
mander 4.0 und Fox 
Pro 2.5 für Windows. 
Alle Bücher der Quick 
Stort-Reihe sind für. 
BB 0041980 im Boch 
handel ehállch 


EY ws 


PC Tools 
ER ccm 


LEMMINGS 
MANIA 


Hast du schon immer von einer Kaffee- 
tasse getráumt, die mit den lustigen 
Lemmingen bedruckt ist? Oder möchtest 
du deine Freunde lieber mit einem ex- 
klusiven Lemmings-T-Shirt beeindrucken? 
Dann ist das folgende Angebot genau das 
Richtige für dich! 


Bestelladresse: 
Alliance 
Merchandising 
Postfach 2863 
33258 Gütersloh 
Bestellungen werden 
mor gegen Verrech: 
nungsscheck plus 
DM 6- für Porto und 
Verpackung! 


Battle Chess Enhanced - CD Version 
Silberling als _ 
Schlachtfeld Ris 


Battle Chess wurde 1989 veröffent- 
licht und wurde sofort zum Klassiker. Unzöhlige Sofiworeháuser übernahmen 
dio Idee der animierten Spielfiguren. Der Höhepunkt wurde vor nicht einmal 
einem haben Jahr mit Bale Chess 4000 vom gleichen Hersteller erreicht: 
Skurrile Spielfiguren, witzige Kämpfe, Soundkartenunlerstützung und Super- 
VGA-Grafiken machten das Spiel zum optisch wohl anspruchsvallsten Schach- 
spiel. Bale Chess soll dies noch weit überbieten können. Die wieder in Super- 
VGA-Grefik dargestellten Spielfiguren wurden diesmal keinem Witzbuch ent- 
nommen, sondern erinnern größienteils wieder an Schochfiguren. Sie wurden 
mit eigenen Sprachausgaben ausgerüstet, die Köpfe wurden noch weiter 
ausgedehnt. Auf der CD befindet sich auch noch ein 30:minüiges Tutorial, 
daß den Spieler in die wichtigsten Regeln einführen soll und auBerdem die 
Geschichte der Spielfiguren vermittelt. 


Das Punica-Spiel 
Werbemedium Computerspiel 


Die Werbemanager zahlungskräffiger Firmen lassen sich einiges einfallen, um bei der 
jungen Generation gut onzukommen. Nach der Londesbausparkasse und dem Snackher- 
steller Bi-Fi bringt jetzt auch ein saorlándischer Fruchtsafihersteller in Zusammenarbeit 
mit Bondy Productions ein Werbe-Computerspiel für sein schmackhaftes Produkt auf den 
Markt. Im “Punica Spiel” begibt sich der junge Held auf die Suche nach der hinlänglich 
(aus dem Werbefernsehen bekannten Punica-Oose. Überzeugen können wird das Action- 
adventure wohl nur überzeugte Liebhaber der Safimarko, da die Spielbarkeit und die 
technische Ausstattung einige Wünsche offen lassen 


The Lord of the Rings - CD ROM 
Digitaler 
Tolkien 


Die für den Spielebereich relativ junge CD-ROM-Techik sorgte 
schon bei so manchem stolzen Besitzer für lange Gesichter: Die 
teuer erstundene CD-Version eines schon älteren Spiels zeigt 
wenn überhaupt nur einige wenige Veränderungen zur Disketten- 

x CD-Versionen nicht immer zur Entäuschung werden 

" " ‚sen, will Westwood 

mit der Neufassung 
von The Lord of e T 


Rings zeigen, Aus dem bekonnten Zeichentrickfilm gleichen Namens wurden Ausschnitte 

in einer Gesamtlänge von über zwanzig Minuten als Zwischensequenzen in das Spiel über- 

nommen. 40 Minuten Hintergrundmusik, Klongeffekte und Sprachausgabe verfeinern dos 

Spiel zusätzlich. Um auch nach die letzten Pits der CD auszunutzen, wurde auch noch ein 

leheflm entworfen, der in ocht Minuten dos Spiel und dessen Bedienung erklärt. Natürlich 
Ñ| machen diese Zugaben kein neues Spiel, ob es immerhin eine vernünftige Deluxe-Version 
By ist oder auch hier die Gesichter lang werden, wird est cin Test zeigen können. 


SES 11 
Lands of Lore - The Throne of Chaos 
Thronfolger 


-1ASOFT- Zeene für Hard + Software 
= SI 


In letzter Zeit häufen sich wieder die eher simplen Rollenspiele 
mit ousgeprógtem Kampfcharakter. Da bleibt onspruchivolleren 
Gemütern nur die Hoffnung, daß Westwood diese Linie nicht 
weiter verfolgt. 

Nach Betrachtung des Intros verschwindet die anfängliche Skep- 
sis auf einen Schlag. Es wird zwar offensichlich, daß hier die 
Macher von Dune am Werk waren, denn Grafik, Sound und di 
gitolisiete Sprache ähneln sich sehr, aber nichtsdestotrotz über 
zeugt die hohe Qualität. Allerdings wird einem bei “Might & 
Magic 5” in dieser Hinsicht auch Phontostisches geboten, die 
Rollenspielauolitlen halten sich ober dennoch in Grenzen 


Am Graben 2 92557 Weiding 
Tel, 09674 -1279 Fax -129 


eet 


p] 


"lands of Lore" präsentiert sich in der 30-Ansich! die Benutzer 
oberfläche erinnert mehr ols nur voge on “Eye of he Beholder”. 
Die Abwesenheit von SSI macht sich ebenfalls sofort bemerkbar, 
denn es scheint, daß die Programmierer ouf das weit ältere Sy 
stem "Dungeon Master zurückgegriffen haben, Da Westwood 
dieses Spiel so pompës onkündigte, wird es wohl inhollich mehr 
zu bieten haben als programmtechnisch. 


Di 
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AUDIO BLASTER 25 16%- GRAVIS Ulya Sound 
AUDIO BLASTER PRO 40 288- Adi GOLDI000 Jesus 72. 
MOVIE BLASTER S95- Wave Blaster s 

TUNER BLASTER $50 Roland SOC 

Alegro Pro 195- JOYSTICKS: 

Soundblaster 16 ASP 423. Gravis PRO 

Soung Galaxy NX Pro 16 438- 

CD-ROM intem Creaiv L. 

CD-ROM intern sum 


Spiels in ein wunderhübsches Mädchen. 
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Morph 
Verwandlungs- 


12 


freudig 


Ein Geschicklichkeitsspiel mit ungewöhnlich hohem Knobelfaktor verspricht Millenni- 


um für den September dieses Jahres. In Morph gilt es, 24 Einzelteile einer “Transfor 
mationsmaschine” einzusammel In Gestalt einer Kugel müssen deshalb 24 plifige Levels bewilligt werden, An die Kugelform ist 
der Spieler dabei aber nicht gebunden: Je nach Hindernis verwandelt er sich in eine liegende Welke, einen hüpfenden Gummiboll 
oder auch einen Wossertroplen, der sich durch Engstellen quetschen kann. 


Rags to Riches 
Spiel der Reichen 


Diese Wirlschafssimulation wurde aus dem Brettspiel Speculation ent 
wickelt, das schon in dieser Form verblüffend umfangreich war. In Rags to 
the Riches hat der Spieler die Aufgabe, ols Angestellter seiner Eltern in ei 
nem Ein-Zimmer-Buro zum unabhängigen und erfolgreichen Börsenspeku 
lonten heranzureifen. Doch das Schicksal legt dem Spieler reichlich Steine 
in den Weg: Zufällige ober realistische Börsenvorfälle genauso wie dar Bör- 
senkrach von 1929. Das komplexe Spiel kann in mehreren Schwierigkeit 
graden gegen eine einstellbare Anzahl von Konkurrenten gespiell werden, 
‘wer trotzdem ins Straucheln gerät, kann sich stets von der On-Line Hill einen Rat oder Tip geben lassen. Mit Super-VGA Grafiken 
scheint nun langsam aber sicher auch in bisher vernachlässigten Spiolgenres das Ende des mogeren VGA Standards zu dimme 


Rebel Assault 
Darth Vader 
schlägt zurück... 


Abgekoppelt von der X:Wing Serie, die Ende des Jahres mit einem Spiel 
namens “Tie Fighter” fortgesetzt werden soll, arbeitet Lucas Arts zur Zeit on 
einem reinen CD-ROM Spiel: Genau wie X-Wing spielt das Multimedia- 
Abenteuer Rebel Assault im Star Wars-Universum. Dos erste Demo läßt den 
SIE EE iere Fig und Bale 
sequenzen zu einem Actionspiel, das neue Moßsiäbe setzen könnte. Alle Spielgrafiken finden sich bereits in vorberechneter Form auf 
der Silberscheibe - mit einer Umsetzung auf Diskette ist deshalb 

nicht zu rechnen. Mit einem 486er - der sollte laut Hersteller vor- 

handen sein, um Rebel Assault optimal spielen zu können - und 

inem schnellen CD-ROM-Laufwerk kommt der Käufer dafür in 

dn Genu von unglaublich Rüssig ablaufenden Animationen, 

digitalisierter Sprache und Filmmusik. 


A 


Rebel Assault 
bietet Arcade- 


men nur CD- 
ROM-Besitz. 
in den Genuß. 
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Sail-Simulator 


La Paloma Sailors! 


Der Kreis der Verkehrsmittel, für die noch keine Computersimuliion ouf dem Mark er- 
lich ist, zieht sich weiter zusammen: Denn jetzt können ouch Hobbysegler ihrer ed 
len Sportart am heimischen PC fröhnen. Mit dem Sail-Simulator will DK-Software aus 
Bielefeld ollen Seglern eine effektive Möglichkeit des Trockentroinings bieten. Bei dem 
Programm, das wir in einer der nächsten Ausgaben etwas ous- 

führlicher Vorstellen werden, wurde sehr großer Wert auf De- Sail Simulator. 
tailgenauigkeit gelegt. Sie können Ihr Traumschiff in den ver- 


schiedensten Segelrevieren zu Wasser lassen und Ihr Können on 
> den komplizierten Sieverungsmöglichkeiten eines Segelbootes 
erproben. Für Anfänger und Spiclematuren soll das Programm 
(aber trotzdem interessant werden: Individuell einstellbare Schwierigkeitsgrade sollen dafür sorgen, daß kein 
Segelschüler die Anschaffung von immerhin DM 248,- berout. Ein besonderer Gag: Gegen einen Preisauf 
Schlag von DM 100,- wird eine Ruder-Pinne mitgeliefert. Die aus der Seefahrt übernommene Steuereinheit 
soll onstat Maus oder Tastatur ein wirklich realistisches Slouergefühl vormiteln. 


Stonekeep 
Meilenstein? 


Interplay hot sich auf dem Rallenspielsektor mit Lord of he Rings oder Bards Tole zwar 

schon einen Nomen gemacht, zu den ganz Großen dieses Genres ist Interplay ober bei 

weitem noch nicht zu zählen. Doch mit dem jüngsten [noch ungeborenen] Kind aus die- 

sem Hause soll sich dieser Umstand bold ändern: Mit einer Sound: und Grafikorgie 
und einer gut durchdochten Benutzeroberflache sollen noue Kundenkreise erschlossen werden. Der hierfür betriebene Aufwand läßt 
(uf einiges hoffen: Für die Grafiken diverser Menschen und Monster wurden Holywoodschavspieler verpflichtet, geflmte und foo 
realistisch gezeichnete Hinergrundgrofiken sollen sanf ber den gesamten Bildschirm gleiten. Die Mitglieder der eigenen Truppe 
wurden mit künstlicher Intelligenz ausgestattet, ein Automapping integriert und sogor ouf Menüs und Knöpfe wurde verzichtet, um. 
den Spieler von den bei Rollenspielen nötigen Tätigkeiten weitestgehend zu entlasten. Bleibt zu hoffen, daß Interplay über die Arbeit 
an dan Rahmenbedingungen nicht die Spielqualitit vernachlässigt hat 


Victor Loomes - das Starlord 
LBS-Computerspiel Sternenadel 


Noch “Vision” versucht LBS weiter ouf dem Soliworemorkt Fuß zu 
fassen. Dos zweite Werk stammt von der Firma Confeam und spielt 
in den goldenen Zer. Ort des Geschehens ist Chicago, die Stod? ` MicroProse or 
der Kriminali und Moli Bosse. Sie übernehmen die Rolle von Vie: HOA 
tor Loomes, einem der len, groon Delelve, die selbst boi don. cel 227 
schwierigsten Falle rich die Flinte ins Korn werfen. Dieses Adven ren dls Wel 
ture wurde speziell für die Landesbousporkossen entwickelt und am In Sor 
für zehn Mark in den Beratungsstellen der LBS Hessan-Thúringen, {ord müssen Sie 
Boden Württemberg, Schleswig Holstein und Bremen erhällich. sich kek (ei 
liche Heerscho- 
ren zur Wehr 


setzen, kleine 
Wirtschafstrans- 
aktionen vorneh- 
men und schließlich - dos ist dos oberste Ziel - in der oristokrati- 
schen Zukunftshirarchie aufsteigen. Dos Spiel wird in feinster 
Vektorgrafik, die selbsvorstóndlich rasend schnell über den Bild- 
schirm Heft, präsentiert, Nette Gimmiks wie verschiedene. 
Außenansichten und eine übersichliche interstellare Korte wur 
den auch integriert, um das Spiel noch ein wenig interessanter 
zu gestalten. Auf den ersten Blick scheint Strlord eine perfekte 
Mischung ous Wing Commander und Elie zu werden. 
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Computer-Spiele 
als Werbemedium 


Was für den einen eine hinterhälti- 
hende Unterwanderung 
des Konsumverhaltens ist, stellt für 
den anderen die völlig legitim: 
Nutzung eines neuen, spannenden 
Mediums dar. Die Rede ist davon, 
daß Computerspiele zu Werbe- 
zwecken benutzt werden. 

T: ‘Art Department hat seinen Sitz in Bochum und existiert 


seit Mite 1992. Die Geschäftsführer des Unternehmens 
kommen allesamt aus der Sofwarebranche. Wie kam es 
nun zu der Idee rein werbetechnisch tätig zu werden? 
Michoel Bohne: "Während meiner Tätigkeit för ein Sofworehows 
erlebte ich häufiger, dal spezielle Anfrogen bezüglich Spielent- 
wicklungen für Marketing- bzw. Werbeoktionen bei uns einlie- 
fen. Das eine oder andere Mal kam es auch dazu, dab ein eink 
ches Jump & Run entwickelt wurde, um z. B. einen Weltbewerb 
durchführen zu können. Die Teilnehmer konnten nach erfolgrei 
chem Spieldurchlauf etwas gewinnen. Diese Jump & Runs hatten 
dobei nichts mit dem Produkt bzw. 
demnbieendenUntemehmenz, Vietor Loomes Ist 
das neueste Pro- 
tun. Im Gegensatz dazu zeigen uns Fee 
jedoch (die besseren) Werbespots im 
Fernsehen und Kino, wie effektiv und spannend man ein Produkt 
in eine Handlung einbinden kann. Dadurch kamen wir ouf die. 
Idee, so etwas gezielt anzubieten. Die fortschreitende Technik 
und die immer fimährlicheren Adventures, welche in den letzen. 
zwei Johren veröffentlicht wurden, man denke dabei nur an 
Monkey Island und Indy 4, fhrten dazu, doB der Markt und die 
Verbreitung der Spiele immer schneller wuchs. Wir gründeten. 
The Art Department und 
begonnen unser Konzept 
den Firmen anzubieten.” 


In einem Adventure 
können leicht Werbe- 


mitteilungen versteckt sein. Die Froge noch der Be 


m von Thomas Wendt 


schaffenheit der Zielgruppe ist fir Marketing und Werbung ein 
wichtiger Faktor. In der heutigen Zeit um so mehr, da die Gren- 
zen zwischen den Zielgruppen fließend sind. Da drängt sich nun 
die Froge ouf, ob denn der klassische “Computerspiele” wie ihn 
das Klischee kennt, nicht zu uninteressant für die kostenintensivo 
Produktion von Computerspielen ist. Untersuchungen zeigen je- 
doch, daß, sobald der PC als Hardwarebosis ins Spiel kommt, 
ein foceltenreicheres Bild entsteht als man erwarten würde. Da 
bei ll es schwer, konkrete Zahlen zu nennen. Es i jedoch si- 
cher, daß die Leute, welche einen PC zu House oder auch auf 
dor Arbeit haben, gerne spielen. Der klassische PC-Besitzer und 
Anwender ist zwischen 18 und 45 Jahre alt und bewegt sich 
durch alle Schichten. Vom Architekten oder Arzt bis zum techni: 


schen Zeichner, Ingenieur, Germonisten, Musiker und Designer, 
Sekretärinnen, Layover - es gibt kaum einen PL-Anwender der 
nicht zur Entspannung spielt, Die Konsequenz, die sich daraus. 
ergibt, ist folgende: Ein Produkt bokanntzumachen erfordert ein 
Medium. Ein Medium, welches die Zielgruppe bzw. die Zielgrup- 
pen erreicht Was liegt näher, als ein Computerspiel zu benut 
zen, um die entsprechende Message unter die Leute zu bringen, 
Genau dos ist dos Ziel von Art Department. Wie sieht das Kon 
zept ous? 

Fronk Ziemlinski: "Wir bieten unseren Kunden Adventure-Soft- 
wore in Top-Qualität an. Zusammen mit der Öffentlichkeitsabtei 
lung des jeweiligen Unternehmens entwickeln wir eine Story, in 
welche das entsprechende Produkt eingebunden wird. Der Spie- 
ler wird auf eine Reise geschickt, während dieser er Aufgaben. 
lesen mul, Diese Aufgaben drehen sich häufig, jedoch nicht 
ausschließlich, um das Produkt. Es ist unser Anspruch, niveouvol- 
le Aufgaben zu stellen, damit beim Spieler ein Lerneffekt eintritt 
‚Auf diese Art und Weise lá sch ein Produkt sehr detailliert dor. 
stollen. Ist die Qualität der Grafik und des Sounds ebenfalls von 
hoher Qualität, wird der Spieler entsprechend longe on das 
Spiel elesslt Die Spiele werden im Rahmen besonderer Aktio- 
nen des Aufroggebers als Freeware - kostenlos und frei kopier- 
bar - in Umlauf gebracht.” 
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Diese Tatsache entre! schon den Vorwurf, daß Werbung in — gen Grafiken werden anschließend digitalisiert und on die exter- 
Computerspielen versteckt und hinterälig unsere Kleinen besin- nen Sotware- und Soundleute geliefert. Diese programmieren 
fi, ohne daß die Elem bemerken, weshalb "Klein Werner” ` und komponieren zu diesen Hintergründen die Musik und die 
plötzlich nur noch noch einem bestimmten Keks verlangt. Wer Animationen, welche die Handlung erst richtig interessant ma- 
sich mit dem jeweiligen Titel beschähigt, weiß von vornherein, chen. Ein gutes Beispiel för die Qualität der Grafik und des 

daß es sich um ein "Werbegeschenk handelt. In Moment ist för Sounds ist “Snock Zone”, ein Adventure im St von Larry Leisure 
viele Entscheider in den Unternehmen das Medium Computer in- zum Thema BIF-Rol. Der Held des Spiel bewegt sich durch den 
mer noch etwas Neves und Ungewohntes, Der erste Gedanke 
zum Thema Computer ist “Datenverarbeitung, Tabelen und Ano- 
Iysen’. Der Unterhaltungsospekt muß erst noch transparent ge- 
mocht werden. In diesem Feld ist sehr viel Auklärungsarbeit zu 
leisten. Die Mulimediatechnologie erobert sich, zwar langsam, 
jedoch stetig, steigende Aufmerksamkeit und Anwendungsgebie- 
te. Hier sieht Art Department ein weiteres 

Einsatzgebiet för ihre Produk, ee 
Markus Scheer: “Mulimedio-Applikatio- 
nen sind häufig recht sachliche Informati- 
onssysteme. Der Enterteinment-Aspekt 
wird noch stork vernachléssgt, Naben dem ansprechend ver- Großsadt.Dschungel, ständig auf der Suche nach dem richtigen 
packen Informationsongebot ist es jedoch möglich, einen poten: Snack. Je nachdem, welchen Snack der Protagonist wäh, sinkt 
iln Kunden spielerisch am Terminal festzuhalten, auch wenn oder steigt der Enrgilevl. Dobe sind die Aufgaben und Sivo- 
er sich nicht baw. nach nicht fr die Produkte interessiert. Eine fonen gor ich o leicht zu meistern. Mehr soll jedoch nicht ver 
Wirtschaftssimulaien, selbst ein einfaches Jump & Run, rig! zu — rolen werden 

inem Sympothiegewinn bei und setzt die Marke im Bewußtsein Wer daran interessiert ist, die Spiele des Art Deportment einmal 
des Spielers fest. Bei späterem Bedarf flt die Wahl naturgemäß unter die Lupe zu nehmen, konn unter dem Stichwort: Snack 
auf schon bekannte Marken.” Zone, Postfach 10 19 05 in 44719 Bochum, ein kostenloses Ex 
Die Grafiken und Charaktere der Adventures werden, wie auch emplor anfordern. Fünf Mork in Briefmarken/Schein för den Ver 
die Story, in Bochum entwickelt und gezeichnet sand müssen mitgeschickt werden 
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Spiel des Monats 


Maniac Mansion 2 - Day of the Tentacle 


Tentakel- 
Spektakel 


Sie können sich nicht entscheiden, 
welchem der momentanen Top-Hits 
(Strike Commander, Lemmings 2, 
Ultima Underworld Il usw.) Sie den 
en sollen? Keine Angst, 
es kommt noch schlimmer: Maniac 
Mansion 2 schickt sich an, 
Monkey Island 2 vom Thron zu 


Vorzug 9 


stoßen. 


fos macht ein purpur: 
forbener Tentotel, 
wenn seine ech 
trockene Kehle noch Abküh- 
lung schreit? Er lobt sich mon- 
gels Alternative an einem 
Flüßchen. Das wire on sich 
nichts Ungewähnliches (zumin- 
dest in diesem Spiel, doch 
wenn dos Wasser mit ifigen 
Industiecbfällen verseucht ist, 
kann dies verheerende Auswir 
kungen haben. In diesem Fall 
wachsen dem sonst eher harm 
losen Geschöpf zwei kleine Ar 
me und es wird darüber hinaus 
größenwahnsinnig und sett 
sich in den Kopf, die Welt zu 
erobern. Dr. Fred, der auch 
nicht zu den ganz Hellen 
gehört, fang! thn zusommen 
mit dessen "vernünfigem” Bru- 
der, dem grünen Tentakel, wie- 
der ein und häh sie in seinem 
Haus gelangen, um das 
Schlimmste zu verhindern 
Doch Bernard, der Computer 
freak, sein Freund Hoagie, se 
nes Zeichens Roodie einer Heo- 
wy MetolGruppe, und Lovene, 
die sich mitten im Medizin Su 
dium befinde, befreien noch 
einem verzweifelten Hiferuf die 


beiden Wesen ous ih 
rer millichen Lage. 
Und dies ist erst der Anfang 
einer ganzen Reihe von un 
glücklichen Umständen. 

Dr. Fred schick die drei 
mittels Zeitmaschine (es 
handelt sich dabei um 
zweckentfremdeie 
Toiletenhöuschen) 
24 Stunden zurück 
in die Vergangen- 
heit, um sicher 


zustellen, da 


die gell nord mischen Intro mit herrlichen 
chen Abwis bleibt inderGe- Bilder und passender Musik- 
ser nicht in genwart und setzt alle Hebel — begleitung vorgeführt wird, 

die Nähe der in Bewegung, um seine Kum- stimmt bereits auf die wunder- 
Tentokel kommen. Doch dos pols wieder heil in das Jahe samen Ereignisse im weiteren 
wichtigste Boule ein Bilig- 1993 zurückzubringen. Er Viel ein. Der Spieler kon- 
Diamant ous dem Versandhan- macht Bekanntschaft mit Ham- ` cet zunächst nur Bernard, 
del, mocht ihm einen Strich. stern, zu deren bevorzugter später kommen dann Hoagie 
durch die Rechnung. So ver- Lektüre das Wall-Sireet-Joumol ` und Loverne hinzu. Mittels Icon 
schlägt es Hoagie ins Jahr zählt, sowie einem Zigorren- kann bequem zur anderen Per- 


1789 zu Thomas Jefferson und  verieler der ein besonderes son gewechselt werden, die 
George Washington, die gera- Faible für Scherzartikel zu ho- sich donn zwar in der gleichen 


de on der Verfassung basteln, ben scheint. Umgebung befindet, jedoch 
und die arme Laverne landet verstündlicherweise mit epo- 
200 Johre später in der Zu Zurück in die chetypischen Problemen zu 
kunft, als der purpurne Tentakel Zukunft kämpfen hat. Hoogie, der 
bereits die Weltherrschaft über- ständig an etwas Eßbores 


nommen hat und die Menschen Die Vorgeschichte, die dem — denkt, berät beispielsweise die 
wie Houstiere behandelt. Ber.  staunenden Betrachter im urko- Verfasser der Unobhóngig 


keitserklärung, gibt originelle. 
Tips für das Design der Flogge 
der Vereinigten Staaten und ist 
Benjamin Franklin bei seinen 
Experimenten behillich. Lo 
verne hingegen muß sich. 
zunächst aus einem futuristisch 
Geelen Menschon-Gofóng 
nis befreien, das vom einem 
sobr pfichtbewußten Tentakel 
Cop bewacht wird und bete 
lig! sich mit ihrem sten 
oußergewöhnlichen Kandido- 
ten an einem Schönheitswet 
bewerb. Mit Dr. Fred, Nurse 
Edna und anderen aus dem er 
‚sten Maniac Mansion bekann- 
ten “Prominenten” muß sich 
derweilen der pifige Bernard 
auseinandersetzen. Dabei darf 
er auf die Unterstützung des 
grünen Tentakels hoffen, 
dessen Rockband aus Teil 
1 inzwischen eine 
heiße Scheibe aufge- 
nommen hat. Alle 
Aktionen laufen in 
ein und demsel- 
ben Gebäude 
ab, Das heißt, 
daß Flure, Türen und Räume in 
allen drei Zeitabschnitten ähn- 
lich angeordnet, aber ver 
töndlicherweise unterschied- 
lich ausgestattet sind. 


Schrager Humor, 
schräge Grafik 


Dos Besondere on Manioc 
Mansion 2 ist neben der herr 
lich verrückten Slory die her- 
ustogende Grafik, die wie in 
einem Zeichentrickfilm auf dem 
Bildschirm abläuft. Mit Anime: 
tionen, wie man sie, außer bei 
speziellen CD-ROM-Spiclen, in 
dieser Qualität und Brillanz. 
noch nicht sehen konnte, zeigt 


Geschehnissen nicht 
ganz mitkommt, 
bewältigt or seine 
Aufgabe sehr gut 


das Team um Tim Shafer und. 
Dove Grossman, wos ere 
qe selbst ouf Nicht-4860r PCS 
möglich ist inteligente Pro 
grommierung vorausgesetzt 
Durch ungewöhnliche Perspekt: 
ven, bei denen mon meint, dc 
die Röume jeden Moment in 
sich zusommenfallen, wird dem 
Spieler endlich wieder ze 
völig Neues geboten. Die 
Hauptdarsteller und ale onde- 
ren Figuren sind derart liebevoll 
animiert, daß sich diese nicht 
nur unterschiedlich durch die. 
Gönge des Hauses bewegen, 
sondern auch in jeweils anderer 
Weise durch Fenster ketern in 
Kamine springen (1) oder ein 
bestimmies Problem lösen. 
Dozu kommt ein sonfies und 
fast rucklfreies Scrolling, nur 
beim Betreten von Zimmern 
leuchtet kurz dos Fesiploten- 
lámpchen auf und ohne meri 
che Unterbrechung erscheint 
die neve Grafik. Ab und zu 
werden kleine Zwischense 
quenzen geboten, bei denen 
Sie sich zurücklehnen und die 
Unterredungen beispielsweise, 
des Ober Tentakels mit seinem 
Kollegen verfolgen können. Al 
lecdings sollen Sie diesen Sze- 
nen erhöhte Aulmerksombeit 
widmen, do sich dorous oft 
wichtige Informationen erge- 
ben. Der Hersteller bezeichnet 


LucasArts - 
Menschen, 
Spiele, 
Sensationen 


Zur Uniernehmensgruppe von 


Nm 


Bian 


Storregisseur und -produzent George Lucas (“Star Wars 
Krieg der Sterne", "Indiana Jones“) gehört auch der Spiele- 
hersteller LucasArts, der bis vor kurzem noch unter der Be- 
zeichnung Lucasfilm Games fmiere. In der sagenumwebe 
nen Skywalker Ronch in den USA entstanden einige der in- 
novativsten Produkte, die die Branche je hervorgebracht hat 
Zunächst wurde für Atori-Rechner und den C64 program: 
miert, ehe man sich hauptsächlich auf PCs spezialisierte, 
Unter den Erstingswerken befinden sich u. a. “PHM Pogo 


sus” und “Strike Flee” 


zwei Morine-Simulationen, denen 


der große kommerzielle Durchbruch jedoch nicht vergönnt 
wor. Erst mit den legendären Adventures “Maniac Mon- 


sion”, “Zak MeKracken’ 


"Indiono Jones 3", “Loom” und 


zeg "Monkey Island 1° wurde LucasArts zum Bron 
<henprimus. Zwischendurch produzierte man noch die Flug 


Simulationen “Battle Hawks 1942 


und “Thei 


ir Finest Hour" 


Notch können diese antik anmutenden EGA Flieger mit 
den hochkarätigen Microprose- und Origin-Programmen 
nicht mehr mithalten, zum damaligen Zeitpunkt woren sie 
Killer wie heute “Comanche” oder "Strike Commander”. 


In den letzten beiden Johren erschien der Nachfolger zum 
Megahit "Monkey Island” mit dem Untertitel "Le Chucks Re- 


venge” und "Indiana Jones 4 - The Fate of Atlantis” 


den positiven Eigenschaften, die seit jeher die Fons begei 
stem können: Grafik, Sound, Story und Bedienung sind im- 
mor auf dem aktuellsten Stand der Technik und nutzen die 
vorhandene Hardware ideal aus, was auch der vor kurzem 
erschienene “X-Wing” eindrucksvoll dokumentiert. 


Doy of he Tentacle ols Cortoon 
Adventure - eine bessere Be- 
zeichnung hätte man dafür gor 
nicht finden können. Of ver 
gißt man völlig, doß die Hand- 
lung ouf dem heimischen Com- 
putermonitor und nicht im 
Nochnitogsprogromm diver 
ser Privatsender lauh 


Personen sparen 


it absurden 
igenheiten. 
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Der Sound - ein 
Erlebnis! 

Welche Soundkarte auch im- 
mer in Ihrem PC steckt - soviel 
obwechslungsreiche Tracks 
wird dos gute Stück bislang in 
keinem anderen Adventure ge- 
spielt haben, Beinche jeder 
einzelne Raum hat eine eige- 
ne Erkennungsmelodie. Bei Ho- 
calada Schnee, 
rin der US-Fohne v. a, diverse 
¡Nationalhymnen zu hören 
Verläßt er das Zimmer und un 
terhält sich mit einem “Pferd 
auf dem Flur”, dann wechselt 


wiederum die musikalische Be- 
gleitung. Besondere Beachtung 
verdient die Wohl des schön 
sten Menschen, bei dem Lo- 
verne mit einigen Schwieri 
Keven konkrontiert wird. Zum 
Titlingle des amerikanischen 
Glücksrads beraten die Preis- 
richter-Tentakel, wer über die 
pröchtigte Frisur verfügt, am 
besten grinst und über einen 
typisch amerikanischen Kalau- 
er am lautesten locht. Nur die 
Soundeffekte hen ein wenig 
umfangreicher ausfallen kön- 
nen. Dos iMUSE System, dos 


Maniac 
Mansion die 
Erste 


Keltenstigen, Schlachter 
messer, Mikrowellen, Tento- 
keln und ein besorgler Dave, der seine Freundin Sondy vor 
dem verrückten Dr. Fred Edison reten will - all das begegnet 
Ihnen bei Til 1. Das komplette Spiel wurde in Day of the 
Tentacle integriert und kann villig unabhängig vom Nach 
folger gespielt werden, Sogar die Spielstände werden in ei 
nem eigenen Verzeichnis abgespeichert. Wenn Sie das 
Game verlassen, landen Sie nicht auf der DOS-Oberlláche, 
sondern können weiter auf Tentokel-Jagd gehen. 
nenn 
mer sich ein Computer befindet. Sobald Sie das Gerät be- 
nutzen, erscheint selbst auf einem modernen Super-VGA- 
Monitor die historisch einwandfreie EGA-Grafik und aus 
dem internen PC-Lovisprecher piepst die bekannte Titelmelo- 
die 

Es konn nur wärmstens empfohlen werden, sich auch mil 
diesem Programm auseinanderzusetzen. Ert dann versteht 
mon einige der witzigen Anspielungen, die einem immer 
wieder in Maniac Mansion 2 begegnen, Im Gegensatz zum 
neuen Spiel haben Sie die Auswahl zwischen insgesamt 
sechs verschiedenen Charakteren, mit denen sich die Puz- 
zos auf jeweils unterschiedliche Art und Weise lösen lassen 


bereits in Sraßenfogern wie 
Monkey Island oder Indiana, 
Jones 4 zum Einsatz kom und 
von Michael Z, Land zusam- 
men mit Peter McConnell ent 
wickelt wurde, bewährt sich 
auch bei der neuesten Produk- 
fion aus dem Hause LucasArts 
hervorragend. 


Talk, Pick Up...) und einem 
Klick auf den entsprechenden 
Gegenstand bastelt man sich. 
schnell und bequem komplette 
Sätze zusammen. Außerdem 
nimmt das Programm dem 
Spieler einige Rouline-Aufgo- 
ben ob. Wenn sich der Maus- 
Cursor auf einer Tür befindet 
Wird automatisch “Open” her- 
vorgehoben, Mit einem weite- 
ren Klick auf die rechte Maus- 
taste wird die Aktion ausge- 
führ Seit Monkey Island 2 
werden sämtliche Utensilien, 
die unterwegs aufgenommen 
werden, im Bild dargestellt, 
was die Handhabung sehr er- 
leichtert. 


Bestens be- 
dient 


Ebenfalls seit langem bewährt 
und um sinnvolle Details ver- 
bessert präsentiert sich das 
beinahe schon legendäre 
SCUMM-Story-System, das. 
von Anfang an bei allen Ad- 
ventures eingesetzt wurde. Mit 
tels einiger Verben (Give, Use, 


‚Alptraum in ferner Zu- 
kunft. Hier handelt es 


Glücklicherweise wurde auf 
winzig kleine Objekte (z. B. 
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süchtig, und wenn man sich ren Antworten die vermeintlich 
einmal on einem bestimmten richtige ausgewählt werden. 
Problem festgeklammert hat, ‚Äußerst hilfreich ist es, daß die 
werden selbst scheinbar simple Smalliolks so oft wie nötig on- 
Rätsel unlösbar. Wer on einer geschaut werden können, falls. 
Stelle hängenbleibt, sollte Fo- 


milienmitlieder oder Freunde Hoagie ist von seiner 
befragen, die dann meist mit negen Umgebung gar 


Tips wie “Dann schol” halt nicht angetan und 
der Mumie mol die Rollschube sicht als 

on..." vollinsSchwarzeire Fluchtweg den Kamin 
Fon (links); die Fléchtigen 
Alle Gespräche mit onderen wirbeln ganz schön 
Figuren laufen in Dielogform Staub auf - natürlich 
ab. Dabei kann im Multiple perfekt animiert 
Choice Verfahren aus mehre- (unten). 


Münzen und Ringe) wie bei 
vielen Sierro-Adventures ver- 
che bei denen man den 
Bildschirm Pixel für Pixel obsu- 
chen durfte. Bei diesem Spiel 
werden Sio nur seen on einer 
wichtigen Sache vorbeiloufen, 
viel wichtiger ist hingegen die 
Frage, was Sie dann zum Bei- 
spiel mit einem klatschnassen 


Hamster anfangen 


Mittels der Toilettenhäuschen 
können (fas clle Gegenstände 
von einer Zeitsuf in die onde- 
ro transferiert werden. Das ist 
auch dringend nötig, denn wie 
soll beispielsweise Laverne eine 
Katze vom Doch locken, ohne 


dazu die von Hoogie ouie- all 
tricbene Spielzeugmau: zu bo- BEE 
sitzen? 
sind sie unlogisch und damit 
Rarselharr schwierig oder dermaßen 


leicht, daß man sie on einem 
Day of the Tentacle gelingt der Tag locker durchgespiel hat. 
Balonce-Akt, logisch durch- Aber auch Monkey Island 2 
dachte Puzzles und einen ge- zeigte bereits erste Abnut- 


Damit die. 


tiv Animationen 
hobenen Schwierigkeitsgrad zungserscheinungen (man reichender Geschwindigkeit und mit voller Sound-Unterstüt- 
E, denka nor an don bosonders | zung ablaufen, sell hr PC aber Expanded Memory (EMS) 
den Sierra-Adventures ist dos ` besen "Spuckweitbewerb”). 
‚oft nicht der Fall - entweder Maniac Mansion 2 macht 


~ bis zu 2 MB werden vom Spiel erkannt. Die ver- 
von Bernard, und Laverne laufen 


WY 
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Mumien als 
integriertes 
Hintbook 


Wenn alle Stricke reißen 
und man zu keinem klaren 
Gedanken mehr fähig ist, sollte mon nicht gleich vor Ver 
weiflung cus dem Fenster springen. Einige Passagen sind 
zwar nur mit viel Logik und Kombinationsvermigen zu mei- 
stern, dennoch gibt es einige bewährte Hilfen. Am leichte- 
don it os sicherlich, alle Räume nach Gegenständen ben 
Koplen und anschließend ou sämtliche Personen und das 
Mobiliar anzuwenden. Im Anschluß daran “beam” mon 
einfach das gesamte Inventar zum nächsten Helden, der sich 
Hoagie ist ein echtes Gilbert fontostische Adventures | wiederum bemüht, sein Gepäck loszuwerden. Als äußerst 
Allround-Genie. Ob er programmieren kënnen. Der | hilfreich haben sich auch die Mumien erwiesen, die sich ent- 


nun bei bedeutenden geistige Vater von SCUMM weder vor dem oder im Motel selbst befinden. Zwar gelten 
Experimenten hilfreich vnd moßgeblicher Entwickler | Mumien gemeinhin als recht schweigsam, doch ist es mit al 
zur Seite steht oder von Monioc Mansion sowie len drei Kids möglich, mit ihnen ein “Gespräch” anzufan- 
bei der Entwicklung den beiden Monkey Island- gen, das sich ober dann immer als Monolog entpuppt. Diese 
der amerikanischen Abenievern hat seinen Brä | Schwätzchen enthalten zahlreiche Anhaltspunkte mit mögli 


Nationalflagge betei- ` chengeber inzwischen verlas- — | chen Lösungen. 
et ist - er meistert son, so daß viele bereits dos 
jedes Problem. Ende der glorcichen Adven- 
ture-Zeit hereinbrechen sahen. 
einem ein entscheidender Hin- ^ Doch wait gfahl Dove Gross- 
weis entgangen sein solle. man und Tim Schafor Geh 
Te 
wenn Sie aus einem anderen ^ und liefern ein nahezu mokel- 
“wichtigen” Grund Ihren PC loses Spiel ab, bei dem es ei- 
for längere Zeit verlassen (z.B. genich keinen wichtigen Punkt 
um zwischen dem Spielen ein gibt, den man kritisieren könn- 
poar Stunden zu schlafen]. An- te. Hier wird Sierra und Kon- 
Sonsen müssen Sie keine Be- sorten vor Augen geführt, wer 
denken haben, daB Ihren drei _ nach wie vor die besten Pro 
Lieblingen ein Haar gekrümmt dukte in diesem Genre verf 
wird, denn es ist quasi unmög- fenticht- zwar nicht am Flie- 
lich, ein Leben zu verlieren. ` ` band, aber auf einem schwin 
delerregend hohen Qualitas: 
Die Sensation _veou, wie mon es sonst nir- 
ist perfekt! gend: findet. Maniac Mansion 
2 ist definit dos beste Adver- 
Eigentlich walle nach den letz- ture aller Zeiten und solle 
ten Erfolgen ja niemand mehr gonz oben cuf Ihrem nächsten 
so recht glauben, daß die Lu- Einkaufszettel stehen. 
cosArts- Leute auch ohne Ron 
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Sensible Soccer 


Fufiballstar 


Rechtzeitig zu Beginn der neuen Fußballsaison er- sch schon xgshen. Die 
freut die Firma Sensible Software die PC-Gemeinde 1a: lovfen siigoroct ins 


mit ihrer Fußball 
dem Amiga fand 


Stadion ein und beziehen Posi 


ulation “Sensible Soccer". Auf fion. Auf den ersten Blick mog 
lieses Spiel eine begeisterte Anhà 


des Tempo, mit dem der Boll 
ber den grünen Rasen ge 


gerschar und für die PC-Version ist wohl ähnliches xu schossen wird, etwas zu hoch 


erwarten. 


ach der schon üblich 
N gewordenen Paßwort 

abírage erscheint 
zunächst ein Optionenbild- 
schirm, der zahlreiche Vorein 
stellungen zuläßt. Sie können 
u. o. bestimmen, ob das Wer 
ter Einfluß auf die Platzbe 
schaffenheit haben soll 
(schlommig, trocken, weich, 
hart), Tore und Höhepunkte 
dos Spiels können, wonn ge 


mins: 


wünscht, om Ende zusammen: 
fof noch einmal betrachten 
worden. Wann Sio Ihre boston 
Szenen noch einmal in Zeitlupe 
betrachten möchten - bie, 
‘ouch hierfür ist gesorgt. 
Schließlich können Sie wählen, 
an welchem der zahlreichen. 
Turniere Sie teilnehmen mach: 
ten. Zur Auswahl stehen hier 
zum Beispiel WM Gehier 
onsrunde, Europameister 
schaft, Nationenligo, Cupspie- 
le, Freundschafisspiele und vie 


les mehr. Sämtliche europë- 
ischen Fufibolinatonen und 
zahlreiche Veceinsmannschot 
ten stehen zur Verfügung, die 
entweder computer- oder me 
noellgesteuert ins Rennen ge- 
schickt werden können. Im 
Prinzip können so bis zu 64 (1) 
verschiedene Spieler teilneh- 
men. Die Möglichkeit eigene 
Teams zu gestae und die 
loufanden Ergebnisse abspei- 


Zu sehen ist jeweils 
nur ein kleiner Aus- 
schnitt des Spielfel- 

des. Schnelles und 


chem zu können, sind weitere 
interessante Features, die die 
Motivation auf sehr longe Zeit 
Fördern 


erscheinen. Noch einigen 
Spielen hat man sich aber 
schnell daran gewöhnt, und da 
Fianke, sich das Spielfeld über den 
Kopfball, Tor! ganzen Bildschirm erstreckt, 
bleibt genügend Roum zum 
Hat mon sich dann für "seine" — Manöwrieren und Kombinie 
Mannschoht entschieden, kann ren, Die Schufßmöglichkeiten 
erstrecken sich 
vom einfachen 
Kurzpoß), über 
hart geret 
Torschüsse bis hin 
zum 40 Meter 
Select Kopf 
bolle, Tacklings, 
‚Effetbälle und He- 
ber - alles kein 
Problem, wenn 
man den Joystick 
unter Kontrolle 
hot. Die Animati- 
on der Spielfigu- 
ren ist cher 
zweckmäßig als 
besonders gelun- 
gen und die ein 
zelnen Spieler 
sind durch eine 
eingeblendete 
Nummer leicht zu 
identifizieren. In 
diesem Atemzug 
kann man gleich 
den phonlosti 
schen Überblick. 
‚erwähnen, denn 
"Sensible Soccer” 
liefert einen ries 
gen Bildschirm: 
ousschnft. Das 
macht einen “Ra: 
dar”, wie ihn on- 
dere Spiele zur 
Auswahl stellen, 
völlig überflüssig. 
Mon sieht einfach 
den nöchston frei- 
en Akteur auf ei- 
non Blick 


Umfang- 
reiche 
Optionen 


Sollte mon mit sei- 
ner Mannschaft in 
Rückstand geraten, 
konn es klug sein 
ouf die Einwechsel- 
spieler zurückzu 
greifen - Verteidi 
rous, Angreifer 
es 
die Offensive ver 
stärkt. Fast schon 
überflüssig zu er 
wähnen, daß 


fensiv ausgerichte 

ton Aufstellungen 

gewählt werden 

kann. Soll ein 

Spiel einmal Remis 

enden, konn man 

über Verlängerung 

und Elfmolor 

schießen die Ent 

scheidung suchen. 

Überhaupt sind die 

Regeln denen der 

Realität angepaßt, allein die 
Abseilregel findet bei diesem 
Spiel keine Berücksichtigung 
Dos kann zwar im Zwei-Spie- 
ler-Modus sehr schnell zu klei- 
neren Auseinandersetzungen 


führen, jedoch nehmen diese 
Rüchtigen Streitigkeiten nur sel 
ten ein tragisches Ende, 


Bis der Joystick 
qualmt! 


“Sensible Soccer” ist ohne 
Zweifel die beste FuBbollsimu: 
lation, die derzeit für den PC 
erhählich ist. Neben der ge 
naven Steuerung und der do- 


Empfinden des Spie- 
lers öberlassen. 


durch sehr guten Spielborkeit 
Uoyatics sind sehr zu empfeh 
len], der gelungenen Grafik 
und den tollen Soundeffekien, 
sticht besonders der enorme 
Spielspoß ins Auge. Dabei trit 
vor allem die sogenhafte Ge- 
schwindigkeit in den Mite: 
punkt, denn muß man sich bei 
anderen Fußballspielen oft ver 
kromph im Mitelfeld ob- 
mühen, so kann bei "Sensible 
Soccer dieser Teil des Feldes 


2 
- d 
* = — 
t Sa 
E 


schnell überbrückt werden. ten und der Möglichkeit zwi- 
Zwei bis drei schöne Pässe und schen diversen Turnieren 

schon befindet man sich wie- — wühlen zu können, ist der Mo: 
der vor dem gegnerischen Tor. tivation so gut wie keine Gren- 
Dodurch gewinnt des Spiel ze gesetzt. Für antzündete 
deutlich an Rosonz und zohl- ` Handgelenke und nächtiche 
reiche Torszenen beberrschen — Fußballiten ist also gesorgt 
dos Geschehen. Durch die ge- — PC-Spieler Herz, was willst du 
woltige Anzahl on Mannschaf mehr? Dietmar Langner IE 


TOSTER vom 
[ Protisott e UU] 


REVIEW 
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X-Wing: Imperial Pursuit 


Jas IMper [1/55] 


sind die Rebel 


Nach der Schlacht von Yavin, bei der sie den 
Todesstern des Imperiums vernichtet haben, 
n gezwungen, ihren Stützpunkt 
zu verlassen, um der Zerstörung durch das 

weiterhin starke Impe: 


m zu entgehen. 


+ 


schlägt zurück 


tóndig mit der Angst im 
SE durch dos Imperi: 
um ausgeschaltet zu wer 
den, müssen Sie für die Allianz 
einen Planeten finden, auf dem 
sie eine neue geheime Basis er 
richten können. Die Sachlage 
verschlimmer sich noch weiter, 
als erkennbar wird, daß ein 
Verbündeler, Overlord Ghorin 
ein doppaes Spiel rei. Doch 
mit vil List und Tücke werden. 
Sie die Wut des Imperators auf 
ihn lenken können. Und letzen 
Endes wird die impericle Flote 
durch eine neve "Geheimwaffe 
einen vielleicht entscheidenden 
Schlag erleiden. 
i dem vorliegenden Programm 
handelt es sich um eine neve 
"Tour of Duty” mit insgesamt 20 
neuen Missionen. Diese reichen 
wieder von einfachen "Search 


Die Zwischensequenzen können auch bei der Zusatzdisk begeistern. 


Te 


ord Destroy’ -Aufgaben über 
Koperaufröge bis hin zu Eskort 
missionen. Der Schwierigkeit 
grod der einzelnen Missionen 
ain etwa gleich geblieben mit 
dem der Originalmissionen, ist 
cleo immer nach hoch. Zudem 
verfügt das Imperium nun über 
einen neuen, verbesserten TIE- 
Jager. Wie schon vom Hou 
programm bekannt, wurde die 
vierte Tour natürlich wieder mit 
einigen, sogen wir einmal ne 
ten, Zwischenanimetionen ous 
gestattet. 

Als Wit entpuppt sich lediglich 
die deutsche Verpockung der 
Misscesdidene, die vor 
folschen Untertitel nur so strotzt 
Fos könnte man 
glauben, die Ver 
Pockungsdesigner 
"hätten nie dos Spiel 
gesehen. Für den 
Fall, daß Sie X- 
Wing lieber in 
Deutsch spielen 
möchten, findet sich 
in der Box ein 
“Gutschein”, mit 
dem Sie sich, DM 
30,- Beorbeitungs 


gebühr vorausgesetzt, sowohl 
X Wing ols auch die Tour of 
Duly 4 in Deutsch zukommen 
lassen können. Lediglich die 


wurden aus Copyrighigründen 
ich übersetzt 

Die Froge, ab man die Missi- 
onsdiskete unbedingt hoben 


muß, würden wir mit einem klo- 


SPELS 
TELS & 


ren “Join” beantworten. Auf der 
einen Seit ist ein X-Wing Sich 
tiger natürlich über jede nove 
Mission hoch erfeu Auf der an 
deren Seite bietet diese Missi: 
onsdiskete aber keine neuen 
Roumióger für die srefigeplog; 
ten Rebellen. Grafik und Sound 
blieben natürlich unveränder. 
lors Geiger m 


[RANKING 


Simulation 


Preis/Leistung 


REVIEW 
Pirates GOLD! 


Kanonenfutter 


Wer beim Thema “Kai s 
te Sandstrände und braungebrannte Sonnenanbeter "fie lemn Sie 
denkt, wird bei diesem Spiel nicht besonders erfolg- ¿ria shen valen) 
ich sein. Im 17. Jahrhundert wird die Kreuzfahrt — DZ "722 
durch unbekannte Gewässer zum lebensgeführlichen Such die Do des oos 
“Vergnügen”. fe zu kapern und die Konkur- 


renz mit Rapier, Entermesser 
fenn sich ein Compu- und Degen von der Qualität 
Wess roz kim 
merlicher Grafik und 
kaum vorhandenem Sound 


der eigenen Fechtkünste zu 
Zigtousendlach verkauft, muß 
dos Gameplay schon eine 
Menge bieten, damit die wäh 
lerischen Freaks bereitwilig ihr 
Sporschwein plündern. Vor er- 
wa fünf Jahren gelang Micro- der Einschätzung der diversen. 
prose dieses Meisterstück mit Schnee übt. Egal, ob Ein- 


Pirates! und kein geringerer als A Te ` 

der große Sid Meier (Railroad ! Es 7 y rir cine der vi 

Tem, Giz vrata Großmächte muß man 
ie jungen Freibeuter in Ver- sich zu Beginn ent- 


zickung. Die geniale Synthese a 
aus Strategie, Wirtschoftsimu- kenger 


Überzeugen, 
Die spielerischen Möglichkei- 
ten sind derart vielalig, daß 
man als Anfänger mit Sicher- 
heit mehrere Wachen damit 
zubringt, lukrative Handelsrou 
ten auszumachen oder sich in 


lotion und Adventur, versehen sel der Karibik Angstund 1560 uns 1680. Zunöchstle- steiger oder Profi, für jeden 
mit kleinen Achon-Enlogen, Schrecken zu verbreiten. gen Sie fest, ob Sie lieber eine gibi es mehrere Schwierigkeit 
Wor johrelong unongelochen neue Karriere beginnen oder grade, was zum großen Teil 
dos beliebteste. S cole Guybrush läßt eine Steg “Famous Ex- — davon abhängt, für welche 
Systemen. Kein Wunder: Wer ep, pedition” anführen möchten. 

einmal Seeluh geschnuppert rd Von entscheidender Bedeutung 


hatte, spielte nicht selten bis in Sie starten als hoHnungsvoller ist auch die Wahl des Heimat- 
die frühen Morgenstunden, um Nachwuchs-Kapitän in den landes (England, Frankreich, 
‘auch auf der entlegendsten In- Wirren der Jahre zwischen Spanien, Holland) und die 
Feslegung einer besonderen 
Die Grafik fordert ihren Tribut Fähigkeit (Fechten, medizini- 
Vorsicht ist immer geboten, wenn eine README-Datei die ma- | sche Kenntnisse, Redegewandt 
gische Grenze von 10 KB überschreitet. Der erstounte Käufer | heit usw.) die sich in bestimm- 
erfährt darin, daß er mit einer 08/15-VGA-Karte alleine kei- | ten Situationen sehr vorteilhaft 
nen hochauflösenden roten Kosaren zu sehen bekommen wird. | auswirkt. Anschließend wählen 
Nur wer eine Super VGA-Karte besitzt bzw. einen VESA-Trei- | Sie dos Zeitalter, in dem Sie als 


ber lädt, kommt in den Genuß der faszinierenden Hintergrund- | Kaufmann, Pirat oder Schatz: 
bilder. Ansonsten werden mit einem speziellen Utility die 256- | sucher aktiv werden möchten. 
Forben-Kunstwerke ins gewöhnliche 16-Farben-Format konver- | Jetzt müssen Sie in den Städten 
tiert. Sollten Probleme bei der Anpassung an eine exotische | der Südsee arbeitslose Halun- 
Karte bestehen, werden die Adressen der wichtigsten Chip- ken onheuern und können 


Produzenten vorsichtshalber gleich mitgeliefert, bei denen die | denn endlich in See stechen. 
nötigen Treiber beste werden können: Überzeugen Sio sich | Bei Kampfhandlungen mit den 
deshalb vorher, ob die Steckkarte in Ihrem PC auch über die | Metropolen dieser schönen 
nötige Power verfügt Gegend bombordieren Sie de- 
‘Auch 2 MB freier Speicher (XMS/EMS] sind eine unbedingle | ren Mauern mit gezielten Sal- 
Voraussetzung, d. h. do die Hauptplatine mit mindestens 4 | Yen avs den Bordkononon. Sie 
MB RAM bestückt sein muß. Pirates! GOLD verträgt sich im können auch in friedlicher Ab- 
übrigen hervorragend mit der Speicherverwaltung von MS- sicht die Stadt besuchen, mit 


od iG dor sect dem Händler der Sech okra 
Eon egal So easy ve Geschäfte abschließen, die 


mirOx =. OP 


Nation Sie eintreten undin schen Duell zu sehen. Selbst 
welcher Zeit Ihr Held sein Ur- hier bleibt es sehr rode ETRE COMMANDER2E 
wesen treiben soll. ris ne 
immer identisch aus, nur die Za 
Traumhafte ` Forbe des Hemdes wechselt H 
Bilder eventuell von Gelb nach Blow 
Wenn Sie eine andere Goleo- 
Der Clou on Pirates! GOLD ist ne E = ei 
die phantastische Grofik, de ein und derselbe Pirat enige- = ae 
e kostenlos anfordern) äer & © 
— LAE ae 
EEN Kr 
E GH 
ee SEWING COMMA: 2 5 
EH El: 
eer Es Con ER 
KA? de, (-WING mission Desk ea ae 
BA hat, miß mon suet” wt Beton der verschie: | == Ris 
‘auf einem 20-MHz:Rechner denen Matrosen unterscheiden FEE on Tu 
Por inigo Sekunden in Kout, sich anal richt und bin ER ES 
‚nehmen. Bei der eindrucks hezu allen Aktionen wird in. | FREDI KAS u Mess, Sa 
lon Auflésung von sotten 640 x Nassau die gleiche Hinter- AA ms 
BO Bildpunkien und 256 For. grondgrohkgeladenwiein (Eer Eon Ee " 
ben hot es anscheinend för ein Barbados oder Antiguo cn E 
poar Animationen mehr nicht Ein weiterer Schwochpunktist — eme, m 7 JS ES 
Geni Wölkchenzichen die mangelhafte Soundkarten: (SE mem $ R SÉ A 
über dos Pixel Meer deng, Unterstützung. Kleine Einlagen | Haken men, EE en H 
ne Nußschale schippert dahin EmmmtsnciBenen xod 
Und gelegentich zchen ein Des Duell auf dem rum SS Be zo 
ge Kanonenkugeln durch die Schiff ist und bleibt EA a 5 B g 
DA Die einzig nennenswerie die größte Heraus- messan: zitnHERDUmT S 8 v 
BewegungdesKopüünsbe- forderung für einen LANDS OFLORE en o Bä, Do A 
kommen Sie beim obligalori- Piraten. Fra = CO. RON.DENN: A 
Ee, ` 
EE ll, 
Eris Ed 
E] kb 


LE 


Vm. 


REVIEW ia ie A 


Stadtrundfahrt ne rossige Südsce-Schönheit, — dastehen, als Sie "Setz de | Am Süden nichts 


Auch wenn sich die Lokaltö- gesell sich manchmal oufe Segell” rufen können. Meist Neues 

ten rein optisch nur unerheb- nen Becher Rum zu Ihnen. ziehen die Männer mitdem | jan muf kein Prophet sein, 
lich voneinander unterschei- — Lohn lich in die nöchsibese | Un dam Spil wodr roben: 
den, werden Sie dennoch Kneipe, um den Erfolg ge- den Absatz vorherzusogen. 
viele ortsspezifische Beson- bührend zu ern, Von einer Fortsetzung kann bei 
aeg kön: Pirates GOLD! aber nicht die 
[x iren) oic be seir Fi ae macht 
bolisiert jedes Gebäude eine "` psi Mire dera 
condere Funktion, die wirlh- Händler E hung von tollen Bildern. Viele 
nen im folgenden kurz vor- Billig kaufen (bzw. plúndern), treve Seebüren hätten sich et- 
stellen möchten. teuer verkoufen - die Gesetze Krees 
BERN der Morkwirtschafigelten Gouverneur Ee okienna 


In der Werft können die zer- Sch in Santo Domingo un Kee Dod os werte neve Features in Sachen 
Sa Panama. Wenn Sieersein- — reidietineinerProdhilo | Yer peu conos Sechen 


è mal die wichtigsten Um- auf einer keinen Anhöhe. E $ 
a aan oaa Deh be Nt aca E 


EE | "ern beginnen - es gibi koum 
rungsmitel kennen, kann ne- zuvor sein Hoheitsgebiet mit E bird 
ben der cintröglichen iro Kanonen beschosen haben. | enen Pts! Spieler noch er 
rie ein hübscher "Neberver- Ab und zu unrbretr | um den pescao fear 


iens herauspringen. nen ein Angebot, dos Sieim | U“ 
eet nicht mehr eingefallen 
Neral emabımen schon. |, ol das Iaprügiche Pros 
Bei einem besonders guten 


gramm um viele Megabytes an 
Ruf a eee en schicken Grafiken aufzupep- 
gen pen. Aber dos wissen wahr- 


Ein Gespräch mit den herum- 


ign Burschen lohnt Senden ouch sein Ten | BE 
sich immer. Vieleicht hat si- oder seine Niche vorstalen, | = 
ner der Halbstorken einen Sie odeln oder mit Landbesitz | Shnten Briten selbst. 


schlouen Tip parot oder Bank eindecken 

möchte in Ihrer Monrschaft Gal und Siber eich sehr UE Enter Tr ir no 
'onheuorn. Weilgereiste See- — - Ihre topferen Houdegen "frate Gold" komplett SC 
Fohrer bieten manchmal eine auch. Warten Sie nicht zulan- Deutsch erhältlich mig acl, Das 
vielversprechende Schatzkarte ge mit dem Teilen der Früchte pecados nis nu de 
zum Koufan. Auch der Bar- — lhrer "Arbeit". Sonst kann es Ee 
koper hat die neuesten Infos _ passieren, daß Sie schneller Louise cep 
parat und die Bedienung, ei- den mit der stolzen Fregatte dar ale Rugg ond Waren Fake 


ler vollkommen beseitigt, so 


aus dem Schotzkäsichen der Halleluja gen Himmel schicken: gleich bei der nächsten daß man sich dem vollen 
Klassik und die allseits belieb- _ Kein Kopierschutz in Form der Schlacht gewinnbringend Spielgenuß hingeben konn. 
ten Seemannslieder à la Who! äußerst lästigen Key-Disketlo einsetzen. Petra Maveröder m 


shall we do with a drunken  trübtmehr das Vergnügen, mit 
scho ien hu keinen Ka dem der rich Kut bei je 
pitón mehr aus der Höngemat- den Programmstart gequält 

te. Flaute herrscht auch bei den wurde. Stattdessen müssen Sie 
Effekten: Einténiges Sábelras- jetzt die Flagge des estbeston 
soln und ein undefinierbores  Piratenschifles anhand der An: 
Krüchzen ous den Boxen (was. L 
den Zusammenstoß mit einem 
onderen Schiff verdeutlichen Während etliche Hersteller sich 
soll sind sicherlich nichtdas mit ein poor kopieren Seiten 
Maximum des technisch Moch- als "Handbuch" begnügen, 
baren. Die angenehme Maus legt Microprose üblicherweise, 
sieverung gibt hingegen kei- seinen Produkten ein mit viel 
nen Anlaß zur Klage - alle Aufwand erstelltes Nachschla- 
Optionen können mit wenigen gewerk bei. Es lohnt sich, diese 
Klicks ous übersichtlichen lehreiche Lektüre genauestens 


Seitenweise on eingehend beschrieben, | ca. om 120,- | 
Piraten-Daten sondern auch viel Wissenswer- | Ben 


tes über das Pirotentum vermit- 


"Anhänger der OGA/EGA-Ur- ` elt Die daraus gewonnenen MUSTER von [aussrerrong Zur} 
Fossung werden ein dreifaches Erkenntnisse können Sie donn 
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Wheel of Fortune 
Brummkreisel 


Täglich um 19.30 Uhr versammelt 
sich die deutsche Gameshow-Fan. 
gemeinde vor den Bildschirmen, 
die wohl beliebteste Sendung dieser 


Art mitzuverfolgen: Das Glücksrad. 

RK Mit N wie 
Nordpol und 
S wie Sieg- 
der Softpoint Bibliothek 
Spieler das rin; Delt ii 
Lederset, das. geringe Mitgliedsgebiihr 
Kaftfoeservico große Auswahl: 
und die Satt- Die neuesten Computerspiele für alle gängigen Systeme! 
presse. 

ett gibt es eine Windows. Windows-Kom- 
Umsetzung (ab Version 3.0] tort 

y serena Yor Ce 

ids “Wheel of Fortune”, das Die Grafik ist ähnlich schlecht 

sich bis auf wenige Ausnahmen wie bei vielen Shorewore Vari- d Angebote 

nicht von den deutschen Spiel- onten dieser Spielshow. Leider STILO aa md 

regen unterscheidet. Dos Pen- — gibt es so gut wie keine Anima- Audio Blaster Pro 4.0. mit OPL3 

dan! zu unserer zauberhaften fonen, nur die gute Vanna ehe Version nk, “Santa Fe Schu 

Maren Gilzer heißt in den USA Kauft, dreht und Klatscht. Auch Demo Veran von HSC imer Aci 

Vanna White, die auf dem Co- der Sound ist auf das absolute Aa Biter 28 ok 

vor und dem beiliegenden Po- — Minimum beschränkt, was ei- CE gd 

ster srahlt und im Spiel die nen Glücksrod-Begeiserten 10 Wan Lausprecheboten für ve Soundkarte 

Buchstoben-Täfelchen umdre- er nicht hinder solle, das AMI Argen 

hen dor. Bis zu drei Kondid- — WOF leon seinem Progromm- — 


(Anfrage ei Irem Soft Poit Partner) 


Sie finden uns in folgenden Stüdten: 


30159 Hannover (Altstadt) 


Klostergang 1 98544 Zells-Mehlis 
Cen Lammenmanastr. 4 

Tel: 0 3682/27 M6. 
38100 Braunschweig 31134 Hildesheim, 
Fremd ise Kardinal. Bentam- Su, 32 
Tels 05 31 / 12:50 60 Tel 031 21/356 56 


$9067 Hamm. 
Wilhelmstr 40 b 

Tel: 02981 [292 13 
Ta 023 81/269 10 


17033 Neubrandenburg, 


Tel: 071 3196 3690 [cinere 
faxo n 31/96 3691 Ta avisar 
05209 Auerbach 03042 Cottbus 
bag Mo 
6103744 [21 7415 KEE 
08228 Rodewiseh 07973 Greiz 
Auerbachensn 29 E 
Tel au Antrage fel su Anfrage 


Wenn Sie auch eine Sof Point Filiale eröffnen wollen, 
fordern Sie bitte unverbindlich unsere Informationen an: 
Telefon-Hotlinez 
Té 05121/ LOL Ae 0171/4136787 Fan: 05I20/ 130064 


REVIEW pn 


‘ennoch haftet dem Pilo- 

hen der Ruf des Helden. 

De 
Ära on. Grund genug für Dy- 
amix, dem Verkouserfolg 
"Aces over ihe Pacific” eine 
europäische Version nochzu 
schieben. Denn auch im euro- 
pálischon Luftraum spielten sich 
zu jener Zeit Szenen ab, die 
genug Stoff für unzählige 
Bücher, Filme und Spiele bie- 
ten. "Aces over Europe" sel 
dos gesamte Spektrum fliegeri- 
scher Tätigkeiten dar, die im 
zweiten Weltkrieg üblich wo- 
ren. Ob mon als Bomberpilot 
feindliche Flughäfen ausbom- 
ben möchte, im Kampffugzeug 
Roketensellungen ousheben 
und Kriegsschiffe versenken. 
oder liber im Jogdflugzeug 
feindliche Flugzeuge vom Him- 
mel holon will, “Aces over Ev- 
rope" biete wohl für jeden 
Hobbykrieger etwas, Nicht we- 
niger als 21 unterschiedliche 


Flug; n stohen dem 
Spiele deba n Velo 
jedes mit seinen eigenen spezi 
ect ee de? 
Walfensyslemen. Die Auswahl 
(on bekómplboren Zielen ist 
schier unerschöpfich, neben 
Schiffen, Raketen- und Rodor- 
stellungen, Flughäfen und 
natürlich Flugzeugen aller Art 
können auch Bauwerke und 
landfahrzeuge das Ziel des 


Aces over Europe 


As im Ärm 


Im Zweiten Weltkrieg hatten die Flugzeugpiloten ein 
entscheidendes Wort mitzurede: ige Bomber 
brachten ihre tonnenschwere Last über die Städte. 
Schiffsbesatzungen, Truppen und Zivilbevólkerung 
waren ihres Lebens weniger sicher als jemals zuvor. 


Einsatzes sein. Das Spiel selbst ähnlichen Missionen koníron- Ziel Riegen, Ziel bekämpfen, 
tel sich wie üblich in das Flie Wer Variationen wie vorher — per Autopilot heimfiegen und 
gen von Einzelmissionen und sind aber nicht mehr möglich. — schließlich landen. Das Fliegen 
einer kompletten Karriere als Dafür ist dos Erfolgserlebnis ` oct mit allen Flugzeugen gut 

Pilot auf. Die Einzet- ober uch um einiges höher, — von der Hand, im allgemeinen. 
missionen werden vom besonders eine Beförderung ist nich zwischen den unter 
Spiel zuälig rh. ` noch mehreren erfolgreich ab- schiedlichen Flugzeugtypen zu 
sie können jedoch in geschlossenen Einsätzen be- unterscheiden. Einige Flugzeu- 
fest allen Einzelheiten lohnt für diesen etwos be- ge fallon zwar ous der Reihe, 
dem eigenen Ge- schwerlichen Modus. Das Flie- — nach kurzer Einorbeitungszeit 
schmock angepaßt gen eines Einsatzes gestaltet kann aber wirklich jedes Flug- 
worden. Von Flug. sich immer nach dem gleichen zeug auch im realistischen 
zeg Bevallung Schema: vom Heimatort or. Hugnodl gelogen werden. 
und Stoffekgröße bis ^ ten, per Autopilot bis über das 


alles in mehreren Sv 
fen regen. Im Laufe e 
ner Karriere, die mon 
uf amerikanischer, 
britischer oder deut 
scher Seite starten 
kann, wird mon mit 


es Ee 33 


elkanal 


SE mon kann sich jo nicht um je- 
Funkverkehr 7 Feindflugzeug kümmern. 
Die Kommunikation mit den Mitels weniger Tastendricke 


‘anderen Piloten cus der Stoffel lassen sich Teilaufgaben deli 
Stelt ein wesentliches Detail in gieren und zur Nol auch voll- 


der Simulation der, schließlich ständig an die andaran Piloten 


ist man der Sioffelführer, und abgeben. Der Schwierigkeits- 


Die zwei Asse im Vergleich 
Nachdem der Vorgänger vor noch nicht allzu langer Zeit er- 
schien, sind die Veränderungen erwartungsgemäß eher unter 
der Oberfläche zu suchen. Vor allem dos Fh wurde 
realistischer gestaltet: Die unterchiedichen Flugeigenschafien 
der Flugzeugtypen werden 
stärker als bisher on den Joy- 
stick weitergegeben. Só 
mungsobriss sind jetzt zum 
ernsthaften Problem gewor- 
den, so daß der Pilot sich 
schon etwas einfallen lossen 
muB, um nicht ungebremst in 
don Boden zu rason. Erfreuli 
cherweiso wurde der Funkver- 
Kehr aufgewertet, der Spieler, 
der jo auch bisher schon der 
Staflführer war, kann jetzt 
endlich die diversen Aufga- 
ben an seine Kameraden ver- 
teilen. Auch die Grafik wurde 


—— 


Die Grafiken 
Vorgängers wu 
in vielen Details 
verbessert und so- 
gar ein never Gra 
fikmodus wurde im- 
plementiert. 


verbessert - wohl unter dem EinfuB aktueller, konkurrierender 
Flugsimulatoren. Auch in "Aces over Europe” werden die Poly- 
gonkanten nun abgerundet und fieñend schatiert, die Flug- 
Zeuge selbst weisen nun wesentlich mehr Details uf. Da die 
heutigen Rechner für Super VGA- Grafiken wohl noch zu long- 
sam sind, hat sich Dynamix etwas einfallen lassen: Durch den 
Einsatz eines exotischen Grafikmodus mit doppelter Zeilenzahl 
wurde die Grafikquoliit stark verbessert, ohne das Programm 
unerträglich langsam werden zu lassen. Neben einigen Detail 
'verbesserungen, die hauptsächlich die Bedienung bequemer 
machen, fallen nur noch einige neue Einzelmissionstypen auf, 
die cus den neuen und verbesserten Bodenzielen resultieren. 
‘Nun können VI-Roketenstelungen, Bodentruppen und ähnli- 
ches bekömpft werden, wobei mit starker Verteidigung gerech- 
net werden muß. Die Veränderungen liegen also im Detail - 
“Aces over Europe" stellt also dos dor, was unter dem Druck 
máchliger Konkurrenz bereits “Aces over the Pacific” hätte sein 
können. Zweifellos ist das neve Spiel besser und schöner als 
sein Vorgänger, ein Umsteigen lohnt sich aber trotzdem nur für 
die größien AOTP-Fons. 
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REVIEW P : 


grod der Simulation läßt sich 
in vielen Schritten on das ei- 
gone Können anpassen, blu- 
fige Anfänger kommen da 
bei ebenso ouf ihre Kosten 
wie ausgebufte Fliegerasse, 


Die Ausstattung von Aces 
over Europe läßt kaum zu 
wünschen übrig, mit einem 
‘Objektbetrachter, der reich- 
lich Hintergrundinformation 
vermittelt, und einem 
großzügigen Videorecorder. 


sollte der Bedarf noch sol- 
chem Luxus im allgemeinen 
gedeckt sein. Mit dem Vi 
deorecorder lassen sich nicht 
nur Flugfehler analysieren, 
sondern sogar einzelne Sze- 
nen neu fliegen und recht or- 
dentliche Filme konstruieren. 
Lediglich ein genauer Posi 
onszühler und eine Möglich- 
keit zum Schneiden des Ma- 
terials fehl. 


Neue Flugzeugtypen 


Neben den bereits 


zeug der Luftwaffe. Weder 
ic” erweitert sehr stabil, noch ouflerge- 


AOE das Spektrum am ^ wéhnlich bewaffnel, auch kein 
sm denen  buligor Molor Die Mischung 
modhrs 


diesen 13 neuen 

SE | wee 

ten wohl alle Hobby- 

piloten ihren Favori- 

ten in der Auswahl Focke-Wulf FW-190F 

findes Die fr den Bodeneinsote ver 
besserte Variante. Viel besser 
gepanzert und mit einem ge- 
ringfügig stärkeren Motor war 
es auch gegen FIAK-Selun- 
gen einzusetzen. 


| Messerschmitt BF-109G- 

Dos Standardkampflugzeug 

der Luftwaffe. Zerbrechlich, 

schwach bewaffnet, mit gerin- 

[ger Reichweite und viel zu 

schlecht molorisien. 
Focke-Wulf FW-190D-9 
Das Traumflugzeug für domo- 
lige Verhölnisse. Mit sehr 
starkem Motor, dicker Ponze- 
rung und reichlich Wellen 
ladung wurde alles aus dem 

Messerschmitt BF-109K Flugzeug herausgeholt. 

Die letzte gebaute Version 

dieses Flugzeugs. Stabiler, 

besser bewaffnet, mit noch 


geringerer Reichweite, aber 
endlich ein starker Motor. 


Junkers JUB8 

Der Standardbomber der 

Deutschen. Wegen der gerin- 

gen Zuladung und der schwa- 

‚chen Bewaffnung war er im- 
Focke-Wulf FW-190A. mer in größeren Staffeln mit 
Wohl dos beste Kenia  Begleitschutz unterwegs. 


Messerschmitt BF 262. 
Im Sommer 1944 wurde die- 


ser erste Kampfjet den stou- 
nenden Allierten vorgestellt. 
Wegen der atemberaubenden 
Geschwindigkeit meinte man, 
auf Panzerung verzichten zu 
können. 


Arado 2348. 
Nur wenige Monate später er- 
hob sich der erste Jeibomber 
in die Luh. Mit hoher Ge- 
schvindigkeit und enormer 
Zuladung selle er die Wende 
im Krieg bringen. 


Hawker Typhoon 

Ein Komplilugzeug für den 
Bodenkompf. Reichlich be- 
wolinet mit gutem Motor und 
hoher Zuladung war er jedem 
deutschen Jäger überlegen. 


Hawker Tempest 

Ein nochmals verbesserter Ty- 
phoon. Noch schneller und 
noch stärker bewaffnet war er 
die Krönung des konventionel- 
len Flugzeugbous 


Supermarine Spitfire IX 
Dos wohl elegonteste Flug- 
zeug des Zweiten Wellkriegs. 
Als direkter Gegenspieler des 
FW-190 gedacht, war es zu 
schwach bewaffnet, um 
großen Schaden anzurichen 


Supermarine Spitfire XIV 
Eine Spur schneller, jetzt auch 
vernünftig bewaffnet und oh: 
ne die bisherigen Kinder- 
kronkheiten wurde die 14. 
Version endlich zum durch 
schlogenden Erfolg. 


DeHaviland Mosquito VI 
Eine wahre Festung. Mit acht 
Moschinengewehren, ausrei- 
chender Zuladung und einer 
für Bomber onsehnlichen Ge 
schvindigkeit brachte es viel 
Unheil über deutsche Stádre. 


DeHaviland Mosquito XVII 
Speziell für den Einsatz gegen 
Schiffe entworfen. Mit den. 
Qualitäten des VI ausgestattet, 
wor diese Version der Alp- 
traum der deutschen Marine. 


Neuer 
Grafikmodus 


Der Sound wurde etwas ver- 
nachlässigt, oubar einem an 
Mofos erinnernden Brummen 
ist den Soundkarten kaum et 
wes zu enllocken, Zwischen 
den Flugeinsötzen werden al- 
lerdings einige sehr nette Me- 
lodien abgespielt, Dafür wurde 
kröfig on der Grafik gearbei- 


tet: Die detailreichen Polygon- 
grafiken machen einen wei 
hen Eindruck, Dynamix 
scheint de entsprechenden 
Grafikreutinen perfoktioniert 
zu haben, denn selbst bei vie- 
lon Objokten auf dem Bild: 
schirm wird dor Grofikaufbau 
nicht merklich langsomer. Zu 
sätzlich läßt sich noch ein 
zweiter Grolikmodus aktive 
ren, der die Zeilenzahl verdop: 
poll und zwar nicht mehr De- 
tails auf den Bildschirm bringt, 
so ober den Troppenstufenet 
{elt merklich verringert, was 
zu schöneren Farbübergängen 
und fligronen Linien führt. Die längst nicht erreicht, obwohl 
perfekte Grafik ist aber nach "Strike Commander” bereits 
m zeige, dol dieses 
Ziel möglich und in 
greifborer Nahe ist. 
Wia bei dam Gros 
der Flugsimulatoren 
üblich, wurde näm- 
lich auch bei "Aces 
over Europe” der 


Fazit 
Strike Commander hintelaBt seine Spuren. Nachdem nun 
"Aces over the Pacific” grafisch aufgewertet wurde, stehen uns 
wohl noch einige weitere aufpolierte Versionen bekannter Si 
mulationen ins Hous, Bei dieser übermáchligen Konkurrenz 
haben es Flugsimulatoren natürlich schwer, sich durch irgend- 
welche Features obzuheben, "Aces over Europe" versucht dies 
mit einigem Erfolg durch die große Anzahl Riegbarer Flug 
zeugtypen, die sich im Handling zwar unterscheiden, vom. 
Spieler aber lider keine spezielle Einarbeitung verlangen. Et 
was mehr Realtötsnähe, die das Fliegen zur Herausforderung 
gemacht hät, wäre dor Simulation sicher nicht schödlich ge 
wesen. So bleibt AOE ein Schießspiel, das sich vor allem 
durch den Spielspaß auszeichnet. Auf Textures, Sprochousga: 
be oder detailreiche Böden wurde verzichtet. Die Hord- 
worevorroussetzungen sind daher vergleichsweise gering: Be- 
reits mit 25 MHz sind ausreichende Bildfrequenzen möglich, 
ab 33 MHz werden die Bewegungen flüssig 


Boden als Ebene mi 
nigen wenigen erhobe 
nen Objekten vorwirk 
licht, wos Tiefflugeinsä- 
ze leider sehr unohvokiv 
mochi. 


Bedienungs. 
komfort 


Die Bedienung des 
Flogsimulotors zeigt den 
wahren Charakter des 
Programms: tin tech- 
nisch ox 

Schiefispiel. Die Steve- 
Tung kann natürlich 
über Tostour, Maus 
oder Joystick erfolgen, 


‘aber ouch jede namhafte Spie- 
lehordwore wird unterstützt 
vom zweiten Joystick über Ru- 
derpedole und dos Yoke bis 
hin zum Thrustmostersystem. 


entsprechen den allgemeinen 
Stondords und stellen folglich 


SPECS. 
PEE e 


Moralisches 
Die genaue Zahl der Toten 
des Zweiten Weltkriegs 
konnte niemals genau be- 
stimmt werden. Fes steht 
ober, dol die Flugzeuge, al 
len voran die Bomber, einen 
wesentlichen Beitrag zu den 
vrvorstlbar vielen Opfern 
trugen - ober auch Kampf- 
Augzeuge mahten of genug 
die Zvilbevalkerung auch 
ländlicher Gebiete nieder. 
Die Simulationen schonen im 
‚allgemeinen die Zivilisten, 
dos Erschießen von Soldo: 
ten, die außerhalb der Uni- 
form Menschen wie Du und 
ich sind, ist aber auch eine 
Sache, über die sich der 
Spieler von Zeit zu Zeit Ge- 
danken mochen solle. 


koum ein Problem dor. Das 
Fliegen solle auch kein unlös- 
bores Hindernis dorstellen, da 
sogar im realistischen Flugmo- 
dell die meisten Flugzeugtypen 
noch viel zu leicht zu steve 
sind. "Aces over Europe" ist 
des eine wirklich angenehm 
zu spielende Simulation mit 
viel Spielspaß und ware noch 
vor einem Jahr als bohnbre- 
chend und innovativ bestaunt 
worden. Wer aber Simulaio 
nen wie Harrier oder gar Stri- 
ke Commander gesehen hat, 
weiß do hier eine ganze 
Menge on technisch Mal 


REVIEW 


International Open Golf Championship 


Der lachende 
Dritte? .... 


Es gehört schon eine gehörige 
Portion Mut, Selbstvertrauen und 


Risikobereitschaft dazu, 
ks 386 pro 


alter von 


Golfspiel zu entwickeln. 


wagt, und ob 
sich der Ein 

System definiert 

(rechts). Seba e 


Eigenschaften gelohnt hot, ver 
sucht dieses Review zu be- 
leuchten.Die Grafik dieses 
Neulings überrascht schon 
beim ersten Betreten des Spiel- 
felds, ähnelt sie doch mehr 
dem Flugsimulotor "Harrier 
Jump Jef als irgendeinem be- 
kannten Golfspiel. Dement- 
sprechend wurden natürlich 
auch einige interessante Blick 
winkel in das Spiel integriert, 
wie zum Beispiel die Sicht vom 
fiegenden Golfball aus. Der 
Sound dagegen ist nichts Her- 
ausragendes. 


Gameplay 


Auch im Bereich des Game- 
plays hat Ocean viel Neuland 


betreten. Schon im Hauptmenü 
besteht die Möglichkeit zwi- 
schen fünf verschiedenen Wet 
kampfmodi zu wählen. Je noch. 
Art des Wetikampfs spielen Sie 
entweder alleine oder zu zweit 
auf insgesamt drei verschiede- 
nen Golfplätzen, 

Weitere Neuerungen finden 
sich im Spiel selbst. Dar vor 
meintlich ollgemeingúlige 
Schwungindikotor von Spielen 
wie beispielsweise dem schon 
genannten ‘Links’ oder “David 
leadbetter's Golf" wurde ein 
fach links liegengelossen und 
sin neues System wurde einge 
führt. Zuerst wählen Sie aus ei- 
ner von vier Stufen die Stärke 
des Schloges, dann geht es 
ons Zielen. Mit einem Faden: 
kreuz muß der Ball möglichst 
genau getroffen werden, wo- 
bei sich je nach Aufreffpunk 
ein anderer Schlag ergibt. Ins- 
gesamt neun verschiedene 
Schläge stehen dem Golfer zur 
Verfügung. 


konkret 


Dos Spiel ist trotz der etwas 
choolischen Oberfläche selbst 
erklärend. Falls es trotzdem zu 
Frogen kommen sollte, hilft dos 
sehr gelungene Handbuch wei- 
ter. Ale Menüpunkte, die ver- 
schiedenen Schläger und 
Schlagarten werden kurz und 
ohne viel “Drumherum” erklärt 


Goif für den 
“kleinen Mann” 


Im direkten Vergleich zum Re- 
ferenzspiel “Links” hat “Inter 


national Open Golf Chompi- 
onship” nicht den Hauch einer 
Chance, weder Grafik noch 
Sound und Gomeploy können 
mithalten. Doch angesichts der 
Tatsache, daß die Hard- 
woreanforderungen von Links 
386 pro auch noch jetzt, über 
ein halbes Jahr nach seinem 
Erscheinen, nur ein keiner An- 
teil dor Spiclorgemeinde ech 
len kann, ist die hier getestete 
Simulation allen 286er- und 
386er-Besitzern mit Mhz-An- 
zeigen im unteren Bereich ans 
Herz zu legen. Ocean hat 
nicht einfach abgekupfer, son 
dern neue, eigene Ideen ver- 
wirklicht Lars Geiger I 
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James Pond 2 - Robocod 


Im Dienste 
ihrer Majestät 


00482500 


Jump & Runs waren noch nie des 
PCs liebstes Kind. Doch langsam 


ab. 
guten Spiel 
für solche Rech 
Eines davon i: 
Robocod”. 


In einem erneuten Versuch die 
Weltherrschaft zu erlangen 
hat Dr. Maybe die Spielzeug- 

Fabrik des Weihnachtsmanns 

am Nordpol erobert. Viele der 

Spielzeuge hat er sabofiert. Bis 

zu diesem Zeitpunkt sind noch 

keine Forderungen bekannt, 
doch trotzdem haben sich die 

Spitzenpolitker aller Länder 

getroffen, um die Lage zu be- 

sprechen. Doch es kommt, wie 
es kommen mußte, keiner ver- 

"rout auf die Totbereitschaft der 

Politiker und so bringt der 

FI.5.H, seinen besten Agenten 

ins Spiel 


Hüpf und Boing 


Frei nach dem Motto: "Mein 
Name ist Pond, James Pond” 
müssen Sie sich jetzt ans Werk 
machen und die Spielzeugfo- 
brik, die aus vielen verschiede- 
nen Welten besteht, befreien 
Am Ende steht Ihnen natürlich 
der Oberböse schlechthin, Dr. 
Maybe, gegenüber. Sie steven 
einen keinen, goldigen Fisch, 
der auf seiner zweigeteilen 
Schwanzflosse läuft. Dieser 
Fisch hat sich in einen speziel- 
len Anzug gezwängt, der ihn 
zum Robocod macht. Mit die- 
sem Anzug kann James riesige 
Sprünge mochen und sich 
beim Herunterfallen auf einen 
Feind in ein schweres Gewicht 
verwandeln. Weiterhin erg 


sicher kommen die ersten 
dieses Genres auch 


auf den Markt. 


“James Pond 2 - 


licht es ihm der Anzug, sich in 
fost unbegrenzte Höhen zu 
strecken, um sich dort zum Bei 
spiel on der Docke festzuhalten 
und den restichen Körper 
nachzuziehen, um höhere 
Plattformen zu erreichen. Eini 
ge bestimmte Steine kann Ro: 
bocod uch von unten ansprin- 
gen, um ihnen Bonusgogen: 
ode Feinde odor mit viel 
Glück auch ein Auto zu 
ele 


Scrolling Huit 


“Robocod” verfügt über eine 
beim PC noch fost nicht gese- 
hene Geschwindigkeit beim 
Scrolling (486er). Ohne jedes. 
Ruckeln fliegt der Bildschirm 
nach rochts oder inks, dor 
Fisch bouncot dabei monter. 
und unschwer dorch de 
Gegend. Das Ganze wir 

noch von einem sich ändern 
den Soundtrack begleitet, so 
408 mon fast vergit, vor ei- 
nem PC und nicht vor einem 
Amigo zu sitzen. Die Grafik 
wird hauptsächlich von kinder 
freundlichen Gestolen wie Ted 
dybaren, Eismonstern und 
Schochkartenmücken bevöl 
ken. 


ect Technisch ist Robocod 
wahrlich phontostisch, von der 
Story und den Grafiken her 

eignet es sich mehr für Kinder 


Den älteren Lesern empfehlen 
wir cher "Prehistorik 2°, dos. 
ebenfalls in dieser Ausgabe 
vorgestellt wird, 


lors Geiger m 


a 


MUSTER van 


Robocod kämpft sich 


an den Nilpferden 
vorbei (oben); der All- 


Spleleranzan! WA 
Motivation _ 


Preis/Leistung CEN 


REVIEW 
Fields of Glory 


Auf den Spuren 
Napoleons 


Zum ersten Mal gibt es ein Strate- 
giespi das realistische Simulati- 
on und hervorragende Präsentati- 
on miteinander vereint: 

“Fields of Glory” läßt uns die Ge- 
fechte um Waterloo im 1815 
miterleben. 


Schlachten - da kannte Ton? Als dritter Punkt ist donn 

man ursprünglich nur ` noch die Quolió des Pro 
seltsame Programme, bei d gramms als Gegner von Be- 
nen unverständliche Symbole deutung, 


D: Simulation historischer des Geschehens in Bild und 


im Schneckentempo über eine bestimmt werden, wobei die 

miserable Grafik krachen. Von der Skola von "Wehrpllichtiger" 

Damn kam ‘Historie 1914- Militärakademie b: Gerd reich Die 

1918” auf den Markt, und al- ordnung der Heere 

ee EE | E = 

konnte sich der Bildschirmfeld- Zur Beurteilung der histori- historischen Aufstellung, aber de eis 
nehmen. Ganz 


herr an Sound und Grafiker- _ schen Genouigkeit von “Fields fal Sie der Meinung sind, 
Freuen und vor allem bekom af Glory” reicht eigentlich eine daß Napoleon seine Truppen  besemders pelzvell lat 
mon richtig mit, was auf dem einzige Tatsache: Dos Spielist falsch aufgestellt hat, können Ce ts 


Schlachtfeld geschah. Doch bei von Microprose, einer Firma, ^ Sie dos selbstverstóndlich ön- ee 
allem Spielipol muß gesogt die für ihre Sorgfalt heicer dem. Die Schlacht selbst kauft ee de 
werden, daf dabei der Realis- Verwendung geschichtlicher dann in Realtime ab, d. h. je- Lacs! 
mus auf der Strecke blieb. Daten berühmt ist. Nicht ohne den Truppenteil können zu je- 


pena Tokikundden Grnd ist dom 110seigan dem Zp Bele gege 
lichen der historischen Handbuch ein Vorwort eines ben werden. Die kleinste Ein- auf die Fähigkeiten seiner Ge- 
heit ist hierbei dos Regiment neräle verlassen. Die Kontrolle 
(400 bis 1.000 Mann], höhere ber Truppenteie erfolgt durch 
p 4 J Sudan aind Diviionan und `` gë Meri dos beim Anklicken 
Ka ` schießlich Korps, die auch als des Offiziers goin wird. 
4 Gonzes Befehle erhalten kön- Korps und Divisionen können 
nen. Letzteres erspart es dem ` nur Bewegungs-, Angriffs- und 
N Spieler, jedes einzelne Regi- Haltebefehle gegeben werden, 
men! (und das sind deulich während Regimenter zusätzlich. 
be" 100) kommondieren, _ die verschiedenen Formationen 
allerdings muß man sich dann ihrer historischen Vorbilder an- 


Truppen hat "Hislonfine 1914 Dozenten der königlich-briti- 
-1918° nicht mehr viel zutun. schen Militärakademie voran: > 
Damit sind auch schon zwei gestellt, worin die umfangrei Lë ` 
wichtige Kriterion zur Beuei- che Hintorgundiorschung für 5 

lung von Schlachtensimulatio- "Fields of Glory” gelobt wird. wi 
men genannt: Inwieweitwird Im Spiel selbst konn nach Aus- P 
dem historischen Vorbild ent- wohl einer von sechs Schloch- 
sprechen? Wie gu ist die Prö- ten und Wahl einer Sei, eine 
sentation, d. h. die Umsetzung von sechs Schwierigkeitsstufen 


nehmen können. Erschwert 
wird die Kontrolle dadurch, 
dol Befehle unter Umständen 
nicht ankommen oder gor von 
Offizieren eigenmächtig geän- 
dert werden. 


Ordnung muß 
sein 


Trotz dieser hierarchischen 
‚Struktur wäre es schwierig dos 
riesige Heer zu befehligen, 
hatte Microprose nicht ein ge 
nicles Feature eingebaut die 
Datenbank. Mit ihrer Hilfe 
kann man während einer 
Schlacht die Struktur einer Ar- 
mee vergegenwärtigen, kann 
herausfinden wo genau sich z. 
B. dos 28. französische Linien- 
infanterieregiment befindet, 
wieviel Mann es im Moment 
noch hat und zu welcher Divi- 
ion es gehört. Das ist sehr 
wichtig, da man dadurch den 
Überblick behält, welchen 
Kommandeuren man entspre- 
chende Befehle geben muß, 
um in geordneter Schlachtreihe 
vorzurücken (oder sich zurück- 
zuzichen), Andernfalls artet 
“Fields of Glory” in cin wildes 
Iecker aus, bei dem 
man irgendwelche Hou 

nach vorne wirft. Diese Metho- 
de zu spielen konn zwar 
durchaus erfolgreich sein, mon. 


Microprose bietet dem 


hat ober nichts vom Zusam- 
menspiel der unterschiedlichen 
Truppen oder der Effekiviiät 
und Schönheit der historischen 
Formationen und Taktiken er- 
lebt. Ein quer Vergleich ist der 
sines Fußballspiel, bei dem elf 
bzw. 22 Mann dem Boll hinter- 
herrennen, mit einem Match, 
bei dem euch dos sogenannte 
Spiel ohne Ball gepflegt wird 


Trommelwirbel 
und 
Trompetenstoß 


Das Schönste an “Fields of 
Glory” ist jedoch die Pr 

fion. Eine Schlacht konn in drei 
Vergrößerungsstufen gelenkt 
und genossen werden, einem 
strategischen Modus, bei dem. 
nur Korps- und Divisionsfoh- 
nen gesehen werden, einem 
taktischen Modus, bei dem 


nal yenn man sinar it 
rieeinheit den Angeifsbefehl 
gibt, und ein anderes, wenn 
eine Formationsinderung an- 
geordnet wird. Bei der Kaval 
Terie hört man natürlich Trom- 
peten, und unterschiedliche Ar- 
meen haben unteschiedliche 


Die Darstel 
Signal, so daß es ca. 30 ver ch ars xi 


schafft einen guten 


mon cinzole Regimenter und schiedene Signale gibt. Diese. Überblick, mam 
E ee Je 
und einer Nahkampfeintel- ` (haben Sie etwas anderes er 


lung, in der men einzelne Sol- 
daten genau erkennt. Und in 
dieser Größe ist eine Kavall- 
rieottocke etwas wirklich Be- 
Iruckendes, ebenso wie ei- 
ne feuernde Artileriebaterie 
mit Pulverdampf oder ein In- 
fonterieregiment, dos mit der 
Präzision eines Uhrwerks eine 
ees em Auch der 
‘Sound ist höchst gelungen, 
denn es wurde auf enervieren- 
des Gedudel während der Ge 
fechte verzichtet, sat dessen 
gibt es hervorragende Sound: 
effekte. So wird der Kanonen- 
donner lauter, wenn man die 
feuernds Batterie heranzoomt, 
und jeder Befehl on eine E 
heit wird mit den entsprechen- 
den akustischen Signalen un- 
termalt. So hört man ein 
mehrsekündiges Trommelsig- 


SONDERANGEBOT 
le [esses 
NET: 


HANDLERANFRAGEN 
ERWÜNSCHT 
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warte?) den historischen Sig- ich hah 
nalen. Während der Informati- wirkl 

onsbeschaffung in der Daten- Was en desi 
bank, die ouch noch mit Por- 


Die Schlachten von “Fields of Glory” fon- 
traits, Lebensläufen und der den im Juni 1815 statt und brachten drei 
Seite von Einheien ge- Za ren 

It ist, hört man gut gesam- sammen. Napoleon wor der Sieger vieler 
pelte Marschmusik des entspre- ‚Schlachten in den letzten 20 Jahren und 


chenden Landes aus der Zeit 


Test davon überzeugt, daß allein seine 
um 1815, Da werden echte Anwesenheit “40 000 Mann wert sei. Er 
Feldherrengefühle wach, und ‘war eben anerkanntermofßen der Meister 
mon solle die Wohl der Armee und dos Genie der Offensive, Der briti- 
‚auch vom eigenen Musikge- sche Befehlshaber Wellington hatte nicht 
schmack abhängig machen. Napoleons Charisma, war aber ein Pe- 
He dant, der absolut wasserdichte Vere 
ider kein _gungsstellungen aufbauen konnte. Ein ganz anderer Typ war der Preuße Blücher: kein Stratege, 


Zwei-Spieler-Mo- | aber ein alles Schlachtroß, Er konnte seine Leute begeistern, und sie folgten ihm überall hin. 


dus 
Die Ursprünge der Schlacht von Waterloo lagen 100 Tage zurück. Damals war Napoleon von. 
Bleibt noch die Frage donoch, — | der Insel Elba, seinem Verbannungsort seit der Niederlage von 1813, nach Paris an die Macht 
wie schwierig es ist, den Cow: — | zurückgekehrt, Seine allen Getreuen hatten sich wieder um ihn geschart, dach auch seina allen. 
puter zu schlagen. Nun, wie Feinde, vor allem Briten und Preußen, waren wieder bereit, ihn diesmal endgültig auszuschal- 
bereits erwähnt, funktioniert len. Und so traf man sich in Belgien. Napoleon wußte, daß er mit seinen 137.314 Mann keine 
die "Schlag-draufund-Schluß- — | Chance gegen die vereingien britischen (117.940 Mann] und preußischen (30.000 Mann] 
Methode” sehr gut, vor allem ae so beschloß er, sie getrennt zu schlagen. Am 16. Juni schlug Napoleon die 
da durch die historische Auf Preußen bei Ligny, während gleichzeitig der französische Marschall Ney das Heer Wellingtons 
stellung der Computer nicht in dem Treffen bei Quatre-Bras festhielt. Napoleon sandte den Preußen, die er im Rückzug auf 
durch numerische Überlegen- — | dan Rhein glaubte, Marschall Grauchy nach und wandte sich mit seiner Hauptmaicht gegen 
heit ausgerüstet ist. Interessan- — | Wellington. Die preußische Armee wende sich jedoch nach Norden, und konnte sich am 18, 
ler wird es, wenn man ver- Juni der Franzosen bei Wavre erwehren und somit Wellington zu Hilfe kommen, der bei Water- 
sucht, historische Fähigkeiten ` | oa den Angriffen der Franzosen bis zum Nachmittag standaehalten hatte, als die Preußen er- 
und Takiken einzusetzen, dio — | schienen, Da Marschall Grouchy, anders ols Blücher, nicht bei Waterloo erschien, wurde Napo- 


übrigens im Handbuch sehr 
schön beschrieben sind. Denn WEE 


dann bekommt man von einem 
Gefecht sehr viel mehr mit, 
een rag man rich 
gar so große Leichenberge. 
Die Leben nämlich eifach 
liegen und erzeugen manch- 
mal ein recht bedrückendes 
Gefühl. Insgesamt ist “Fields of 
Glory” ouf jeden Foll ein 
großartiges Spiel, nicht nur för 
Strotegiefons. Wos leider, lei- 
der fehlt ist ein Zwei-Spieler- Wenn Microprose das noch 
Modus via Nullmodemkabel,  nachliefern könnte, hätten wir 
denn ein menschlicher Gegner ein beinahe perfektes Spiel vor 
ist meist eine größere Heraus- uns. 

forderung als der Rechner. 


HERSTELLER 


Spieleranzanı WEA! 
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REVIEW 
Air Bucks 1.2 


In The Air Tonight 


Besitzer von Lufthansa-Aktien 
brauchten in letzter Zeit Nerven 
wie Drahtseile, um so manche 
Hauptversammlung durchzustehen. 
Mit "Air Bucks" haben Sie jetzt qe 

die Gelegenheit, Ihrer eigenen E rer 
Fluggesellschaft zu wirtschaftli- 
chem Erfolg zu verhelfen. 
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u Beginn verfügen Siele- einander legen, sichtbar wer 
deich über die beschei- den. Vorerst können Sie sich ME IEEE 
Summe von nur kleinere Flugzeuge zule- 


$100,000 und eine Douglas gen, die fir sehr kurze Dision- Die geringe Auflésung man die Lautsprecher ouch 
DC-3, mit der Sie im Johre zen geeignet sind, später kom- Jäß off zu wünschen ganz obstöpseln, nur ab und 
1946 vom Heimatfughafen men dann (hoffentlich) mëcht- übrig. zu bringen Ereignisse wie ein 
‘Miami aus starten. Bereits ge Übersee-Jumbos hinzu. Op- Donnergrollen über dem Ber- 
mach kurzer Zeit kreist der Flie- tional dürfen Sie festlegen, und Diologboxen, Noch einer — muda reieck oder ein laut 
gor auf der neverschaffenen wieviele Plätze fir die erste kurzen Gewähnungszeit läßt  torker Stoik in Madrid die ein- 
und zweite Klosse re- es sich sehr komfortabel spie- gebaute Soundkarte in Erinne- 
serviert werden, und lan, dennoch geht ab einer ge- rung 
wie groß der Froch- wissen Uniernehmensgräße ein Es bleibt ein etwas zwiespäl- 
troum dimensioniert wenig die Übersicht verloren, ger Eindruck zurück. Zwar bie- 
werden sll da mon prokisch auf clen ` te “Air Bucks" nur unterdurch 
Kontinenten "zu House” ist. schnitliche Grafik und spa 
Kapitalis- Die Grofik ist zweckmattig, chen Sound, dennoch sollte 
mus total wenn ouch durch die geringe ^ mon den Schichte dieses 
‚Auflösung nur sehr wenig De- — Spiels nicht unterschätzen, 
Wie bei Wirtschofissi- tails angezeigt werden können. wenn mon sich längere Zeit 
mulationen dieser Art Auch mit Musik und Eflekten damit auseinandergesetzt hat. 
üblich, müssen Se hältsich “Air Bucks” vornehm Petra Maveréder M 
couch für Werbung sor- zurück. Die meiste Zeit könnte 
gen und den Kontakt 
zur Bonk aufrechterhal- 
ten (Kredit, Aktienkäu- 
fe). Zudem ist es 
‚äußerst wichtig, die Wirtschafts- 
zahlreichen Anzeigen simulation 
im Auge zu behalten, 
pomme die über olles Wissenswerte zu. 
Gesichtspunkt bel der Ihren Linien informieren. Diese 
Leitung einer Flug. ™onchmol nich enden wollen- 
gesellschaft, ist die den sion einer iz! 
auch als übersichicher Repor 
tient E ee 
Route, Leider setzt ouch die werden. Jährlich erfolgt eine 
hartnäckige Konkurrenz alles detaillierte Abrechnung über 
daran, zu expandieren und den Erfolg Ihrer Bemühungen. 
Weitere Luhräume zu er- 
schließen. Den Hauptteil des Tourist-Class- 
Bildschirms nimmt eine Welt- Grafik 
karte ein. Mitels Zoom-Funki- 
con kann ein kleiner Ausschnitt — Die Bedienung erfolgt komplen 
so vergrößert werden, doß mi der Maus über sehr um- 
auch die Sidhe, die näher bei- fengreiche Puldown-Menüs 


REVIEW e 
Might & Magic 5 - Darkside Of Xeen 


Die dunkle Seite 
der Macht 


Die Umgriffe der Modeerscheinung 
“Mission Disk” nehmen bei den 
Rollenspielen langsam beunruhi- 
gende Ausmaße an. Revolutionäre 
Neuheiten muß man nun schon mit 
der Lupe suchen, das Genre ver- 
fällt in Stagnation. Genug d. 
Schwarzmalerei, wenden wir uns 
optimistisch den positiven Seiten 
zu. Falls schon nicht mit software- 
technischen Veränderungen gelockt ^ Erstklassig  Enrilen widersponsiiger 


Türen, während gotahaliche 
wird, kann man hoffentlich etwas _ Die Might & Mogic-Serie ist si Geschwindigkeitswerte den er- 


cherlich nicht jedermanns So- sten Angriff garonfieren. Le- 
mehr vom Inhalt erwarten. che, aber selbst noch so über- bens- und Zauberkraft ergeben 
zaugte Kritiker werden onge- sich aus Rose, dem enen 
Wie alles Stellongskricg festgefohren.Je- sichts des Intros verstummen. Beruf und der erreichten Stufe, 
Fern der, der es wagte Alamar.die Wer bereit ist, sich durch das genauso wie die Anzahl der 
Sr zu bieten, ist entweder tot gesamte Spiel zu quélen, wird Angriffe, ie Chance zu treffen 
Clouds of Xeen-Veteranen wer- oder er hat sich mit Hilfe sich noch mehr über die atem- — oder die Diebesfertigkeit er- 
den sich des öheren über die machwaler Zauberei in seinem  beraubendo Schlfßsequenz — folgreich einzusetzen. In vielen 
zohreichen Pyramiden om Heim verbarikadiet Sogar ` freuen Est dann wird offer- Rollenspiele muß man schon 


Wegesrand gewundert haben. de Königin wurde gefangen- — sichlich, wohin die riesigen sehr viel Zeit vor dem eigentl 
Selbst nach dem Dohinschei- genommen und in einen Ven. Mengen an Speicherplatz ge- chen Spiel in die Erschoffung 


den von Lord Xeen öffnete sich Gr verwandelt. Wie schon bei wandert sind. geeigneter Helden stecken, zu: 
keins der Portole zur Darkside — Clouds of Xeen muß dos ge- mindest bei “Might & Magic" 
und ohne “Might & Magic 5” samte Land vom Übel befreit Schnee von ergeben sich im Nachhinein 
werden sie auch für immer ver- werden, damit sich die um ei gestern keinerlei Unterschiede mehr 
‚schlossen bleiben. Erst durch nige Erfahrungen reichere zwischen einer extrem schnell 
das Auftauchen des Erzhése- Gruppe auch wirklich mit den In.derCharaktergenerierung oder langsam erstellten Grup: 
wichts Alamar, förchtetder Endgegnern messen kann, Ein blieb alles unverändert. Per pe, 

Dragon Pharoo um Xeens  Waffengang mit Alamar, der Zufall werden die Eigenschafts- "Might & Magic" glänzt be- 


Schattenwelt und ruf willige in Wirklichkeit kein Geringerer werte bestimmt, die viele ande- sonders durch die riesige Aus- 
Helden zur Hilfe. Bei der An- ist als Sheltem selbst (schon be- re Werte modifizieren oder di- wahl an Gegenständen. Waf- 
kunft unserer Abenteurer ha- kannt aus “Isles of Terra”), rekt entscheidend sind. Eine fen und Rüstungen sind sehr 
ben sich die Fronten bereits im ` bleibt einem leider verwehrt. hohe Stärke ermöglicht so das ` fein untergliedert und es gibt 
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himmelweite Quolitunter- Fortsetzung mit ganz neven schlogen wurde, Dementspre- — sind außerdem Verhandlungen 


schiede. Letzteres rif auch Zielen zur elen chend ausführlich gestae sind mit potentiellen Gegnern, aber 
(uf die magischen Ringe, Me- die Kampfregeln und zu- eine simple Provokation reicht 
doillen, Gürtel und Halsketten intönig gehörigen Optionen. Gestevert für gewöhnlich aus, doch noch 
zu. Wer bei "Clouds of Xeen” wird diese Vielfalt an Möglich- in den Genuß eines kleinen 


Bereits auf seine Rubinriterrd- Wie spätestens jetzt jeder be- — keiten durchgehend per Icons — Scharmitzels zu kommen. 
stung stolz wor, dem wird die merkt haben solle, deutet bei — und Maus oder noch einfacher 
Kinnlade herunterfallen, wenn “Might & Magic” so ziemlich (und vor allem schneller] mit Arcane 
er dos erste Mol eine aus Ob- alles auf ein typisches der Tastatur. Verglichen mit 
Sidion in die gierigen Finger Hack'n'Slay-Drama hin, vor den Vorgänger warten aber Das Magie 
bekommt. Zumindest die Aus- allem, wenn am Anfang der immerhin noch eine ganze so oft in zwei Spruchkolegori- 
rüstung betreffend lockt die ` monsemeicheWegeinge- Menge mehr Raisel auf cinen — en, die des Klerkers und die 
messerschoren Versand, Be- der Zouberers, unterteilen. 
sonders witzig und kurzweilig Uber hundert Zauber mögen 
vielleicht ols etwas übertrieben 
Noch sind die Helden erscheinen, ober der größte. 
unverletzt und können Teil befaßt sich auch hier wie- 
nach Herzenslust auf der zumindest indirekt mit dem. 
den Básewichtern her- Kampf. An neuen Sprüchen 
umhacken. Sobald hapert es leider gewaltig, kei- 
ne noch so mächtige Magie 
vermog es sich mit den tag: 
übergeht, ist Vorsicht — chen Konfronitionen zu mes 
jeboten. Schließlich son. Wichtige Hilszauber wie 
Teleport und Etherolize funktio- 
en an den meisten Orion 
jor nicht mehr, os müssen wie 
Aiden irdischen 
Wege beschriten werden, 
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letzteres kann man aber 

durchaus als Verbesserung 

weden dennon misen ouch | Bie ersten Schritte 
wirklich olle Rätsel gelöst wer 

den in der neuen Welt 


Mission Disk? | Wie schon gesagt, spielen die anfänglich ausge- 
würfelten Werte bei der Charaktergenerierung 


Darkside of Xeen läßt sich keine Rolle, Schon im ersten größeren Dungeon 
zwar ohne den Vorgänger (West Tower) befinden sich magische Brunnen, 
spielen, doch es sei jedem ge- — | die jede Eigenschaft mindestens auf 20 steigern. 


roten in diesem Fall gleich die | Es empfiehlt ich also mehr Augenmerk auf die Zusammenstellung einer schlogkräfigen Grup- 
harten Bandagen anzulegen. | peu legen. Dazu best mon ersteinmal je inen Priester, Zavberer und Ninja. Für die 
Yom Schwiergkeilewlher | zahlreichen gewaltigen Auseinandersetzungen signen sich ein bis drei Ritter bzw. ein Polar 
betrachtet ist nämlich selbst ei- | din und/oder ein Bogenschütze, 

ne übernommene Gruppe, die 

Lord Xeen problemlos besiegte, | Wann immer unerkundeles Gebiet erforscht wird, ist es ratsam vorher "Day of Protection” und 
für die meisten Monster aufder | "Doy of Sorcery" zu zaubern. Geldspenden im Tempel erbringen in etwa den gleichen Erfolg, 
Schattensite nicht mehr als ein | sind aber im späteren Spiel weniger effektiv. Viele Wege stehen einem von Anfang on ofen, 
Appetitonreger. Neuerselle | aber die meisten sind nur für hochstufige Helden gedacht. Über ständiges Fronlendbleslen 
Charaktere beginnen nurin | [vorher Spielstand sichern!) findet man schnell den nóchstbesten Weg, Trotzdem wird so man- 
der fünften Stufe, d. h. der vor | cher Dungeon sehr schwierig zu bewältigen sein, mit den Zaubern “Lloyd's Beacon" und 
ihnen liegende Weg wird ex: — | “Town Portal" lassen sich aber kurze Regenerierungsphosen einlegen, nach denen das Aben- 
"rem steinig sein. Für einen tever genau an der gleichen Stella fortgesetzt werden kann. Mit Hilfe des “Wizard Eye” lassen 
Kräheausgleich wird ober so ` sich häufig Geheimtüren und versteckte Räume cufspuren, also nach Möglichkeit diesen wich 
noch und nach gesorgt, denn — | tigen Spruch immer aktivieren. Dem Ende zu wird dos Geld etwas knapp, alo am Anfang, 

für erfolgreich abgeschlossene | gleich jedes Goldstick ouf die Bank bringen, damit mon zumindest von den Zinsen profitiert. 
‚Aufräge erntet man in dieser | Wie schon gesagt, spielen die anfänglich ausgewirfelten Werte bei der Charakiergenerierung 


Höhe noch nie gesehene Er- — | keine Rolle. Nur wer seine Charaktere cusreichend woppnet, wird gegen die máchligeren 
fahrungspunkte. Das Stufen- — | Monster bestehen können, An erster Selle stehen zu diesem Zweck Waffen und Rüstungen, die 
maximum liegt auch nicht be- — | sich hauptsächlich durch dos verwendete Material unterscheiden. Die Reihe vom besten zum 
grenzt bei 20, sondern in schlechtesten lautet: Obsidion, Diamond, Sapphire, Ruby, Emerald, Platinum, Quarz, Gold, 
Nähe der Unsterblichkeit Ebony, Stel, Amber, opis, Silver, Pearl, Ion, Crystal, Coral und Bronze. Die Accessoires be- 
“Might & Magic 5° ist seinem | treffend, solle mon sich auf eigenschaftverbessernde Gegenstände konzentrieren. Wenn sich 
Vorgänger mindestens eben- — | die Möglichkeit bietet, die Resistenzen gegen die Elemente permanent zu erhöhen, sollte man 


bürtig, wenn nicht gar noch ei- | diesen Vorteil dem Dieb in der Gruppe zukommen lassen. 


Die kurze Übersichts- 


men Hauch besser. Im großen ^ gegen können wirklich Verbes- = mal kommt man sogar in den 
und ganzen stellt es aber nur serungen verzeichnet werden. — GenuB digitalisierter Sprach 
sine weitere Herausforderung Noch mehr unterschiedliche ausgabe. 

für alle dor, die mit Lord Xeen Musikstücke verzaubern die 


schon kurzen Prozeß gemacht — Almosphóre und versetzer Alexander Geltenpoth m 
haben. Die Grafik blieb nohe- die richtige Simmung. Manch 
zu unverändert ouf dem leicht 
Überdurchschnitfichen Lovel RANKING) 
Er (mal vom Intro und Outro ab 
ee SE Rollenspiel 
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Monopoly 
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Frust-Monopol 


und sorgt auch dofür, daß nie- Fall hätte es sicherlich nicht. 
Ein Hotel auf der Schloßallee - und 747223 dir dol ns rn 


man hat den Sieg so gut wie in der unelubierweise von anderen tionen für den individuellen 


Spielern Geld let. Als extrem ` Seieloblouf integriert hate. Ber 


Tasche. Das ultimative Spiel für mervélenderweissichdobei ` sonders ärgerlich ist es, wenn 


Kapitalisten und Yuppies wird es ds: lovtord om oberen Bild- man zuflig die ESC-Tose 


wieder ins Geschehen eingrei- ohne Speicherung - auf der 
fen können, kann es deshalb DOS-Oberfláche, Der on 


wee gehe nicht nis" sind nur die berühmten 
über Los... Tropfen, die das Fa on Un- 


Da jegliche Beschriftung ouf fen bringen. 


nie, wer wo gerade mit seiner zuhauf, aber die Marklücke 


chen, die Wasserwerke ` vorzugsweise per Maus, mit gerade die Felder auswendig Ebingontr33 72393 Butadingen 


D: einen grünen Häus- Die Steverung erfolgt dobei Spielhqur steht. Wenn Sie nicht 


schimrond, dos Sie über alle. drückt, denn dann landet man 
Vorgänge informiert. Bis Sie - ohne Warnung und natürlich 


oft mehrere Minuten davern, ` liquiete Kopierschutz und Sil 
baton wie "Gehe im Gelóng- 


zulänglichkeiten zum Überlou- 
= dem Spielfeld fehl, wissen Sie Gute PC-Schachspiele gibt es 


eropah den Compt” 
m. ein anderes 

Ein Spiel für Kenner. is schließen. Y 
schon gut kennen, um Petra Maveréder m 
akzeptabl abzu- 

schneiden. ‚she Gi 


und Bahnhöfe üben seit ` der man sich durch die je nach konnen, ist eine sralegische Telefon: & Fax = 07478/6710 
Johrzehnten eine unvorstelbe- Situation individuell besückte ^ Vorgehensweise koum mög Ma on Sr weet Andorra 


re Foszination auf die zohlrei- — Iconleiste klickt. Egal ob die lich. "m 
chen Anhánger dieses Brett- Aufnahme einer Hypothek -.. und ziehe By 
spieles aus. Bislong haben sich oder eine fällige Miete ansteht, keine 4.000,- 

lediglich einige Shorewore-Au- alles, wn man vom konventio- DM eint 


toren dieses Welterfolges an- nellen Monopoly kennt, wurde 
genommen, doch ers jetzt hat integriert. Der Computer über- Akkurate Umsetzung des Ori- 

Hersteller Parker dem Label nimmt in diesem Fall die Bank ` ginals hin oder her ` in diesem 
Supervision die Lizenz für Mo- 
nopoly erteilt. Natürlich wurde 
peinlichst darauf geochtet, nur 
die Original-Spielregeln in die 
Compulerversion einfließen zu 
lassen 


SSES 


Gehe in das 
Gefängnis 


Zu Beginn legen Sio fest, wie 
longe Sie spielen möchten und 
wieviele Personen sich vor dem 


BEER BEIEREEISALSRIESTHRFIRTEFIEFTS 
5558 533553332 353858 888 SS RRASASS SERERE 


Wir besorgen Ihnen Jedes Spiel zu einem falren Preis 


"E^ 
PC drángeln bzw. welche Teil EE] 
nehmer der PC simulieren soll B E 
Dobei wird jedem der bis zu 
acht Mitspieler ein bestimmter P E 
Charakter zugeteilt, Sie kön- A SS 
nen wählen zwischen Lord E 
Nodelstef, Rudolf Raser und se 
anderen Ber! deich E 
reichen" Figuren. e — SÉ 
P pe 
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Worlds of Legend 


Eine Legende? 


Bereits vor längerer Zeit bescherte 
vns Mindscape den ersten Teil d. 
Legendstory. Der unerwartete 
Erfolg, der sich trotz vieler spiele- 
rischer Mängel einstellte, ermutig 
ie Hersteller zu einem eher 
dauernswerten Schritt: Dem 
Nachfolger Worlds of Legend. 


T= dem ersten Teil, nes natürlichen Todes gestor 


in dem das Reich gegen ^ ben ist der dritte Teil von Lo: 
dell Ungeziefor vertei- gend läßt grüßen. 
digt werden mußte, und dem Wer nun ein ausgewochsenes 
Nachfolger ist eine geroume Rollenspiel wie Ishar oder gar 
Zeitspanne vergangen. Der Úlima erwarte, dürfte schwer 
Emperor Mit und das Reich ^ enftäuscht werden. Bereits bei 
droht, unter dom Einfluß frem- der Auswahl der vier Charak 


der Stämme zu zerbrechen. Zu e 
en Unglickistouch noch Seah geschehen o ze 


die einzige Möglichkit, den 
SLL erte Muster 
E 
‚Amulett ist - wie das Reicl 

seb. zerbrochen und seine Brayan on Schmankort 
Einzelteile liegen nun verstreut 

umher. Klor, daß sich gleich tere zeigt sich die Beschränkt 

vier mutige Abenteurer auf den heit des Spiels: Es steht genau. lenspiele aber schwerwiegen- richtig kiffige Rätsel. Sound, 
Weg machen, die Tele des ein Barde, sin Magic, ein des Manko sind die fehlenden Grafik und Spiekteverung en- 
Amulas zu suchen, um dem Kämpfer und ein Schatenkrie- Charaktere, denen man nor- sprechen im ellgemeinen den. 

Zerfall ein Ende zu bereiten. ger zur Auswahl, lediglich Na- _malerweise ständig begegnet Standords, besondere High- 


Unter der Führung des Spielers me und Geschlecht können und die die Handlung weiter- lights werden allerdings nicht 
machen sich die vier Freunde ^ vom Spieler besinmtwerden. bringen. Auch vermißtmen geboten. Harald Wagner M 
nun auf, durch das Land zu Die nächste Enttäuschung steht 

reisen und in den diversen dann schon beim Wandern 

Städten, Klöstern und Kirchen über das Land bereit, die 

ihre Mission zu erfüllen. Gruppe wird nur durch ein 


Klágliches Fähnchen darge- 
Fortsetzung al, dos sich über sine Heine 
folgt... Landkarte bewegt. Weitere 
ur Fáhnchen stellen freundliche. 
In den sehr wenigen unterirdi- — oder feindliche Truppen dor, 
schen Lobyrinihen finden sich denen mon wegen der trauri- 
neben den Amulett-Teilen auch gen Steuerung kaum auswei 
einige sinnvolle Ausrütungs- — chen kann, Hier oder späte- 
gegenskánde sowie Unmengen  slens im Labyrinth zeigt sich 
‚an Monstern, denen mon nach erst die wirkliche Schwäche 
kurzem Kampf viel Geld ab- de Spiels: der Kamplmodas. 
nehmen kann. Diese Reichtü- Mon gibt der Gruppe den Be- 
mer kann man dann beim fehl zum Kampf, alles Weitere 
nächsten Händler in Waffen, geschieht dann automatisch. 
Zoubersprúche und ähnlichem — Nur magische Gegenstände 
anlegen. Im Laufe des Spiels vd Zoubersprüche dürfen 
stellt sich zu allem Überfluß vom Spieler manuell eingesetzt 
heraus, daß der Emperor kei- — werden. Ein weiteres, für Rol- 


E Leer 49 
The Space Quest Saga 


Im Dutzend billiger 


Seit nunmehr über sechs Jahren (epos ES EEE 
á mehr unbewach, aber alleine internen Lautsprecher, 

hängt das Schicksal einer ganzen — Cer iebensfeindichen während der vierte und der 

Galaxis immer wieder an einer Welt, galt es ollen Gefohren neu aufgelegte erste Teil mit 


zum Trotz auch noch eine Ar- — hervorragender 256-Farben 


einzelnen Person: Roger Wilco, in- „u. vonmanipuiertenver- VGA .Grafk und Dengen 


tergalaktischer Hausmeister und Ve zu feppe und gon for elle gängigen Sound: 
Weltraumputze erster Klasse. ZA" Sn ay 
der Zeit enorm gewandelt, 
n bislong fünfeigenständi- das fast Unmögliche, und er Space Quest, Während bei den jüngeren 
"Abenteuer hat man bei konnte den Generator dem Zu die Drittes The Episoden alles über Mous- 
ierra ous dem Verlierer von griff der Sarier entziehen, wa: Pirates of Pe- — deeg abgewickelt wird, 
nebenan einen regelrechten ihm deren Anführer, ein gewis- tulon muß bei den älteren Teilen 
Helden gemacht, der den Ver- ` ser Vohaul, jedoch bis in den noch sehr oft zur Tostolur ge- 
gleich mit anderen Größen wie zweiten Teil der Geschichte Gerade noch einmal mit dem griffen werden, wos einem 
Lorry Laffer oder Arthuraus nachtrug Leben davongekommen, war- echten Sierra-Fan allerdings 
Kings Quest nicht zu scheuen ele bereits die nächste Heraus- kaum etwas ausmachen wird, 
braucht, Der Saga zwei- forderung auf den Helden mit ‘Martin Müller m 


ter Teil: Vor- dem Wischmob: Seine Schöp- 
Wie alles an- — haul's Revenge ` Je die Two Guys from Am 


fing: The Sarien dromeda" waren von üblen in 
Encounter In der Fortsetzung von The —— tergolokischen Sofiworepiro- 
Sarien Encounter” wurde Ro- — fen gekidnopped worden und 

In seinem ersten Abenteuer warteten verzweifelt au ihre 


hatte Roger bereits lle Hände 
vell zu tun, um am Leben zu. 
bleiben und ganz nebenher 
noch den “Star Generator” 
viederzubeschaffen, ein für 
die Golaxis Überlebensvicht- 
ges Gerät, das von den hinter- 
hälligen Soriern geraubt wor- 
den war, Mit einer gehóri 
Portion Glock gelang Roger 
Unterschied wie Tag 
und Nacht: Die 
inzelnen Folgen 


Rettung. 


Back to the 
Future: The Time 
Rippers 


Im vierten Programm des Pake- 
tes tritt Roger Wilco eine wilde 
Reise quer durch die Zeit an, = 
ständig verfolgt von den Agen. CETERA corner] 


Cle ern rine PREIS It. Hersteller 
Wieder einmal von Vehaulhin- Tee 


ter ihm hergeschickt wurden. 

Sowohl ein Ausflug in die fer 
ne Zukunft von Spoce Guest XI. SIC] 
ger dann von Vor- ls auch ein Rückblick auf den 
hauls Schergen ent- ersten Teil der Sago (mit 


führt, mit dem Ziel, — nostolgischer 16-Farben-Gra- 

Zu De RANK) 
den mißglückten bevor Roger einmal mehr ge- 

Überfall in beson- gen seinen Erzfeind antreten [EOMPILATIONI 
ders unongenehmes muB, um seinen zukönfigen 

Ende zu bereiten. Sohn zu retten. 

Zum Glück für Ro- 

gerzegenschie Elemischte tech- 
doch bei diesem nische Qualität 
Kidnapping grovie- 

rende logistische An Rogers Werdegang läßt 
"Mängel, so daß die sich die technische Entwicklung 
Flugplatform der seit Ende der Achtziger sehr 
Entführer aufgrund ` gut nachvollziehen. Die Teile 
akuten Treibstoff- — zwei und drei bieten noch et- 
mangels zu einer wos alierfümliche EGA-Grafik 
recht unsanfen Lan- und für verwöhnte Ohren 
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Die Schöne und das Biest 


Zeichentrick- 
romanze 


"Die Schöne und das Biest” ist ein 
Spiel für Kinder ab sieben Jahren 
nach dem bekannten Disneyfilm. 


er Zeichentrickfilm “Di 

|Scháno und das Bist 

war vor kurzem ein ech- 
ter Renner in Kino, und so ist 
s kein Wunder, do jetzt auch 
dos Computerspiel dazu auf 
dem Markt ist. Allerdings hat 
Disney Software beschlossen, 
die Geschichte weder als Ad 
venture noch als Jump & Run 
zu präsentieren, sondern es 
wurde ein "Educational Game" 
für Kinder produziert, Bereits. 
an dieser Stelle ein ganz 
großes Lob för etwas, das oi- 
gentlich selbstverstöndlich sein 
solte: Endlich, endlich hat ein 
Hersteller daran gedacht, ein 
Spiel fr Kinder auf Deutsch 
herouszubringent 


Gute Spietueen 


“Die Schöne und dos Biest” ist 
den übrigen Spielen für die 
Zielgruppe Kinder jedoch auch 
in anderen Belangen überle- 
‚gen. So wurden die fünf zur 
Auswahl stehenden Spiele in 
eine Rohmenhondlung einge- 
bettet, nämlich die, daß die 


belebten Gegenstände des 
Schlosses einen Ball geben 
wollen, auf dem sich Belle 


("die Schöne”) und dos Biest 
‚einander zuwenden sollen. 
Doch damit alles rechtzeitig 
fertig wird, brauchen die Toe- 
kanne Madame Poltine, die 
Uhr Herr von Unruh, der 
Leuchter Lumióre und all die 
onderen Hilfe bei den Vorbe- 
reitungen. Und dabei handelt 
«s sich um fünf Aufgaben, die 
der Spieler in beliebiger Rei 
henfolgo lösen muß. Jedes 
Spiel kann einzeln geübt wer 
den, im sogenannten Abenteu: 
ermodus müssen allerdings olle 
Spiele nacheinander in einer 
festen Zeit gelöst werden, um 
im Abspann Belle und dos 
Biest tanzen zu sehen. Nun 
‘ber zu den Spielen: Das Be 
sorgen der Blumen ist ein eher 
RE uoi latas 
Memory, bei dem poarweise 
Blumenstöcke vom Schnee be- 
freit werden müssen. Interes 
santer wird es schon in der 
Waschküche, wo die ersten 
vier Tücher einer sich ständig 
wiederauflillenden Wäscheli- 


ne durch Austauschen in ange- E 


gebene Farbkombinationen 
gebracht werden müssen, um 
dann in den Wascheschrank 
zu Pattern. Dos ist ganz unter 
haltsam und 
hat mich ein 
wenig an Te- 
tris" erinnert, 
außerdem gibt 
es zur Beloh 
nung Bells 
dreiteiliges 
Abendkleid. 
Was die Gra- 
fik betrifft, so. 
ist schon dos. 


Intro beeindruckend - eine 
*Kamerafaht? über ein pholo- 
yaphiseh wirkandes Kirchen- 

Fir. Yn well rod! 
sind die Figuren nic nor dem 
Namen nach mit denen im. 
Film identisch, sondern sind. 
ich nach sehr gut gazetchnat 
(as man bol Diney ahir 
dings auch erwarten kann). 
Die Bikdhinergründe und Spiel: 
bildschirme sind nicht über- 
Ze Baal sen 


kurat, und der Abspann mi 


[Kopierschutz 


PREIS It. Hersteller 
| _ ca. om 120,2 | 


HERSTELLER 


| _infagrames | 


MUSTER von 
| ` Hersteller ^] 


Von Disney darf mé 


von Belle und dem 
Biest ist sehr stimmungsvoll ge 
macht, wenn auch kleinere 
Animationsfehler stören. 

eter Freunscht m 


Spieleranzahl 


Motivation 
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IS N 


X-WING 


Hier einige allgemeine und spe- 
zielle Tips, die einige Loser in 
"iln Soon Specs hrs 
gefunden haben. 


In den Kämpfen sollte man im- 
mer zuerst die IE Fighter on- 
greifen. Um die wehrlosen Con- 


toiner und Frochler konn man 
Sich später immer noch kim 


TE Fighter kann mon om be- 
ston mit einem gezielten Schufß 
in dos Cockpit erledigen, da sind 
sie anscheinend besonders ver 
letzlich. 
` Imperioe Raumfähren und 
Roumlotsen sind leicht zu besie- 
gen, dennoch ist Vorsicht gebo- 
Jen, neigen sie doch schnell dozu, 
einen Rammangrif zu storten. 
- Frachter und Container solle 
man immer aus einer Distanz 
von mindestens 0.5 angreifen, 
‚da es sonst sehr leicht zu einer 
Kollision kommen kann 
- Bei einer Roketenwarnung der 
R2-Einhei nicht versuchen cus 
zuweichen, sonder lieber auf 
volle Konfrontation gehen. 
Slernenzersórer sind unbere- 
chenbar. Deshalb solle mon sei- 
ne Protonentorpedos immer be- 
reihalten und nicht on Container 
oder gor TE Fighter verschwen: 
don. AuBerdom salten die Schil- 
de volle Energie bekommen, ge- 
nouso wie die Loser. Die Ge- 
schwindigkeit spielt keine große. 
Rolle. 
- Den Schleudersitz nur im 
äußersten Notfall zur Anwen- 
dung bringen, da man leicht in 
Gefangenschaft geraten kann 
und dann den Standort des ge- 
heimen Stützpunkts ausplaudern 
muB. Es it nur ratsam, wenn ei- 
gene Truppen in der Nähe sind. 
= Im Kampf sollte man nicht 
unnötig kommunizieren, da man 
sons! wichtige Nachrichten ver- 
passen könnte. 


Michoel Silbermann, 
Daniel Elsen 


STRIKE 
COMMANDER 


Origins erfolgreicher Eingriff in 
die Welt der Simulationen zieht 
zahlreiche Leser in seinen Bann. 
Dementsprechend wor diesen 
Monat die Resonanz. 


Zunächst einmal ino st, die 
die Gefährlichkeit der Gegner in 
der Luft daregt. Diese Liste ver- 
‚steht sich natürlich so, daß die. 
stärksten Flieger die obersten Po- 
sionen einnehmen. 


16 Fighting Folcon 
F15 Eogle 

Mig-29 Fulerum 
59727 Flonker 
Mig-21 Fishbed 
F18 Homet 

Mirage 2000 
Tomado 

A-10 Thunderbolt 2 
TU20 

£3 Seny 

leor Jet 

747 Jumbo Jet 
C-130 Hercules 


Außerdem können dio Beie 
schütze nicht refen, wenn man 
5,000 Fuß über dem Boden 
bleibt und unter 6.000 Fuß kön- 
nen die Rokelencbschufirompen 
ebenfalls keinen Sich mochen. 
Also am besten immer diesen 
Bereich nutzen. Für den Lu 
kampf sind die AIM-9M-Rakelen 
besonders geeignet. Zwar sind 


die AlM-9) um die Hälfte biliger, 


aber dafür auch nur halb so ef- 
Va, Gegen Ponzer benutzt 
man die MK20 oder die MKB2, 
da die Maverick auf Dover zu. 
uer wird. 

Achtung: Um die Trefferquote zu 
erhöhen, die Photo MG Kamero- 
benutzen und bei 5.000 Fuß 
ausklinken. Besonders nützlich 
erweist sich die GBU-15 gegen 
große Geböude (Hochhäuser 
und Hauplquarierc] aber ouch 
gegen Schiffe (Taker, Zerstörer) 
kann sie durchaus eingesetzt 
werden. 


Der zweite Trick zu "Strike 
Commander” ist eigentich mehr 
ein Cheotmodus, 


Man kaufe so viele Rokelen und 
Bomben, wie mon benötigt. Da- 
nach abspeichern und mit einem 
Hexediior das “Savegame” on 
Stelle 190hex verändern. Es 
müssen die ersten beiden Zah- 
lenpoare der Reihe auf "OO" ge- 
setzt werden, um den Kauf zu- 
mindest finanziell rückgängig zu 
machen. Die erworbenen Woren 
bleiben hingegen erhalten. 


Tobias Beck und Frank Kostein. 


Eishockey 
Manager 


Wer bei diesem Spiel noch klei- 
ne Probleme hat, der wird über 
diesen Tick hocherheut sein. 
Zunächst mul das Icon "Teo 
zen" gewählt werden. Hier kauft 
‘man nun soviele Aktien der Fir- 
mo "Herrenhauser", bis man un- 
oke 600 bis 700 Millionen in 
den Miesen steckt. Dos ist aller- 
dings nur von kurzer Dover, 
wandelt sich doch schließlich d 
les zum Guten und vor dem el- 
lenlangen Betrag steht plörzlich 
ein dickes, freundliches Plus! 


Andreas Schmidt 


Secret Whisper 


In dieser Rubrik sollen einmal 
mehr die Leser zum Zuge kom- 
men. Und dies in zweierlei Hin- 
sicht. Zum einen können ole Le- 
ser von den hier vröfenlichten 
Hints, Tips, Tricks etc. profiteren: 
War sich schon einmal an einem 
der unzähligen Lemmingslevel 
tagelang die Zähne avsgebissen 
hat oder entnert feste, daß 
die Kilrathis einfach mal wieder 
nicht so leicht vom Stemerhim- 
mel follen wollen, wei was ich 
damit meine. Zum anderen wer 
den ale in Secret Whisper ver- 
Hontichton Tips, die nicht den 
Redokfonsrüumen entsprungen 
sind, mit DM 20,- honoriert. 
Komplelösungen hingegen s 
gor mit soge und schreibe 

DM 500,4 


Wenn des kin Ansporn ist, so 
“spielend” lich selten Gold 
verdienn, oder Also, haben 
Sie irgendwelche Dinge ouf Lo- 
ger oder ist Ihnen sonst eos an 
inem bestimmten Spiel aufge- 
Wen dos andere ebenso inter- 
essen könnte, Foster Sie uns 
Ihre kleinen Geheimnisse. Ein- 
fach als Brief, besser noch als 
ASCIFile an die Redaktion 
schicken: 


Kennwort: Secret Whisper 
IsorstroBe 32 
90451 Nürnberg 


KOMPLETTLÖSUNG CT 


Komplettlösung de hinc: Nag ga x de 
H H E 
Maniac Mansion I bao coll 
‚chen wir nur noch den Professor 


Day of the Tentakle “ci 
n NE den oat ‘ous dem 
Unser Abenteuer beginnt in der Túrund gelongen schließichin nigst zurück in die Gegenwart Zimmer zu schmuggeln, müssen 
‚Empfangshalle des Hauses, Hier die Küche. Hier lassen wir die Ga- und Bernard den rechten Weg die Wachen doch Wind von der 
¡wir aus dem defekten bel vom Tisch und die Kanne aus weisen: Um endlich einen Blick Soche bekommen haben. Also 
Telefonopporat eine Münze. ‚der Kaffeemaschine mitgehen. ‚auf den Monitor werfen zu kön- müssen wir uns etwas anderes. 
‚Außerdem ist noch die Bedie- Nachdem wir dies erledigt haben, nen, stoßen wir Edna zur Seite. ausdenken. Doch bevor sich Ber- 
mungsonleitung für den Staubsou- düsen wirwiederzurückin das ^ Doch was wir da auf dem Bild- nard den Kopf zerbricht, begeben 
‚ger (befindet sich gleich links) von Geheimzimmer (durch die Wand- — schirm erblicken, ist uns im Mo- wir uns lieber zurück in die Ver- 
großer Bedeutung. Weiter gehts uhr) des Professors. Wenn wir mentnur wenig von Nutzen, denn gangenheit 
im Büro, wo wir dos Portrait on jetzt dem Doktor etwas Kaffee ir Dr. Fred dreht die Zahlenkombi- Dort wartet schon Hoagie voller 
der Wand etwas genauer unter seine Tosse füllen, verfällt er in ei- nation viel zu schnell, um irgend. — Totendrang auf neve Aufgaben. 
die Lupe nehmen. Auf diese Wei- nen tiefen, festen Schlof; Unbeirrt etwas erfassen zu können. Also Und die bekommt er auch prompt. 
se entdecken wir einen Sole, der sucht er sich seinen Weg in dos begeben wir uns nochmal inden Wir schicken ihn nämlich in den 
sich jedoch noch nicht öffnen läßt. Büro. Doch irgend etwas scheint ersten Stock, genauer gesagt in Speicher, um einen Eimer mit roter 
Es bleibt uns also nichts anderes ihn daran zu hindern, den Tresor das Zimmer des grünen Tentakels. Farbe zu holen. Anschließend 
übrig, ols weiter nach wichtigen endlich zu öffnen. Also müssen Von dort nehmen wir uns die Vi- statten wir Red Edison erneut si- 
Indizien zu suchen. So finden wir — wir Edna ein zweites Mal um Rot ` deokassette, die über der Stereo- nen kleinen Besuch ab. Nachdem 
zum Beispiel ouf dem Schreiblisch bitten. Leider zeigt sie sich dies- anlage liegt, und donn wir ihm dos Patent übergeben ho- 
‚ein Sparbuch und in der Schubla- mal nicht sehr kooperativ und ve- wieder zurück in den Monitor- ben, verrät er uns sogar, welche 
de eine Tube, die mit einer merk- weld uns aus dem Raum (aller- raum. Nur die Kassette in den Vi- — Zutaten man für die Superbatterie 
würdigen Flüssigkeit gefüllt ist. dings erst nachdem wir versucht  deorecorder schieben und den benötigt. Mit dieser großen Ein- 
Donn endlich verlassen wir dos haben, den Monitor zu begutach- — Aufnahmeknopf am Monitor kaufsliste geht's dann in die Halle 
Büro und gehen nach rechts bis ten]. Mitlerweileistder Zeitpunkt drücken und schon ware dieses im Erdgeschoß. Dort liegt nämlich 
zur großen Wanduhr. Nachdem gekommen, bei unserem Schlog-  "Medienspektakel" auf Film ge- schon unsere erste Zutat, eine gol- 
wir diese Uhr geöffnet haben, lan- zeugfanatiker Hoagie, den es ja ^ bann. Später spulen wir dann ‚dene Schreibfeder. Doch im Mo- 
‚den wir im Geheimzimmer des. bekanntlich in die Vergangenheit das Bond zurück und stellen den — ment scheint es unmöglich zu sein, 
verrückten Doktor Fred. Durch  verschlagen hat, nach dem Rech- Hebel ganz rechts auf "ef Wenn dos gute Stück zu entwenden, Al- 
‚diesen unglücklichen Zufall wer- en zu schauen: wir jetzt die Wiedergabelaste. so machen wir einen kleinen Zeit- 
‚den unsere drei Helden getrennt Dort treffen wir ouf einer schönen drücken, können wir in aller Ruhe sprung in die Gegenwart zu unse- 
‚und in verschiedene Zeitepochen grünen Wiese den berühmten die Zahlenkombination für den rem alten Freund Bernard (dabei 
verschlogen. Trotz dieser Zeilen. Benjamin Franklin. In einer bie. Tresor ablesen. Was liegt nun dürfen wir nicht vergessen, die 
rieren dürfen wir es jedoch auf zehrenden Unterhaltung erfchren wohl näher, als hinunter ins Büro Farbe ebenfalls mittels Zeitmaschi- 
keinen Fall zulassen, daß die len- — wir sehr viel Wissenswertes und zu gehen und den Sale zu öffnen. — ne in die Gegenwart zu zoomen!) 
takel die Weltherrschaft überneh- — vor allem Neues über die Elektri- — Im nem des Tresors finden wir Bernard schicken wir in den Raum. 
men. Also anschnallen und rein. zitöt. Nach diesem abendfüllen- einen Vertrag, den wir von Dr. mit der Aufschrift “Welcome”. 
ins große Abenteuer! dr Fred noch unterschreiben lassen Dort sehen wir auf dem Fußboden 
Beginnen wir am besten mit dem "„ Bevor wir jedoch ein- müssen, Doch der schusselige Pro- ein Gitter, das wir dann auch. 
schusseligen Techniker Bernard, treten, öffnen wir noch den Brie- fessor ist in seinem Labor nicht gleich öffnen. Weiler gehts nach 
der jo eigentlich on dem ganzen kasten und entnehmen den darin mehr aufzufinden. Allerdings wis- rechts bis wir an einem Podest an- 
Schlamassel schuld ist. Wir befindlichen Brief Drinnen gehen sen wir schon, wo wir ihn suchen — gelangt sind. Dos hüpfende Gebiß 
schicken ihn ganz noch rechts und wir durch die Wanduhr in die Ge- müssen. Also gehen wir in den jogen wir in das offene Gitter. So- 
lossen ihn dos Stück Papier, dos walbe des Gebäudes. Dort treffen Speicher und versuchen, hinter die bald es darin gefangen ist, kön- 
‘on der Wand hängt, einstecken. — wir Red Edison, der ein direkter  Hokztür zu gelangen, Da uns dies nen wir es in aller Ruhe miineh- 
Es folgt eine kurze Unterredung ` Vorfohre von Dr. Fred zu sein leider nicht gelingt, gehen wir. men. Noch dieser Heldentat ge- 
mit Dr. Fred. Danoch begeben wir scheint. Nach einem kurzen Ge- wieder in die Empfangshalle und hen wir zurück ins Labor von Dr. 
uns die Treppe hinauf und gelon-  spräch mit ihm können wir uns ‚Tür. Clever wie Fred und nehmen die Forbe ous 
gen durch die große Wanduhr. den Hammer für Linkshánder (wos sind, klettern wir den der Zeitmaschine. Als Gegenloi 
‚Anschließend müssen wir noch für eine geniale Erfindung!) von Schornstein hinauf und springen  stung schicken wir dos niedliche. 
einmal die Treppen hinouhteigen der Werkbank nehmen. Danach durch das rechte Fenster auf dem Gebif zu Hoogie in die Vergan- 
und rechts den Gang entlang ge- begeben wir uns in den zweiten Dech Doch was erblicken da un- genheit.Indessen klettern wir ein 
hen. Nun öffnen wir die linke Tür Stock des Gebäudes, wo wir Jed ^ sereermüdelen Computeraugen? weiteres Mal in das Zimmer zu Dr. 
und treffen Schwester Edna. Sie und Ned antreffen, Klugerweise Der gute, alte Dr. Fred liegt gefes- — Fred. Da man cus Fehlern ja be- 
weiß einige sehr interessante Din- — tauschen wir unseren Linkshänder- sc und geknebelt auf dem Bett. kanntlich lernt, malen wir. EZ, 
ge über den Professor zu berich- Hammer gegen den Rechtshän- Um diesen Zuständen ein Ende zu die Mumie mit der roten Farbe an, 
ten. Noch dieser durchaus auf- der-Hammer, der auf dem Holz- setzen, nehmen wir das Seil und bevor wir sie gegen Dr. Fred aus- 
schlußreichen Unterhaltung bege- in, Daraufhin verün- begeben uns wieder auf das. tauschen. Ist dies geschehen, hän- 
ben wir uns wieder zurück in die dert sich die Steinstatue in Ednos Dach. Dort benutzen wir das Seil gen wir Dr. Fred an das Seil und. 
‚Empfangshalle. Von dort aus ge- Zimmer. mit dem Flaschenzug und klettern ^ gehen selbst auf das Dach. Um 
hen wir weiter durch die große Jetzt sollten wir wieder schleu- ‚dann durch den Schornstein wie- festen Boden unter die Füße zu 
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Feierdeeg 
tro Heben. Wieder zurück im Lo- 
EE 


“inn”. Und prompt ist der Doktor 
um ganze zwei Milionen harte 
US-Dollar reicher. Doch longe 
wird er an diesem Vermögen kei- 
ne Freude hoben, denn wir reisen 


Hier gehen wir in den Roum mit 
dem Fernseher, der ich im ersten 
befindet. 


war tef in die Trick greifen, 
Dozu legen wir den Brief aus dem 
Scheier in die Zeitmaschine 

nd beamen uns wieder zurück in 


die Gegenwort, 
Mit diesem Brief in der Tasche 
Ee 
von Dwayne. scheint 
S ir den Bd sibe suis 
sieren und verläßt dos Zimmer. In 
oller Ruhe können wir uns nun dos. 
Schießeisen (übersetzt: die Pistole) 
Erdgeschoß kön“ 


RE Herria Pido tagak Zi 
m der ersuschen, 


Sprechen wir den Mann au eine 


Beide Utensilien, Zigarre 
pene legen im 
Zeitmaschine und mochen einen 


gelangen wir endich on die 
Sene Schelde. Weier go's 
in der Küche, wo wir in inem Ro- 
gol etwos Ol inden. Des weiteren 
besorgen wir uns aus einem Zim- 
mer im ersten Stock eine grüne 
Weinflosche. afea. 


Bäumen. Damit wöre die schröge 
Laverne von ihren Problemen in 
der Zukunft beet, denn der mor- 
Vero Boum wird schießlich ge- 
fal, Doch in der 
Zukunft ich es ziemlich düster 
aus. Die KZ 
ben über 


rommen und unterjochen die 
Menschheit. Mit der Ausrede, es 
ginge uns rich sehr qu können 
vir lavera ous der Cia 


Zelle führen. Der erzählen 


viga zur Zeitmaschine und beo- 
EE 


Feder eleven e wir 
een 
quo die Zeichnung ad dan iie 


notte Ded tlre 
von derFohnensonge die Kurbel 
Diese Kurbel schicken wir nun per 
Zeitmaschine indi Zukunft Donn 
schlüpfen wir wieder in die Rolle 
von Lovere. Als erstes holen wir 
uns die Kurbel aus der Zeitma- 
chine Ein weiteres Mal lossen 
wir uns in die Zelle bringen. Der 
Guigläbigen Woche erzählen 
ie i qu. Es folgt 
ein weiterer Besuch beim Trt 
deer Wir verlassen jedoch seine 
Proxis und gehen in den oberen 
Raum. Genau wie ouch Bemard 
lossen wir nun Laverne durch den 
Schornstein nach oben ouf dos 
Doch Weter. Jetzt setzen wir die 
Kline 
hon daran. Auf diese Weise ge 
Se es Kor 
‘Kim, Mil dieser genialen Tarnung 
können wir ob soort unbemerkt 


Schlögerei aus sind, gehen wir 
SE e aingi 
Raum Nr.1 finden wir in dem 
Holzschrönkchen eine Kapsel. 
Diese können wir mit Hilfe des. 
Doses, den wir us der 


Fenster dos Schild. Dieses Schild 
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in die Lüfte steigen. Mojestätisch 
Vel e dota ral E 
er schlbich vom Blitz getroffen 
wird. lst dos Naturspeiokl been- 
dot, können wir in aller Ruhe die 
Superbotterie wieder einsommeln. 
An der Zeimaschine verbinden 
wir donn den herumlisgenden 
Stecker mit der Batterie. 
In der Zukunft wartet indessen 
schon Loveme cuf unsere Hil 
Zunächst gehen wir in den ersten 
Stock und finden dort in einem 
Zimmer die Mumie. Um sie ous 
dem Roum zu transportieren, 
schrolen wir ihr die beiliegenden 
Rollerskates unter die Hufe. Jetzt 
benötigen wir nur noch eine Be- 
scheinigung für unseren einbalsa- 
mierlen Freund. Also gehen wir in 
das Kominzimmer und besorgen 
uns von dem blaven Tentakel den 
gewünschten Schein. Nachdem 
wir der Mumie den Schein ous- 
gehándigt haben, begeben wir 
uns in den zweiten Stock. Dort 
sprechen wir kurz mit den Rich- 
dem und schalten dann um in die 
Gegenwart zu Bernard. 
Im Zimmer des grünen Tentakels 
{orsr Stock} rücken wir den rech- 
Jen Lautsprecher in die Bildmite 
und schalen die Stereoanlage ouf 
volle Laustike. Durch diesen 
Lärm fällt im dorunterliegenden 
Roum etwas Putz von der Decke. 
Der Ordnung wegen sammeln wir 
dead vd sicken es per 
ine in die Zukunft. 
Bed 
fig die schröge ene Wir los- 
sen sie das Zeug aus der Zeitma- 
chine fischen und damit den be: 
gen Harold vertreiben. Unsere 
nächste Aufgabe besteht dorin, 
der Mumie ein nettes Aussehen zu 
verschaffen. Aus diesem Grunde 
müssen wir nun einen kleinen Ab- 
stecher zu Bernard in die Gegen- 
wort machen. 
Zuvor muß Lavere ollerdings dos 
Skalpel in die Zeitmaschine le- 
gen. Mit diesem Skolell bearbei- 
ten wir das Clowngesicht im Erd- 
geschoß. Schließlich finden wir 
Lochgerät, dos wir zusammen 
it der Küchengobel zu Laveme 
indie Zukunft schicken. Doch 
ouch unser Freund Hoogie soll 
nicht zu kurz kommen. Ihm. 
schicken wir dos Tebuch 
Hoagie, der ahe Leraturanaikr, 
schnappt sich das Buch cus der 
Zeitmaschine und geht damit ins 
Haus. Dort angekommen gehen 


wir in den zweiten Stock und le- 


sen dem Pferd eine nete kleine 
Gute Noch Geschichte aus dem 
Buch vor Sobald der Hengst ent- 
schlummert ist, können wir uns 
dos Gebi cus dem Gls ka. 
In der Küche finden wir im Regal 
ein poor Spaghetti, die wir cber- 
Hal einstecken. Kurz darauf 
schicken wir das Geil und die 
Sepe pr Zinn indie 
In der Rolle von Laverne können 
wir uns nun an die 

der Mumie machen. Mit den Spo: 
hats, dem Gebi und dem 
loch ger lich Ted (so heißt 
die Mumie übrigens) einwandhei 
sen. Mites Gabel geben vir 
de reden Hrn den btr- 
Jen Schliff Als nöchses sprechen 
wir di Richter ouf die drei gefor- 
deren Eigenschaften on. Unsere 
Mumie entspricht genou den Vor- 
stelungen der Jury und gewinnt 
somit in allen Kategorien, Noch 
diesem überwäigenden E 

erlebeis gehen wir im 

durch die große hintere Tür, Auf 
diese Weise werden wir erneut in- 
"haft. Nachdem wir dem 
Wächter die Bescheinigung vom 
Wettbewerb überreicht haben, 
verläßt dieser den Roum. Um die 
Schutzschirme zu Zeien, 
müssen wir den Schalter bet 


gen. 
Danach solen wir mal wieder in 
der Vergangenheit bei unserem 
Kumpel Hoagie vorbeischauen. 
Dort angekommen, begeben wir 
uns in den Speicher und setzen 
uns ouf dos ike Bet Durch dos 
Geräusch der Matratze angelockt 
scheint eine keine Katze. Um je- 
doch on die Spielzeugmaus zu 
gelongen, müssen wir die quiet- 
‚chende Matratze auf dos hinter- 
ste Bet pocken und uns drauf 
setzen. Die Spielzeugmous 
schicken wir mitels Zeitmaschine 
in ie Zukunft Des weiteren soll- 
Jen wir in der Rolle von Bernard 
die Tube mit der seltsamen Flisig- 
keit zu Laverne beamen. 

Wieder zurück in der Zukunft neh- 
men wir diese Tube und benutzen 
Se mim Len orden Hl 
Mit Hile der Spelzeugmaus kön- 
nen wir die enflahene Katze wie- 
der einfangen. In der Geföngnis- 
zelo sten wir dann mit der Kat- 
2e twas Unruhe, Dadurch haben 
wir endlich freien Zutritt zum Kel- 
lelabor (durch die Wanduhr ge- 
hen, Allerdings benötigen wir 
noch einen Hamster zur Aktivie- 


rung des Generators, Um diesen 
Hamster zu besorgen, reisen wir 
scheuigs in die Gegenwart zu 
Bernard 


Hier statten wir dem verzweifelten 
Ed einen keinen Besuch ob, 
Nachdem wir ihm sein Biemar- 
kenalbum übergeben haben, kën- 
nen wir uns den Hamster cus dem 
Käfig nehmen. Anschließend ge- 
hen wir wieder in den ersten 
Sack um den Hasier in dia To 
kühlruhe zu pocken. 

200 Jahre später können wir das 
Tierchen getrost wieder oufaven. 
Dazu nehmen wir den Hamster 
‘ous der Tiefsöhltruhe und legen 
ihn in die Microwelle. Doch leider 
befindet sich der Noger immer 
noch in inem desolaten Zustand. 
‚Also reisen wir zurück in die Ge- 


Im ern Stockwerk gehen wir in 
dos Zimmer mit dem schlafenden 
Mann. Um an das Sweatshirt zu 
gelongen, benötigen wir zwei 
Münzen. Da wir aber nur eine. 
Münze (cus dem Telefon in der 
Empfangshalle) besitzen, müssen 
wir uns cuf die Suche noch einer 
zweiten mochen. Wir finden die 
noch bendtigle Münze ebenfalls in 
der Empfangshalle. Alerdings 
klebt sie an einem Kaugummi auf 
dem Fußboden und lf sich nicht 
so ohne weiteres denen Ohne 
longe Zeit zu verlieren gehen wir 
zurück in dos Zimmer mit dem 
schlfenden Mann und nehmen. 
uns den Schlüsselbund cus der 
Tör. Draußen auf dem Parkplatz. 
chen wir bei dem Auto- 
knocker den Schlüsselbund 

de Ber Mil 
ses Brecheisens können wir dann 
endlich den Kaugummi vom Bo- 
den der Empfongshall lösen. Um 
jedoch on die Münze zu gelon- 
gen, müssen wir den Kougummi 
nmel kröfig durchkouen. Im 
Zimmer des schlofenden Mannes 
werfen wir die beiden Geldtücke 
in den Mönzschltz und schnap- 
pen uns das Sweatshirt. Weiler 
(gehts im Flur des ersten Stock, wo 
wir mites Brecheisen den Avio- 
moten knacken. Daraufhin können 
wir uns vor kauter Münzen kaum 
noch retten. Wenn wir in der 
Küche durch die rechte Tör gehen, 
(gelangen wir in den Waschsalon. 
Hier packen wir das Sweatshirt in 
den Wäschetrockner und werfen 
ein poor Münzen in den Schlitz. 
Doch irgendwie scheint mit dem. 


Wäschetrockner ehvos nicht in 
Ordnung zu sein, denn er hört mit 
dem Trocknen einfach nicht auf 
Erst 200 Jahre später nimmt sich 
Laverne ein Herz und schaltet den 
axbiswiigen Trockner aus. Dos 
Sweatshirt hat inzwischen Ham- 
stergröße angenommen. Was. 
liegt do wohl näher, als dem 
Homser dos Teil überzustülpen. 
Unten im Labor benutzen wir dos 
Tierchen mit dem Generator. Doch 
leider kann der gewiche Hamster 
durch ein Mouseloch enfichen 
‚Abhilfe könnte ein Stoubsouger 
schon, Die Anleitung zu einem 
solchen Gerät besitzt unser 
Freund Bernard, Alo schlipfon 
wir in seine Hout und schicken. 
diese Anleitung zu Hooge in die 
MEI treie 

In von Hoagie gehen wir 
in die Houpthalle und stecken die 
Anleitung in die herumsiehende 
Holzkiste. Loveme kann damit 
endlich den Hamster avs dem 
Mauseloch aufsaugen. Ein weite- 
res Mal setzen wir den Noger in 
den Generator, Diesmal wird un- 
sare Mühe belohnt. Allerdings 
benötigen wir noch etwas Strom 
für die Zeitmaschine. Also gehen 
wir in dos Zimmer mit der Mumie 
lerster Stock) und schnappen uns 
dos Vel von der 
Hineren Wand. Dos Kobe verbi 
den wir mit dem Stecker, der ne- 
ben der Zeitmaschine herumliegt. 
Durch in grises ese: en 


digt haben, stecken wir den 
Sia des Kabels in die Slocko- 
se im Kaller, Als nächstes begeben 
wir uns in den ersten Stock. 
Schleunigst verlassen wir den 
Roum wieder und rennen nach 
rechts; Dort öffnen wir die Tür zu 
waynes Zimmer und lassen uns 
von dem Teniokel verkleinern, Do- 
noch schlüpfen wir durch dos 
Mouscloch in den angrenzenden 
Rom. Noi wir wieder le 
Lebensgröße erreicht haben, 
schnoppen vir uns die Bowlingku- 
gol kalar zn vir nit Hie 
ck Trauer 


rod en 
den wir mit inem richtig gelhr- 
ten Gespröch (1, 4, 1, 3) zur Auf 
obe zwingen können. Somit ist 
die Menschheit gerettet und unser 
Abenteuer leider beendet. Schade 
eigentlich! 

Oliver Runge 
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Ambush at Sorinor 


Anleitung 


Nach dem Bericht in der letzten 
Ausgabe haben Sie jetzt die Mög- 
lichkeit, die ersten vier Szenarios 
des Strategiehammers “Ambush at 
Sorinor” unter die Lupe zu nehmen. 


ines vorweg: Dieses Demo Ihe Truppen zu kaufen. Klicken Als nächstes Hicken Sie auf Sie. Klicken Sie anschließend 

ist zwar voll spielbar, je- Sie die linke Moustaste. Sie se- “BUY 10”. Positionieren Sie den auf “Zoom”. Positionieren Sie 

‚doch sind viele Features hen nun die Karte inder Ge- Zeiger unter die Bltzzuuberer der Mauszeiger in der Nahe 
(der Vollversion noch nichtver-  biesicht. Oben ouf dem Bild- und kicken Sie. Die Gruppe der Gruppe und klicken Sie. 
fügbar. Dieses Tutorial führt Sie schirm sehen Sie eine Reihe sollte nun auf der Karte erschei- Anschließend klicken Sie auf 
durch die Seite, wie Sie einen blauer Kästchen. Dies sind die nen. Klicken Sie nochmals auf das “GO"-Icon, Bewegen Sie 
einzelnen Aufrag organisieren — Eingangequadrate, durch die dos “Buy'-lon und an: den Zeiger nochmals in Rich 
und spielen. Wählen Siezuorst Ihre Truppen oufmarschieren. ` schließend auf “Count”. Der tung Ausgangszone, und 
"Play Mission” (Auf spielen] Direkt darunter befinden sich Bildschirm sole nun 10 Human wählen Sie ein grünes Quo- 
und dann den Auftrag mit dem — 15 grüne Quadrate, diedie Elite anzeigen. Klicken Sie auf drat, auf das Sie sich zubewe- 
Namen "1AW260". Nun wird VIPs darstellen. Klicken Sie auf den "ESC"-Knopf in der linken 


gen 
der Aufrogsbildschirm gezeigt. das Zoomlcon (Vergrößerung: Ecke der Kare Klicken Sie auf dos "End Ploce- 
In der oberen linken Ecke er- alas) und danach in die Nähe Klicken Sie ouf den "ZOOM’- ^ menflcon (es ist durch "tl" 

schein das Bild von Rokan. der blauen Quadrate. Sie belin- Knopf Nun wird die strategi- gekennzeichnet) und antworten 


Rechts steht die Aufrogsbe- den sich nun in der lokalen sche Sicht gezeigt. Ihre Human Sie mit "YES", Anschließend 
schreibung. Unter dem Bild des Sicht. Klicken Sie auf “Help” Elite und Zauberer befinden sich Klicken Sie die linke Maustoste. 
ans finden Sie den Namen (Fragezeichen). Anschliedend an der Kartenoberkante. An der Jetzt klicken Sie auf dos "Pou- 
des Clons gefolgt von der Ein- wieder ouf ein Késtchen kicken. Kortenunterkante befinden sich ` se-icon (Aufschrift ^*^). Die 
Stellungsrote des Clans Ihnen Ein Fenster erscheint und infor- grüne Quadrate, die die Wäch- Einheiten fangen nun on sich zu 
(gegenüber. Die linke Seite der miert Sie, daß dos Terrain an terausgongszone repräseniie. bewegen und Ihr Aufiog luf. 
Skola bedeutet, daß der Con dieser Stelle aus Unkroutund ron. Um den Auftrag erfolgreich 


sehr verörgert über Sie ist, die Gruppe in der Mine ous VIP abzuschließen, müssen Sie die Wenn Sie rote Ambusher-Grup- 
(während die rechte Seite heft, Bitzzouberern besteht, und daß Karte mit mindestens 50% Ihrer pen sich näher sehen, pousie- 
dfi der Clan mit Ihnen äußerst der laufende Befehl “Go io lo- VIPs verlossen. ren Sie dos Spiel noch einmal. 


zufrieden ist. Auch der Ge- cation” ist. Klicken Sie die Als nächstes geben Sie den bei- (Aufschrift "P^]. Es kann se 
sichtsousdruck des Clonsisein Maustaste, um das Fenster» den Truppen den Befehl, sich in daf Sie die Karte scrollen müs- 
Anzeichen seiner Finstellng zu löschen. Klicken Sie nochmals Richtung Ausgangszone in Be- sn; folls Einheiten den Karten- 
Ihnen. In der unteren linken über die Gruppe der Goblin- wegung zu setzen: In der Go-  schirm verlassen haben. Klicken 
Ecko steht die Aufrogsinforma- Sklaven, um den Weg, den die bietssicht ist Ihre Human Elie Sie das "ZOOM"Icon, positio- 
iion, die zeigt, dofi thr Aufrog Einheit gehen wird, zu sehen. gelb hervorgehoben, was be- nieren Sie den Zeiger wo Ihre 
"Ward 50%" (Wächter 50%) ist, deutet, daß Sie Ihre momentan Einheiten sind, Während der 
wos bedeutet, dol Sie 50% Klicken Sie das Buy-con (es hat aktive Gruppe ist. Klicken Sie folgenden Kämpfe können Sie. 
oder mehr der VIPs aus der ein E darauf), um die Trup- ouf das “GO"-on (eshatein Ihre Zauberer Ihren Elteruppen 
Karte heraus durch die Wäch- — penarten, die für diesen Aufrog "G" darauf). Bewegen Sie den ` hellen lassen. Verursachen diese 
ferausgangszonen (in diesem zur Verfügung stehen, zu schen. G-Zeiger zur Mite der Karien- genug Schaden, so bringen Sie 
‘Aufrog die grünen uodroe _ Die Zahl neben der Tuppenart — unterkante und holten Siezum le Feinde zum Rückzug und 
(on der Karienunterkante) eskor- ist der laufende Preis fir die Scrollen der Karte die rechie können den Weg zur Aus 

feren müssen. Als nächstes Truppe. Die beiden Zahlen gonz Maustaste gedrückt, bis Sie die gangszone fortsetzen. Wenn 
kommt “Price 260”, was über unten im Fenster zeigen on, mit grünen Wächterausgangsgua- — Sie wollen, können Sie das 

die Höhe der Belohnung Aus- wieviel Minuten Sie den Aufrag dee erreichen. Klicken Sieauf "Exi -Symbol (Aufschrift X") 
kunft gibt. Ebenfollsein wichi- ` begonnen haben und wieviel I ein grünes Ausgangsquodrat. Klicken, um alle Ihre Mannen 


ger Punkt ist “Time 45". Sieho- — nen beim laufenden Auf Sie haben soeben der Human auf chnellstem Weg zur 
ben also 45 Stunden Zeit, um noch verbleibt, was der Aul Elite geordert, sich über die Ein/Ausgangszone zu bewe- 
diesen Aufrog zu beenden. Mit Irogsbezahlung minus Kosten ^ grouen Wegquadrate zur Aus- gen. Stellen Sie jedoch sicher, 
“Accepi” nehmen Sie die Her- för gekaufie Truppen entspricht.  gangszone zu bewegen. daß sie sich näher on der Aus- 
cusforderung an Klicken Sie uf die Tuppe "Hu- Klicken Sie das SECH Aen ^ gangszone befinden. Dos Spiel 


man Elite” (menschliche Ete) (Aufschrift: F2) und wählen Sie zeigt abschließend einen Auf- 
Jetzt erscheint eine Mitteilung, und anschließend auf das Plus: — "Group Report‘. Heben Sie die _trags-Abschlußbericht 
die Sie daran erinnert, zuerst zeichen im Käsichen *-10+".  Blitzzauberer hervor und klicken 


LESERBRIEFE EBENEN ) 


y RAUBKOPIEN Natürlich hat niemand dos gerne bei Leuten wie Dir bedan- Te re 
Geld, sich alles listen zu kön- _ ken, denn ohne Euch würde es 
Hallo PC Games en. Allerdings keiten andere “Codewhoels” und umständi- 
Ersteinmoleindickeslob fir nicht daraus ein Recht ob, es — che Handbuchabfragen nicht 
Eure super Zeitchrih.Erstein- ` sich trotzdem zu besorgen. Ein geben! So - das mulie ouch 
mal muß ich meinem Ärger ft Recht auf den Besitz von Sof — einmol raus. 
machen und sagen, daß die ware gibt es nicht. Man solle 
Softworcherseller spinnen. Da auch verzichten können. Auch 
vill doch eine Fima ein Spiel Dein Vorwurf, dol Sofworeja y PREISFRAGE 
(The 7ih Guest) auf den Markt viel, viel zu tever ist, scheint mir 
bringen, das erstens viel zu eu- ein plumpe Ausrede. Lese ein. Hallo PC Games, 
er ist, zweitens kein richtiges foch dazu noch den nächsten ich lee Eure Zeitschrif schon 
Spielist und dritens bestimmt Leserbrief- da ich ungern alles seit 92 und finde sie ganz in 
nicht "Bock" macht. Was bilden zweimal schreibe. Ordnung. Da ich auch Eure Le- 
die sich eigentlich ein? kch wir- eh hege cine gewisse Zune sorbrieke lese, möchte ich mich 
de mir kein Spiel kaufen, dos gung zu Autos einer englischen ouch zu einem Thema äußern. 
mehr on einen schlechten Fim Marke ja, die mit der Kotze auf Die Preise von PC-Spielen sind 
erinnert, als an ein Spiel der Moterhaubel) Allerdings (jeder wird's gemerkt haben} 
Erstvor einer Woche gingich verdiene ich - ehrlich! nicht. schweinisch Ve Ein amplohle- 
zu einem Freund und kopierte genug, um mir ein derartiges ner Verkaufspreis von bis zu 
mir Lemmings 2, Comanche, In- Kf leisten zu können. Ware es DM 140, ist ino Zomolung 
G dud poch eliche ondere dare wen idit Aber zum Glick gibt os Abhilfe: 
Spiele. Was ich damit sagen eines nehme, dal ouf der er der die PC Games mal 
will ist, solange die Software Sha steht? Mir ist War, daB durchgeschout hot, wird auf SCRIPT 
für Jugendliche unbezahlbar der Vergleich hinkt, aber wor- zwei Anzeigen stolen, in denen 
bleibt, wird es immer Roubke- auf ich hinaus will solhe klar Großhändler die Programme : Y 
pira gaben, Auch rit don sain, Solero vid mihenk bam leien Leserbriefe schicken 
Hordwareanforderungen wickelt, um Dir einen Gefallen einem Kaufhaus sind diese Ze hn 
scheint ebwos in die falsche zu tun - dos stein Geschäftwie Spiele verdammt lever, olso wa- Die bitte an folgende 
Richtung zu gehen! Zu viele _ jedes andere auch. Würden alle. ro es ideal, die Spiele nur noch Anschrift: 
Spiele brauchen unbezahlbare so denken wie Du, bräuchtest bilig zu bestellen, und domi 
Herd Die meinen Spider Dv Dich auch nidh aberz B, dio Solar Pir Mansu zu Computec Verlag 
sind nun einmal Jugendliche, “7th Guest” cufzuregen, weil es boykolieren. Als ich mir damals i 
Al si ei ahna Dam kona gba, Eh Redaktion 
können. Nun zu meinen Fra De m ausgerechnet Du Dich es. Go Ge fürDM PC Games 
gen über die Hordworeenforderun- 139. kaufen können = ich i 
gon beschwert, bringt einige, es jedoch vor, mir dos (obrigas Leserbriefe 
1. Ich besitze einen 386er, 20 ^ Adern in meinem Hols gewaltig sehr gute) Spiel für DM 64.- per. Isarstraße 32 
MHZ 55 MB Feplae, VGA zum Anschvelen. Kt labens- Nachnahme zu beslen. Wi O0 45] Nürnbe 
‘Monitor, Kann man dos Spiel mitel im Supermarkt und be- leben in einer freien Marktwirt- Un BEE) 
“Strike Commander’ ouf mei-  schwert sich, daß er keine Mi- schah. Also beschwert Euch 
nem Computer empfehlen oder — krowelle zum heif3 machen hat - nicht, sondern schaut Euch erst o 
le, EE Sinnwahrende 
2. Wie kann ich bei Lemmings bung. Auch unerlaubte Kopien Anzeigen die Preise, und Ihr E äl 
Z spáleo levels spielen ich sind nun einmal geistiger) ` wh, del chos NUTZUNGEN behält 
komme immer nur in den Diebstahl. Aber selbst Deine überaus lohnt! Man kann bei ei- Sich die Redaktion 
Übungs Modus: Und wie kann Frogen wil ich beantworten: nem Spiel on die DM ze vor 
ich dos Intro sehen (wenn mon 7. Weder der Prozessor, noch ren. Mitdenken! k 
im Houpimen auf “into” kick Deine Festplatte würden “SC” 
tut sich nichts? gewachsen sein. Spar Dirdie X Es sollte eigentlich selbstver- 
Ever treuer Leser Leardisketen! stöndlich sein, daß mon nicht EEE] 
Otto Normalspieler 2. Eigentih olle ich Diremp- einfach über dio ach so hohen 
fehlen im Handbuch nochzuse- — Preise jammert, sondern sich 
X Deinen Unmut wegen "7th. hen! Die ganzen Levels und das überlegt, woher man das Spiel 
Guest” kann ich nicht so ganz. ` Intro bekommt man, wenn man ` llegol|biliger bekommen 
nochvolziehen.Mirhatdas das Game von den Orginaldis- kann. Bei Vorsondem wird 
Spiel geollen und Grafik bzw. ketten [das sind die, in den bun- man zwar eine fachlich kom- 
Sound waren auch ein Erlebnis. ton Schachteln, die Du immer in petente Beratung in der Regal 
Dah Du dos Spiel nicht mogst, ^ den Kaufhäuser siehst) instal- vermissen, aber da sie nich! 
wird die Sofwarefima nicht ` ler. Das Ganze nennt sich Ko: auf einen teuren Laden und 
besonders ti treffen, da ich pierschutz. In diesem Fallister ausreichend Personal angewio- 
Deinem Briefenmehmen kann, recht pifig, nervt den User son sind, können sie Produkte 
(daß Du Sofware nichtkäufich _ aber kaum. Leider kann erei- — deulich preiswerter anbieten, 
zu erwerben pega! non aber manchmal zur Ver- Wer genau weiß, was or 
Bei Dir scheint ein generelles zweillung treiben. Dafür wü- möchte, ist mit dem Versand si 
MiBverstindnis vorzuliegen. den sich ehrliche User bestimmt — cherlich nicht schlecht beraten. 


Wer auch nicht darauf ange- 
wiesen It, immer nur brand- 
‘nove Software zu haben, dem. 
selon auch die "Krabbellischo" 
in Kaufhäusern und Computer 
laden ans Herz gelegt, wo. 
man gute, älere Spiele schon 
ab DM 20, erstehen konn. 


y PC-AMIGA 


Hallo Rainer! 
Erst einmal ein großes Lob an 
Eure Zeitschrift und vielen Dank 
für die Cover Disk "Syndicate". 
Ich hobe eine wichtige Frage 
und hoffe, dof sie beantwortet 
wird. Kann man zwischen ei- 
nem PC und einem Amiga eine 
Modemverbindung herstellen? 
Es bräuchten nur Texte über dos 
Modem geleitet werden. 
Schöne Grüße von Tim 
Retmonn und Oliver Ketelsen 


X Du brauchst Dich nicht zu 
bedanken. Du hast dafür be- 
zahl das ist uns Dank genug. 
Nain - natürlich geht uns dos. 
runter wie Öl, wenn Ihr uns. 
sagt, daß wir auf dem richt 
gen Weg sind. 

Natürlich kann man chien 
los - mitels Modem und DFU- 
Sofware Texte zwischen PC 
und Amiga austauschen. 


y AMIGA-PC 


Hallo Reiner! 
‚An Eurer Zeitschrift kann mon. 
wirklich nichts aussetzen. In der. 
PC-Games 5/93 wurdest n 
gefragt, ob es Programme gibt, 
die Amigo: Software cuf dem. 
PC lida mochen, Und es 
gibt sie doch! Urd zwor ols 
Shareware bei “SMM Software 
GmbH Tel.:061 39/91 69 16, 
Hermann-Lóns-StraBe 12, 
55257 Budenheim’. Dos Pro- 

yomm nennt sich Amigo: Emo 

lor läuft aber nur mit sauber 
progromnieron Sachen - und. 
das Amiga Programm wird 
langsamer. 


Tschüß: Wolfgang S. 


X Vielen Dank. Selbst wir kön- 
nen nicht immer alles wissen. 
Bisher war mir dieses Pro- 
gramm nicht bekannt. Der 
Dank von mir - und vielen Le- 
sern isl Dir sicher. 


y UNTERSCHIED 


Hallo PC-Games! 

‚auch von mir das abl 

Ich bin übrigens auch 
der Meinung, daß Ihr sin Mas- 
kochen braucht — B. ein 
Känguruhl 
Zu meinen Frogen: 
1. Als ich in der Ausgabe 4/93 
ouf Seite 59 die Anzeige sch, 
stocke mir der Alem! "Adlib- 
kompatible Soundkarte für nur 
DM 49,90." Ich dochie, ich 
spinne: Das ist doch Geldver- 

die loogt doch 
nichts! Kannst Du mich da infor- 
mieren? 
2. Manchmal gibt es PC Gomes 
mit schwarzen, manchmal mit 
blaven Disketten. Wo ist da der 
Unterschied? 
“Tachi: Björn Hohe 


X Ich dachte eigentlich, das 
Thema "Moskofchen* hätte 
sich schon erledigt!? Und wie 
so- um alles in der Welt 
kommst Du ausgerochnet out 
ein Kéinguruh® Wegen dem ok 
fen Witz vom leeren Beutel 
und den großen Sprüngen? 
Wie woren doch gleich Deine 
Frogen? Ach jo. 

1. Natürlich kann die gute, ol 
te Adlib einem Blaster nicht 
das Wasser reichen, ober net 
te Musik kann sie immer noch 
machen. Bestimmt um Klossen 
besser als der eingebaute. 
"Fiepser". Und ein Preis von. 
weniger als DM 50, ist doch 
nicht zu verachten - oder? 
Worüber soll ich Dich denn in 
formieren? 

2. Der Unterschied ist schnell 
erklärt. Die einen Disketten 
sind schwarz, die Anderen 
blow. Tha ol 


y GEWALT 


ge, 

the habt in der 5/93 
Loe amy sim ers 1 
tak eech 
ich sonst hoin Leserbrielschre 
ber bin. Das erwähnte Spiel 
“Hundefelien” - warum sollen 
mündige. nicht selbst ent- 
scheiden, ob sie für so ein Spiel 
Pott auf ihrer Festplatte opfern 
wollen. Ich selbst besitze die 


EHBA "Soft" 
Shorewore- Version des Spiels,  Schusterbeckstr. 24 
‘on die ich durch Zufollgekom- 94481 Grafenau 
men bin. Die Slory besteht mur Tel, 0858214877 
‘ous Mord und Totschlog, die Fax.08552/4000. 
3D-Grafik ist aber beein- Aii At Preis 
dde Ich halle, ded Zëss 
nicht ols Werbung verstonden. Eaton. 
Ich habe das Spiel schon mehr. — Saee? L^ 
mals durchgespiel und muso: — BunegemP2 DV 
SE EEREN 
spritzendes Blut usw) dene SZ M 
E 
EI 
E 
ov 
ov 
ov 
ov 
» 
Spiele haben will, der bekommt  Legendefkyrande DV 
sie auch, indiziert oder nicht. Mewchewon2 EV 
Ich möchte gleich die Gelegen- Michael soran DA 
heit nutzen, um zu hinterfrogen,  MéandMageS EN 
welcher Maßstab deng er an. — Peereipena2 DA 
dg wirt la denn Aere RomA e a, DV 
bere Sid “Coos Abas en 2 
wird hier zwischen Monstern er: 4 
(gut... eines weniger!) und PC- See 
Menschen unterschieden? BE, "UN 
Ich jedenfalls bin der Meinung, — Stma Com. Speech Pa. DA 
‘etwas weniger Bevormundung Syndicate Ww 
Würde unseren Sc gutun es DEE DN 
reicht doch Empfehlungen our Umma Ten? DA 
zusprechen (Ahersangabe],on-  Ulimaudewedé2 DA 
hond deren mon sehen kann, Wates voyage DV 
ob wonn man seine Kinder mit Era Meson DI DA 
ie DA 
dem Programm pin sen ZS ES 
Meine Emplehlung an alle A ` gene stehe: 
lessen versucht es mol mit — Dogg DA 9290 
"Commander Keen”. Das dorf EL ITA x zu 
ls Werbungversiondenwer Fa D EM 
‚den! Grand Prix DA $230 
Beso, Axel Kröger cod Dy E 
X Kaum denkt mon, dos inter. Teak Fores 1942 EK 
esse der Leser on einem be- The Legacy. r 
stimmten Thema wêre er- Ge 
schiph, kommen wieder el ‘Guest enen DA 19640 
che Zuschrihon zu just dieser EK 
en c BY Be 
verstehen - dos Leserforum Wm DA 8730 
Widuch noch wievorso ge Pareto venen DV 3730 
stallen, wie es unsere Leser. : 
SR EE See 
Sie werden lochen (dos meine 
Zë Säz 
so eine. | aber die 
Bundesprüfstelle unterscheidet aera 
wirklich peinlich genou bei Ge. ZC Sa 1800 
wolidarstellungen, ob sich die Geo Game Pad 4990 
se gegen Menschen oder an- 
dere Ios ch mor doc iame umd te eer 


sein mog) richtet. Ich denke 


[hoff] nicht, doB die Gewalt 
in Computerspielen bei Er- 
wochsenen ein Problem is 
Mein Optimismus ist groß ge- 
nug zu behaupten, daß die 
meisten "Erwachsenen" neural 
mit derartiger Software umge- 
hen können. Richtig kompl 
ziert wird es aber bei Kindern! 
Ich beglickwinsche Sie, wenn 
Sie immer wissen, was Ihre 
Kinder (sofern vorhanden) spie- 
len. Meistens haben die Elton 
keine Ahnung, was über don 
Monitor ihres Nachwuchses 
Zenner Und hier liegt- mei- 
nes Erachtens - das eigentliche 
Probleml Ein schönes Beispiel 
sind die Videos. Die Kids ken- 
nen sich bestens aus mit Fil- 
men, die sie eigentlich nie in 
dor Hand gehabt haben dirk 


fen, 
Dennoch bin ich der Meinung, 
daß ein Verbot der falsche 
Weg ist. Eine bessere Kontrolle 
der Allersheigaben wäre si 
cherlich effektiver, Eltern sollen 
sich mehr darum kümmern, 
was Ihre Kinder sehen/spielen 
und mit ihnen gegebenenfalls 
darüber sprechen. Leider wird 
zu ofi der Computer/Video als 
Ersotz für einen Ansprech 

a a 
Da ich keine Kinder habe, 
kann ich natürlich leicht kluge 
Ratschläge über deren Behand- 
lung geben. Mich würde es 
sehr freuen, wenn sich auch El 
tern fónden, die bereit waren. 
hier Stellung zu beziehon. 


y VERANTWOR- 
TUNG 


Hallo PC Games! 
Mit 30 Jahren bin ich wohl ein 
Oldie unfer den Lesern Ihrer - 
gut gemachten - Zeitschrift 
Was mich malos genervt hat, 
ist hre Reaktion ouf die Vor- 
wörfe zur Berichterstattung von 
Kriogsspielen wie z. B, Strike 
Commander. Sie sogten aus, 
daß Sio darüber berichten, wie 
über jedes andere Programm. 
Bitte vergessen Sie Ihre Veront- 


totschweigen, ober trotzdem 
Stellung beziehen, denn auch 

Sie sind am Erziehungsprozeß 
Ihrer - meist jungen Leser - be- 
teli Und ich glaube, daß ge- 
rode die nicht wertende Bericht- 


erstatung und fehlende morali- 
sche Wegweiser dazu führen, 
dob bei den heute 1 5jöhrigen 
teilweise unglaubliche Dinge 
passieren, Während in meiner 
Kindheit Tarzan und Doktor 
schon zu schlaflosen Nächten 
führten, werden heute Gleich- 
ige über dos [eigentlich po- 
sifive) neue Medium Computer 
mit den schlimmsten Hondlun- 
gen daverkonfrniiert. Dos baut 
Hemmachwelle abl 

Mit freundlichen Grüßen und. 

den besten Erfolgswinschen: 

Jürgen Günther 


X Nicht, daß ich Ihnen wider. 
sprechen möchte Ihre Argu- 
‘mentation ist nicht von der 
Hond zu weisen - aber ich 
fürchte dennoch, daß Sie es 
sich ein wenig zu einfoch mo- 
chen. Glauben Sie, daB uns 
unsere jüngeren Leser den 
“moralischen Wegweiser" ab- 
kavfen? Wie sollte der ausse- 
hen? Sollen wir bei verfángli 
chen Spielen kurz darauf sin- 
gehen, daß hier Gewalt gegen 
Menschen statfindet und ver- 
harmlost wird? Sole man über. 
verfängliche Spiele gar nicht 
berichten Wie sollte man sich 
dann bei hochkarätigen Simo 
lationen, wie sie z, B. Micro- 
Prose herstellt, verbalen (auch 
hier ist ja oft Krieg dos The- 
mo]. Glauben sie nun bite 
nicht, daß ich Sie mit dummen 
Fragen abspeisen will. Nicht 
nur wir haben hier das Pro- 
blem moralische Verontwor- 
tung und umfassende Informati 
on unter einen Hut zu bekom- 
men - sondern auch alle ande- 
ren Zeitschriften, die sich mit 
Computerspielen und Videos 
beschäfigen. Und wie wird 
dos Problem gelöst? Eigentlich 
gor nicht. Man versteckt sich 
feige hinter dem Gesetzgeber, 
der uns genou sagt, worüber 
wir berichten dürfen, und 
worüber nicht 

Ich hoffe, daß ich zu diesem 
Thema noch viele Zuschriften 
bekomme, do ich denke, doB 
es noch lange nicht “abgehan- 
deli” wurde und auch ein all- 
gemeines Interesse besteht. 
Hier wurde mit Sicherheit dos 
letzte Wort noch nicht gespro- 
chen (oder besser geschrie- 
ben). 


y COMANCHE 


Hallo PC Games! 
Bevor ich meinen Brief begin- 
ne, möchte ich Euch erst loben. 
Die PC Games ist die beste. 
Zeitschrift, de ich kennel! 
Aber nun zu meinem Problem. 
Ich habe mir vor kurzem einen 
‚386er DX 40 mit 4 MB RAM. 
angeschafft und dachte, 4 MB 
wären reichlich, da die meisten 
Spiele weniger Speicher bele- 
gen. Nachdem ich meine letz- 
fen Besorg that- 
lead id dich no 
bei meinem Compulerfach- 
mann [nennen wir ihn Obis) 
das Spiel Comanche, das 4 MB 
benötigt. Mit einem Puls von 
300 (nur leicht übertrieben] in- 
stollere ich dos Spiel ouf mei- 
eine Nachdem ich. 
voller isterung das Titel- 
pependit 
Sound nur so aus den Boxen 
{qual fel ich fast vom Stuhl. 
Sieht da doch: “Aborted: Not 
enough free Memory!” Nach 
ein poor Schimpfwörern, die 
mit "Sch." anfangen, dachte 
ich, da mich = Compl 
veräppelt. Was geht da schief 
"ich habe doch 4 MB? Könnt 
Ihr Eure Beschreibung vielleicht 
uch fr Neulinge formulieren? 
Der Euch lesende Alexander 
Rose. 15 Jahre 


X Stimmt schon - Comanche 
braucht “nur” 4MB. Aller- 
dings braucht das Game wirk- 
lich die vollen AMB alleine! 
Da Du in Deiner 
“Autoexec.bat” auch noch so 
lächerliche Sachen wie Maus- 
treiber, DOS usw. hochlährst, 
findet der Comanche seine 
benötigten 4 MB natürlich 
nicht mehr ganz. Abhille 
schoft do entweder eine Er- 
weiterung des Speichers fteu- 
re Methode), oder dos antec 
gen einer "Bootdisk" (um- 
ständliche Methode), mit der 
Du Dein System ohne “Bal 
last” hochfährst [wie dos geht 
wird im Handbuch beschrie- 
bon]. Zum Glück ist Coman- 
che momentan das einzige. 
Programm, dos derartig gie- 
rig Speicher verschling!. Ich 
bin mächtig gespannt, was 
uns do noch beschert wird! 


w VORSCHLAG 


Seid uns gegrüß, ja ouch 
Du Rainer, der Du der größte 
Leserbriefbeontwerter der Zeit- 
schrift bist, Nach der siebten 
Ausgobe Eurer Zeitschrif fond 
ich die Muse, Euch diesen Brie 
zu schreiben. Denn wahrlich, 
sie ist gar nicht so schlecht. Ge- 
rad faszinierend Aber dos 

ich Euch: Tut Ever 
SEET 
und schlendert nicht herum, do 
Ihr ja jetzt die beste Zeitschrift 
im ganzen Land seid! Macht 
weiter sol! 
In meinen nöchtelangen Be- 
rochtungen und Meditationen 
wurde mir durch Intuition eine 
Idee gegeben, die Ever Mog 
noch größer und mächtiger mo- 
chen würde. Liegt es in Eurer 
Macht dem Heft noch ein oder 
zwei Seiten hinzuzufügen? Auf 
diesen Seiten wire dann Platz 
Für die Klassiker Denn erstens 
sind solche Spiele meist wesent- 
lich preiswerter und zweitens 
meist genauso interessant. Ihr 
könntet die Seiten “Classic” 
oder "Oldiecomer" nennen, 
Und nun kommt 
ge: “Was meinst 
Großes Schweigen... 


X Komische. limente 
bal enero 
einzigeLeserbrefbeantworter 
dieser Zeitschrift bin, kann ich 
mir nix davon kaufen. Und 
größer ist bei uns nur nach der 
Thorsten (und dos auch nur um 
lumpige zwei Zentimeter!), aber 
der beantwortet keine Leser- 
briefe. Der Rest der Mennschaft 
besteht aus Kleinwüchsigen, 

um die 1,80. 

Dein Vorschlag wäre nich übel, 
wenn die Umstände es erlauben 
würden, Welche Rubrik sollen 
wir dafür weglossen? Nein - da 
fall mir ouch keine ein. Wir 
könnten natürlich auch dos Heft 
dicker machen, aber dann 
müßte auch der Preis ein wenig 
dicker werden. Das wollen wir 
doch all nich - oder? Zudem 
bin ich mir auch gar nich si- 
cher, ob dor Rest der Leserschaft 
nach einer Oldie Ecke gir. 


A 


H 
y 
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y PENTIUM 


Hallo PC Games! 

Ich gehöre immer noch zu de- 
nen, die einen 386er benut- 
zen. Allerdings ist mir das 
Gerät inzwischen wirklich nicht 
mehr leistungsfähig genug. Ich 
möchte nach in diesem Jahr 
umsteigen. Zuerst dachte ich 
‘an einen 486er. Allerdings 
wollen die Gerüchte nich ver 
siummen, daß es noch in die- 
sem Johr den neuen "Pentium" 
geben wird. Lohnt sich das 
Warten auf die neuen Gerötet 

Thomas Schwondek 


Vorsprach Intel noch Anfang 
dieses Jahres ausreichende 
Mengen an “Pentium CPUs” 
auszuliefern, geht die Mar 
nun ganz anders. Das Ge- 
schäh mit dem 486er scheint 
noch überdurchschnitlich gut 


zu laufen, man will es offen- 
sichtlich noch eine Weile wei- 
terlaufen lassen. Angeblich 
sollen dieses Jahr nur noch 
100.000 “Pentium” den Weg 
zum Anwender finden. War- 
ten wir's ab - welche Wahl 
haben wir denn schon? 
Angeblich wird demnächst 
die Firma "AIR GmbH" zwei 
Pentium-Rechner anbieten. 

Von ausreichenden Stückzah- 
len wagt allerdings keiner zu 
rumen. Das "Einsteiger" Mo 
dell soll DM 5700; kosten - 
dieser Preis versteht sich 
natürlich ohne Monitor, Fest 
platte und Softwarel 

Da der "Pentium" noch wie 
in Gespenst durch die Bron- 
cho geistert, wage ich auch 
noch keine Beurteilung. ich 
denke jedenfalls noch nicht 
daran, meinen ABóer ouszu- 
tauschen. Der wird mir wohl 
noch eine ganze Weile gute 
Dienste leisten. 


y DISKETTEN 


Ich arbeite mit einem 
386er und Windows 3.1. In 
letzter Zei fll mir immer Sher 
auf, daß sich Windows wei 
gort auf Disketten zuzugreifen 
(General Failure), die unter 
DOS einwandfrei gelesen wer 
dan. Woran kann dos liegen? 
Georg Bogner 


Wohrscheinlich ist “Smart 
drive" dafür verantwortlich zu 
machen. Laden Sie Ihre “Avio 
exec bat” und deaktivieren Sie 
die Bufferung, indem Sie die 
Zeile "Smortdrve exe" durch 
die Parameter “A- B-” ergän- 
zen. Nun sollte wieder jede 
Diskette gelesen werden kön- 


y FESTPLATTE 


Mit meinem PC gab es 

bisher noch nie Probleme. Als 

Serge 

durch Wir we (ich 

abit mit Winword boli 
und wolhe es auch privat nut- 

zen), kommt es immer wieder 


zu Lesefehlern, bei Zugrif 
auf die Festplote. deca 
schöf wollte man mir eine 


te ich erst jemanden um Rat 
fragen, der kein Interesse dor 
‘on hot, mir etwas zu verkau 
fon. 


Klaus Medander 


Wie kommen Sie darauf, del 
wir kein Interesse daran ho- 
ben Ihnen etwas zu verkav 
en? Natürlich wollen wir Ih- 
nen unsere Zeitschrift woiter- 
hin verkaufen! Allerdings ist 
sio bedeutend preiswerter als 
eine Festplatte. 

Zurück zu Ihrem Problem: 
Windows benutzt eigene. 
schnellere} Routinen um die 
Festplatte anzustevern. Aller 
dings konn dos bei manchen 
Festplotien zu Fehlern bei der 
Übertragung von Daten 
führen. Ob Ihre Festplatte Pro- 
bleme macht, können Sie 
gonz einfach selbst feststellen, 
indem Sie Windows durch 
“Win /D:v" starten. Nun vet- 
wendet Windows nur noch 
die entsprechenden Bios Rout 
nen. Sollte nun der Fehler be- 
hoben sein, haben wir den 
Schuldigen. Sie brauchen 
dann nur noch in der ^Sy- 
stem. ini“ den Eintrag “Virtvok 
HDirq=off" einfügen. Möglı 
cherweise arbeiten Sie auch 
noch mit “Gem”, dos diese 
Änderung ebenfalls benötigt 
Die Kosten für eine neve Fast 
plotte können Sie nun sinnvol- 
lor verwenden 

‚Obwohl es Ihnen nicht weiter- 
hill, möchte ich (die Golegen- 
heit ist gor zu passend!) einen 
recht wenig bekonnten Gog 
der Programmierer in Win- 
Word verraten. Wählen Sie 
im “Extras Menü die Funktion 
"Makro". Als Makronomen 
geben Sie SPIFF ein. Wählen 


26759 


Sie "Bearbeiten" und löschen 
die beiden Zeilen. Verlassen 
Sie nun den Editor, und beant- 
worten Sie die Frage, ob das 
Makro erhalten bleiben soll, 
mit “Ja”. Wählen Sie nun die 
Option-"Info" aus dem *?”- 
Menü und klicken das Micro- 
softSymbol (links oben) an. 
Nun können Sie sich zurück- 
lehnen, einen kleinen Trickfilm 
betrachten, und sich freven, 
daB Sie dos Geld für eine 
neve Festplatte gespart ho- 
ben. 


DOUBLE 
Y DENSITY 


Ich habe mich nach dem 
ersten Kauf Eurer Zeitung er 
schlossen, sie mir immer zu 
kaufen, weil hr einfach prima 
seid. Warum ich mich an Euch 


mit Windows 3.1. Beim Siart 
wird ununterbrochen ein Fehler 
in der permonenten Auslage- 
rungsdotei t Da ich 
Double Density installiert habe, 
könnte der Fehler vielleicht von 
diesem Programm erzeugt 
werden. Was konn ich gegen 
mein Problem unternehmen? 
Bitte habt Verständnis für mei 
ne Anfrogen + danke - und 
bleibt so, wie Ihr seid, nämlich 
einfach gut. 

Martin Enzensberger 
Leider kann ich Ihnen da kei 
ne vernúnfige Lösung onbie- 
ten. Auf einer "DD Portiion" 
kann Windows keine lem 
poróren Dateien ablegen. Ih- 
nen wird leider nichts anderes 
übrigbleiben, als Ihre “DO. 
Portion” zu verkleinern und 
Windows auf der ungepack 
ten Seite der Feslplole neu zu 
instlleren 


A 
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Das Kopf an Kopf- 

Rennen der beide 
Actionsimulationen 
Strike Commander 

und X-Wing auf 
den Ladentischen 
prägt auch diesen 
Monat die Ve 
kaufscharts. Lucas 
Arts’ X-Wing über- 
ließ dem Konkur- 
igin 


N? 
Sam / 


Lucas Arts hat sich selbst 
übertroffen. Das Ref 
renzspiel im Bereich Ad: 
venture erfüllt allo Krite- 
rien eines All-Time: 


Spiel. 


* Lost Vikings 
Drei Wikinger 
und ein Außerir 
discher. Komische 
Story, verrüches 


Und hier die Programme, die die Redaktion 
diesen Monat mit dem PC Games AWARD 
ausgezeichnet hat. 


* Pirates! Gold! 
Schiff ahoi! MicroProse entert die 
heimischen PCs mit einem Streich. 


+ Sensible Soccer 
22 stramme Unterschenkel, ein Ball 
Fußball ohne Wenn und Aber! 


* Aces Over E 
Der Nachfolger zu „Aces Of The Pa. 
cific” hat nicht nur ein As im Ärmel 


* Fields of Glory. 

Selbst der gute Napoleon wäre von 
dieser Schlachtensimulation begei 
sten 


Arcade Action 


Prince Of Persia 2. 80% 
Dynablaster. 75% 
The Logond of Myra. 74% 
Grand Prix Unlimited. 74% 
Mantis 71% 
Beat ‘em Up 

Double Dragon Ill 33% 
Jump "n Run 

Prehistorik 2 

Robocod 


Zool. 
Ei. 
Trolls. 


Adventure. 
Day of Tentacle. 

Alone in the Dark 
Space Quest 5. 
‘The Lost Files of Sherlock 
King’s Quest 6.. 


Toxtadventure 
Spellcasting 301: Springbrea 
Eric the Unready ..... 


Hexuma ... 


Denksplel 
Lost Vikings ...... 

The Incredible Mact E 
Oxyd - 25% 
Goblins 2 - The Prince Buffon. 
Wordtrs.. 


Strategie 


Lemmings 2 - The Tribes 93% 
Historylino 1914-1918. 88% 
Dune 2 87% 
Empire Deluxe 85% 
Battlechess 4000 84% 
Simulation 

Strike Commander. 

XWing 

Comanche 


FAS Striko Eagle 3. . 
Microprose F1 Grand Prix. 


Rollenspiel 
Uñima Underworld I. 
Uhima VII - Serpent Isa. 
BAT. " 
Quest for Glory 3 

Might & Magic 4 - Clouds of Veen 


Sportspiel 

Links 386 pro . 
Hardball I... 
Michael Jordan in Flight 
David Leadbetters Golf. 
Sensible Soccer.. 


Wirtschaftssimulation 
Railroad Tycoon Deluxe 
1869 
Dynatech.. 
Elysium... 
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DIE AKTUELLEN 


VERKAUFSCHARTS 


‚ermittelt von media control 


X-Wing 


Lucas Arts/4.Monat 


Strike Commander 


/2.Monat 


ishockey Manager 
Software 2000/2.Monat 


Lemmings Il: The Tribes 
Psygnosis/4.Monat 


Comanche 


Nova Logic/8.Monat 


Comanche Global Chall. 
Nova Logic/3.Monat 


Syndicate 
Bullfrog/NEU 


Indiana Jones IV 
Lucas Arts/13,Monat 


Der Patrizier 
Ascon/12.Monat 


Civilization 


Microprose/18.Monat 


CD-ROM 


The 7th Guest 
Der Patrizier 

ing Commander 
Monkey Island 
Sherlock Holmes 2 
Loom 
sen 
Battle Chess 

ince of Persia 
Eco Quest 


Virgin Gomes/3.Monot 
Ascon/3.Monat 
Origin/3. Monat 

Lucas Arts/3.Monat 
1C0M/3.Monat. 

Lucas Arts/3, Monat 
Lucas Arts/3.Monat 


Interplay/3.Monot. 
Electronic Arts/3.Monat 
Sierra Online/3.Monat 


Die PC Games Coverdisk 9/93 
So geht s... 


Die spielbare Demoversion von Ambush At Sorinor befindet sich 
in einer komprimierten Archivdatei auf der Coverdisk. Um „Am 
bush” zu spielen, muß es entpackt und auf Ihrer Festplatte instal 
lert werden 


Festplatteninstollation: 
1. Die Diskette in das Laufwerk geben. 


2, Wechseln Sie den Zugrifisplod ouf dos Diskttenlaufwerk mit 
b: (+ Entertaste) 

oder a: (+ Entertaste) 

je nachdem, wie Ihr 3,5" Laufwerk benannt ist 


3. Nun starten Sie dos Installationsprogramm mit 
install (+ Entertoste), 


danach müssen Sie den Namen Ihres Diskettenlaufwerks und dos 
Tiel auf Ihrer Festplolte angeben. 


4. Das Instllaionsprogramm erstellt nun das Verzeichnis AMB- 
DEMO auf Ihrer Festplatte und entpackt die komprimierten Datei 
en. Anschließend drücken Sie ESC, um zurück zum DOS zu ge- 
langen. Gestartet wird die Demo, indem Sie im Verzeichnis 
AMBDEMO den Nomen AMBUSH [+ Entetast) eingeben. 


Wir übernehmen Garantie, 
defi jede Coverdidk unser Haus in inem einwondirien und oufähigen 
Zustand velt. Sollen dach einmal Probleme, welcher Art auch immer, 
ren, biten vir Sie die Diskete zuerst einmal auf inem anderen PC 
auszuprobieren. Stellen Se fest, dol jetzt immer noch die gleichen Pro- 
eme ofretn, so fen Sie bite den oboediucken Coupon ous, Naben 


hn ouf ine Postkorte und senden diese on die angegebene Adresse 
Wir werden Ihnen unverzüglich ein neues Exemplar zukommen lassen. 


| arnt PC Gomes Cod 9/93 

| Die Veviellfigung unserer Disketten une! einer strengen 

| Quoliistoaralle, Solle dennoch einmal in Diskete nicht lauffähig 
Lei einfach den Goronteschein ausfüllen, ausschneiden, auf eine 
Postkarte kleben und abschicken on: 


COMPUTEC Verlag GmbH & Co. KG 
- Reklamation PC Games - 
90327 Nürnberg 


1 Sn rn ingen! Ene 
| Adresse (bite use) 

T New, Vorname: 
Peron 

Í nz, Wert 

| Fohlerbeschreibung: 


PD&SHAREWARE ` e 


Neu - ab dieser Ausgabe finden Sie hier die Top 4 Spiele der aktu 


Neuerscheinungen auf dem PD & Sharewaremarkt im ausführlichen Test. 


Außerdem stellen wir Ihnen vi 
gesamte Angebot, vom Klassiker bi 


Anfang der neuen PC-Sharegames-Ser 


Major Stryker 


weitere Programme quer durch da: 


xum neusten Release, vom Special 
zu Windows bis zum Vergleich von Textverarbeitungen und Grafikan- 
wendungen, vor. Die vorgestellten “Highlights” des Monats bilden den 


Außerirdische 


Dos Erste, was mon nach dem 


logen der Erde, die durch e 
nen noch nicht lange zurückie- 
enden driten Weltkrieg kaum. 
Gegenwehr bieten konnten 
Ausgerústet mit einem hochmo: 
demen, modifizierten Schlacht 


Loden des Spieles denkt 
"Schon wieder ein Ballerspiel 
(aber notes Intro“, Dann be- 
ginnt man zu spielen und kann 
nicht mehr aufhören. Major. 


Stryker, der Held unseres Spiels schiff Rag! MS durch dieses 
hat die Aufgabe, die Well im Gateway zurück und versucht 
Alleingang zu reten. Was wor de Heimolploncten der Kratons 
geschehen? Unser Planet war zu zerstören 


von fremden Wesen, den Kre- 
tons, überfallen worden. Diese 
komen aus einem "Wurmloch”, 
einer Verbindung zur onderen 
Dimension, und hatten leichtes 
Spiel mit den Vereidigungsan 


Von einer netten Dome, die 
sich Admiral Yoshiro nennt, or 
halt man die Instruktionen. 
Dann geht es richtig los. Roum 
schiffe, Geschosse, Asteroiden, 
alles kommt auf einmal ouf ei- 
nen zu und man 
hat alle Hände voll 
zu tun, nicht sofort 
abgeschossen zu 
werden. Dazwi 
schen sind ouch 
noch verschiedene. 
Wolfen aufzusom 
meln und die bis 


Eltepilten zu be 
PD-Spi "2 


freien. Am Schluß 


spi 
einfach sagenhaft. 


des Levels hot mon es donn mit 
einem gigantischen Mutterschift 
zu tun, welches zerstört werden 
m. 

Die Grafik dieses Spiels gehört 
zum besten Viertel dessen, wos 
der Shoreworemorkd derzeit zu 
bieten hat. Ein Scrolling ouf 
drei Ebenen gleichzeitig vermit- 
telt eine außergewöhnlich gute 
róumliche Perspektive. eben 
de Bewegungen, detiliert gra 
fisches Outfit und übersichtliche 


Cockpitanzeigen machen Ma- 
jor Siryker zum Muß für jeden 
Fon von Grafik und Action 


PC-„Highlights“ 
Disk 100 


Overkill 
Uberdosis 
Action 


Die Aufgabe besteht darin, 
möglichst viele Feinde ab 
schießen. Sofort nach dem Ti- 
telbild sieht man sich einer 
feindlichen Übermocht von 
Roumgleitern gegenüber, die 
ols Woche über Ihrer verwúste- 


Um es gleich zu sagen, OVER 
KU gehört genau wie Major 
Stryker in die Sammlung eines 
jeden Actionfreoks. Ein Baler 
spiol por excellence bei dam 
viele Stunden vor dem Compu 
ter fest einzuplanen sind. 


ten Welt stehen. Nachdem die 
erste Hürde überwunden ist, 
geh! die Post erst richtig ab. 
Joystickkünster sind hier ein 
deutig im Vorteil. Angriffe von 
ollen Seiten machen einem dos 
Leben schwer, 
wöhrend der 
Bildschirm long 
sam ober sicher 
noch unten 
scroll, Der Fev- 
erknopf kommt 
gor nicht mehr 
zur Ruhe. Es er 
fordert schon e 
riges an Ge- 


achicklichkeit, nur die erste. 
Runde zu überleben. Die Fein- 
de werden immer zahlreicher 
und hektischer, Sobald man ei- 
ne bestimmte Anzahl an 

nern abgeschossen hal, erhält 


£hames 


Ap SOFORT KÖNNT IHR ALLE VORGESTELLTEN. 
PROGRAMME AUS DER RUBRIK SHAREWARE 
DIREKT UND PREISGUNSTIG ORDERN!! Beste 
SOFTWARE ZUSAMMENGEFAGT IN DER SERIE: 


PC-HicHLIGHTS 


ur PD & SHAREWAREPROGRAMME AUF VIREN- 
GePRÜrTEN HD-Diskerrew, FOR DM 5 pro TITEL. 
Demos UND Covennisks nun DM 2 (DD. 


Diese Qualität ist man eigentlich nur von 
kommerziellen Spi ‚gewöhnt. Respekt! 


mon Zusotzwaffen, die durch ` Overkill einiges zu bieten. Lei- Porto wie POSTGEBÜHREN, OHNE AUFSCHLAG! 
Zeien eingesammelt wer- der kommen hier nur die Besit- 

den können. Diese zusätzli- zer einer Adlib-Karte ovf ihre 

Zeen Roser Salem monenen ` MISIVA JOR STRYKER 


auch bitter nötig. Sie reichen SoundBlaster im Slot hat, 
von schneller Schußfolge, Dop- kommt ausschließlich Hinter- 
pelschüssen und multidirektio- — grundmusik über die Karte, 
molem Fever bis hin zur Super- nicht jedoch die Gefechts- 
bombe, mit der man alle sicht- gerdusche 

baren Gegner vernichten 


EISE OVERKILL 


TEE Rescue Rover 


GEN YET Ill 


PL-, Highlights” 


konn 

Bei all der Hektik darf man je- 
‚doch auch nicht den Zustand 
seiner Schutzschilde ous den 
‘Augen verlieren. Angezeigt 
werden der Tankinhalt, der Zu- 
stand der Schilde, der Punkte- 
stand ek. Auch musikalisch hat 


EREEIIMPROCES 


THEE INEOPAINT 2.OA 


EGEEIDESKTOP PAINT 


Rescue Rover RES Envision DTP. 


Tierfreund | | BesrELLTELEFON 
sume | | 0911/301500 


führt. Sie machen 
sich auf den Weg, 


um Rover aus de- ODER 


ren Gewalt zu be 


freien. In den Rav COUPON an: 


men der Roboter 


Fax AN GLEICHE Nummen!! 


lauern tödliche Fal- Astat Menia Grant? 
ERER len auf Sie. In der PC-SHAREGAMES 
EREREI Figur des Retters ADOLF von HARLESSSTR. 14 
müssen Sie 90427 Nurnserc 
schiefenden Blechkemeraden — 


ausweichen, Loserstrohlen um- 
keiton, Kisten verschieben und 
vieles mehr, um sich den Weg 
zu Ihrem besten Freund zu ADRESSE 
bahnen. Mit jedem geglückten 
Rettungsversuch erhöht sich 


Zoe, Tigers E Sensor E — 


Rescue Rover ist ein raffiniert Spieles, dos nöchste Zimmer = 
gemachtes Denkspiel der Fir- steht zur Lösung an. Bankeınzus C] ven —— — — — 


ma GomersEdge,denHer- Einmal einen Spiegel zum Um: 
stellern von Catacomb 3D. leiten der Laserstrahlen falsch. 
Base Roboter haben Ihren reu- herum gedreht und schon ist — H 


Wat inr chon, coo 
| 


Bestellannahme. 
Telefon: (0211) 255923| 
Telefax: (021) 254075 
J. Henseler 

Postfach 102818 
40019 Düsseldorf. 
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mon tödlich getroffen. Esbe- nur einmal mehr! Eine Her- 
darf einiges on Überlegung ausforderung für jeden, der 
und Versuchen, um alle zehn nicht auf Baller- oder Jump & 
levels dieses Spieles zu bewäl- — Run-Spiele steht, sondern mehr 
fen, Die Anzahl dor Laben is auf pi, cie dos logische 
glücklicherweise unbegrenzt, n und die Vor- 
5o daß Fehlschläge nicht wei- GE EE 
-man stirbt ` Die Grafik ist zwar nicht 


sonderlich aufregend, bei die- 
ser Art von Spielen jedoch 
ouch zweitrangig, Orginalit 
zahl! 


Nyet Ill 
Suchtfaktor 


zu verschieben 
und zu drehen, 
daß beim Einfü- 
gen der Steine. 
möglichst keine 


Lücken bleiben. 
Isteine Reihe 
komplett ausge- 
füllt, dann ver- 
‚schwindet diese 
und die darüber- 
Wer konnt es nicht aus Spiel- — liagendon Reihen rücken nach. 
hollen oder vom Game Boy, För jade Reihe gibt es Geld, jo 
dos Spiel Tors, Aber Nyet ii mehr Reihen auf einmal um so 
ist oin völig eigenständiges mehr Belohnung gibt es dafür. 
Spiel, das die Geschicklichkeit Jede Nyet II Runde wird 
und das Denkvermögen des außerdem mit einem Geldbe: 
Spielers wesentlich mehr bean- trag extra honoriert. Haben 
sprucht als der Urvaler dieses ` Sie genügend Geld können Sie 
Spiels, Neben dem Hauptziel, — sich die verschiedensten Hilfs- 
das Spiel bis zum Ende durch- mittel kaufen, vom "Verlangse 
zuspielen, müssen Sie außer- mer" bis zum "Umwandler" für 
dem möglichst viel Geld ver- — Spielsteine gibt es alles was 
dienen, um damit Hifsmitel das Herz begehrt und dos. 
einzukaufen. Diese Hilfsmittel Spiel erwos einfacher macht 
(Waffen) dienen dazu, schwie- Dos Besondere on diesem 
fige Runden zu meister Spiel jedoch sind die verschie- 
Des pie wurde von Te- denorigen Sinn, In der 
iris vorgegeben, die von oben einen verschwinden einige 
Herabfälenden Stee Sick ich in aen 


werden allo Spielsteine beim 
‚Auftreffen unsichtbar: Von 
slolorschen Barrieren, die jeg 
liche Spielplanung unmöglich 
machen, bis hin zu magischen 
Feldern, die die Seine in ganz 
ondere Formen umwandeln, ist 
fost jede denkbare "Gemein- 
heit” vorhanden. Derjenige, 
der schon genügend Geld ge- 
sammelt hat, um Hilfsmittel 
kaufen zu können, kann sich 
glücklich schätzen, donn 
manchmal ist mon dor Vor 
zweillung nahe. 

Haben Sie nun eine Runde, 
welcho aus sechs verschiede 
nen Spiolsiuationon bostoht, 
geschafft, so bekommen Sio oi- 
no Speziolaulgabo zugewie 
sen, dio Sie annehmen oder 
ablehnen können. Nehmen Sio 
(an, so haben Sie einen Spielein: 
satz zu leisten. Noch erfolgri- 
der Absolvierung des Afro- 
ges erhalten Sie einen Gewinn. 
Ein Spiel, dos nicht langweilig 
wird. Denjonigen, die Tetris 
bisher nicht gerne gespielt 
haben, kann man nur sagen 
“Nyet IN - Nicht immer, aber 
immer he 


Pl ighlight: 
Disk 103 


Spitzenprodukte im Grafikbereich 


Billiger Pixelpinsel 


Zur Vorstellung sollen drei reine 
Grafikprogramme und eine Spitzen- 
DTP Software kommen, die zeigen, 
daß man sehr wohl auch unter DOS 
hervorragende Ergebnisse erzielen 
kann. Das Preis-Leistungsverhültnis 
findet, wie so oft, seinesgleichen nur 
noch in teveren kommerziellen Pro- 
dukten. 


Improces 


Wieder einmal zeigen ameri- 
konische Autoren was unter 
DOS möglich ist. Ein überaus, 
brillantes Programm wurde mit 
Improces bereits im letzen Jahr 
vorgestellt. Die zunächst ein- 
foch onmutende Oberfläche 
mit einem Pull Down-Menú, 
läßt sich beim Arbeiten immer 
weiter verzweigen. Dabei or- 
möglicht sie, neben den Stan- 
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dardícotures eines Malpro- 
grammes, den Zugriff auf 
irickeiche und teilweise unge- 
wöhnliche, aber sehr schöne 
Routinen. Zum Beispiel kann 
man ein normales Bild in die 
Form eines Olgemaldes ver- 
wondeln, indem Farben, Kon- 
fren und Kontraste angepaßt 


SHAREWARESPIELE 


RM 
ESAE 
NETT 
Td 
Seen 
er 
EET 
en 


2B. Kinder Paket 
22,95 OM 
erh 
Droaniner Wore Tic ce, 
Ar’ Rechen Doer Furey 
Fac, rera Samara 
Noire rapis 


Schüler, Studenten, Arbeitslose, 
‚Schwerbehinderte 10% Rabatt 


Mengenrabattstffel 

bereits ab 2 Pa 5% Rabatt 
ab 4 Paketen 10% Rabatt 
und mehr 

Dé Vorkasse Porto und Verpackung trei 


Kostenlose Preisliste anfordern. 
TOPSHARE Hans-G. Röpke 
Wilhelm Buschstr41 

38723 Seesen 

Tel: 05384/1680 


und 1024 x 768 Punkten on- 
zupossen. Leider stehen mo- 
menton nur vier Grafik In/Out- 
putFormate (GIF, PCX, TGA, 
PRF) zur Verfügung. 
Zusammenfassend gesagt hon- 
delt es sich hierbei um ein per 
fektes Tool zur Woitorverarbei- 
tung und Verfölschung vorhan- 
denor Bilder. Eigene Kreatio- 
nen sind mit dem entsprechen- 
den künstlerischen Können 
möglich, aber oberflachenbe 
ding! sind vom Handling Gren- 
zen gesetzt 


PC-„Highlights“ 
Disk 8001 


P Preis vatversion 


Neopaint 2.02 


In die gleiche Richtung wie 

schon Improces geht ein 

lig brandneves Produkt der OSCS 
Sofware Development Inc. In 

diesem pixel-orientiertem Mol- 

programm des alten Siles wird 

bester Window-Einsatz mit ef- 


fizienter Programmierung, But- 
ton Technik und benutzer- 
freundlichem Design vermengt 
Die meisten Funktionen liegen 
ls anwahlbare Buttons vor 
und verfügen ihrerseits über 
Untermenüpunkte die in einem 
Fly Our Menü sichtbar werden. 
Die selbstverstndlich vorhan- 
denen grafischen Stondard- 
funktionen wie Kreis und. 
Rechteck sind um etliche er- 
stounliche Zusätze und Arbeit- 
sercichterungen erweitert wor- 
‚den. Zwölf Schriftsötze mit den 


dazugehörigen Atributen, 
Forbpoleten, Fülmuster, 
Zoom, Schere, Radiergummi, 
Stempel, Füllen, Pinsen, Fein 
zeichnen und vieles mehr, ste- 
hen zur Gestaltung des eige- 
nen Kunstwerkes zur Verfü- 


nen sich Bilder heer Auk 
lösungen nicht auf ein- 
mal om Schirm zei- 
gen, werden diese 
durch Bolkanverschie- 
bung oder durch Um: 
schalten auf Vollseite 
sichbor. Mehrere Bil- 
der gleichzeitig in Be- 
orbeitung zu halten, 
stell genausowenig 
ein Problem dar wie 
die dozugehörende schnelle 
und speicherireundliche Verar 
beitung der Grafik (EMS- oder 
XMS-Uniorstitzung ind). Die 
Kompatibilität zu onderen Pro- 
grommen wird durch Ausga- 
bemöglichkit in GIF, TIF, PCX: 
Format gewahrleiste. 


PC-„Highlights“ 
Disk 8002 


| zm ETT 


DeskTop Paint 


Ein Stondord-Sharewarepro- 
gramm mit limitiertem Funkti- 
consumfang aber einfachster 
Hondhabung. Leider nur für 
Besitzer von bestimmten Gro- 
fikkorten wie Paradise, ATI, Tri- 
dent, Tseng 4000 und Heod- 
land Video7. Z 

egol ob Extended oder Expon 
ded wird genutzt. Ein Bild 
konn in den Formaten PCX, 
GIF, TIFF und IFF mit bis zu 
256 Forben eingelesen und 
bearbeitet werden. In ein vor 
hondenes Clipboard können 
Bilder oder Ausschnitt kopiert 
und seporat verorbeile wer 
den. 


Fazit: Für schnelles Editieren 
oder Ausschneiden ein gesig- 
netes Tool, fr weitergehende 
Grafikarbeiten nur begrenzt 
geeignet. 


PL 


Envision - DTP 


Dieses DTP Programm arbeitet 
Ousnohmsweise nich mit 
Windows sondern in allen be- 
konnten Auflösungen unter. 
DOS. Dor! ober auch mit Fen- 
stertechnologie, Buttons und 
den anderen üblichen. 
"Windows" Eigenschaften. Die 
eigens für dieses Programm 
‚entwickelte Oberfläche zech 
nel sich durch Geschwindig: 
keit, Zuverlässigkeit, Varianten- 
reichtum und Übersichtlichkeit 


ous 
Stufenlose Skalierung, Drehun- 
gen, Copy & Cut Funktion, U 
necle, Text/Grofil Import und 
unzählige weitere Werkzeuge 
helfen bei der Gestaltung. 

Der Aufbau von Dokumenten 
(bis zu 2.500 Seiten gleichzei- 
tig in der Pro Version) erfolgt 
rahmenorientiert, was beier 
tet, Sie ziehen einen Rohmen 
‚auf und lassen dann den Text 
einfießen. Nachträgliche 
'Größen-, Inholts- und Positio- 
ierungsönderungen sind je- 


derzeit möglich. Abgerundet 
wird das Produkt von einer 
quolitotiv hochwertigen 
Druckerroutine und Treibern 
für über 300 verschiedene 
Geräte, die selbst auf 9 Nadel 
Hardware Beochtiches voll 
bringen. 

Kurz - dos Beste auf dem Shar- 
eworemork bei weitem nicht 
dos Schlochteste unter den 
Kommerziellen und das Ganze 
För nur DM 129.- in der Voll 
version mit 40 Schriftsützen, 
fertigen Cliparts ec 


PC-„Highlights“ 
Disk 8004-8005 
[Preis Vattversion. 
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Napoleonics 

Dreimal 
Bonaparte 


Austerlitz, Borodino und Waterloo. 
Drei Schlachten, ein Feldherr: 
Napoleon! 


einfache 
Grofik iren 
Zweck er- 
fall: Man 
erkennt die 
Position und 
den Typ der 
Einheiten, 
durch 
Anklicken 
erhält mon 
Details wie 

as Besondere an “Napo- Formation, Befehlshaber und 

|leonics" ist, daß die Ge- — Regimentsbezeichnung, 

echte ausschließlich aus De Anweisungen werden in ei- 
der subjektiven Sicht des Be- nar festgelegten Synlox singe- 
fehlshabers gezeigt werden. fippt und schen beispielsweise 
Obwohl es dadurch nicht ganz — so aus: “Lancey, at 5 pm order 
cinfoch ist, überhaupt zu wis- — 2 infoniry divisions lo attack the 
sen, wos auf dem Schlachtfeld ` enemy 1 mile south of Hougou- 
geschieht, wird dadurch ein mont!” Der Parser von "Nopo- 
Sehr reclisisches Spielgefühlor- keet hol, wie der obige Be- 
zeugt - obgesehen natürlich fehl zeigt, einen umfangreichen 
von der Grafik, die die veschie- Wortschatz und läßt somit recht 
denen Regimenter nur als Qua- detaillierte Anweisungen zu. 
der unterschiedlicher Farbe 
darstellt. Allerdings mul gesagt Peter Freunscht m 


werden, daß diese doch recht 


Verkaufspreise der Hersteller !!! 


i 


saagan 


eet unre res 


= [n brandit cn Bik! 


Problem. 
Bestellen ab 
DM 100, csl tr 
aut 

Quicksoft Sonnen- 
este mi sien: 


den vi Aneigenden 
chen Durchblick 
[eei 

Quicksoft cinc 
Gate) 


REVIEW 


Railroad Tycoon Deluxe 


Großspurig 


Kultautor Sid Meier war Ende der 80er Jahre maß- 
ines Programms betei 


geblich an der Entwicklung 
ligt, das auch heute noch begeistern 
ist natürlich von "Railroad Tycoon". 


un hat man sich bei 
Microprose dazu enl 
schlossen, dieses Mei 


sterwerk auch technisch auf 
den nevesten Stand zu brin 
gen. “Railroad Tycoon Deluxe" 
glänzt ober nicht nur durch ei 
ne hervorragende Auflösung, 
sondern vielmehr durch eine 
erhöhte Spielborkoit und eino 
Vielzahl never Ideen. Beson- 
ders fallen da natürlich die 
neuen Szenarien ins Gewicht, 
üben sio doch einen starken 
Reiz aus und können selbst Ve 
teranen noch einmal molivie 
ron. Als ambitionierter Loko- 
moliviührer kann man daher in 
Nord-, Süd-, Ost und West 
‘amerika on don Start gehen 


oder sein Glück gar in Europa. 
und Afrika versuchen. Zu den 
territorialen Auswahlmöglich- 
keiten kommen noch die unter- 
schiedlichen Zeitobschnillo, so 
do den spielerischen Mög: 
lichkeiten keine Grenzen ge 
setz! sind, Dos Anfangsjohr- 
zehn! spielt eine nicht zu untor 
schätzende Rollo, ist os doch 
verantwortlich fr die Entwick 
lung der Züge. So kann man 
im Jahr 1890 beispielsweise, 
auf sohr viol schneller Loko: 
motiven zurückgreifen als in 
den Pionierzeiten 1830. Der 
Effekt: schnalloro Züge bedov- 
Jon größeren Gewinn, de man 
die jeweilige Fracht in wenigen 
Stunden zum Zielbahnhof brin 


Auflösung 
P Besonders im Are 
«delay fell sofort 

‚auf, daß die neve 
Version über eine 
ausgezeichnete Auf 
lösung verfügt. 640 

x 480 Bildpunkte 
sorgen für die nfi 

ge Detailstufe, um 
wirklich jede Klei- 
nigkeit auf dem 
Bildschirm zu erken- 
nen, Besonders 
wichtig ist dabei, 
vorhandene Rohstof- 
fe sofort zu sichten 
und auch noch rich- 
fig einzuschätzen 
Wieviel Tonnen. 

Kohle kann ich aus diesen Bergwerken herousholen? Lohnt — || 
sich die Weiterverarbeitung? Wo ist das náchste Verhüttungs- 
werk? Dos alles läßt sich auf der neven Karte etwas besser 
‚ausmachen, so daß nicht nur die Übersicht erhöht wird, auch 
die nervige Klickerei zwischen den verschiedenen Detailstu- 

Ten wird deutlich eingeschränkt. 


Eine zwingende 
Verbesserung? 


Spielerisch hat sich eigentlich 
nichts geöndert. Als oberster 
Lokomotivführer muß man 
versuchen ein stolzes Imperi- 
um aufzubauen, das den drei 
Mitbewerbern deutlich überle- 
gen ist. Hier lassen sich weder. 
Verbesserungen noch Ver- 
schlechterungen verspüren, es 
ist einfach alles beim alten ge- 
blieben. Warum sollte mon 
ouch ein geniales Spiel auf 
Biegen und Brechen verfei 
nern? Meistens dann wird dos 
Spiel in seiner Gesamtheit 
sehr vil komplizierter und un- 
spielbar. Microprose hat also 
die richtige Entscheidung ge- 
troffen, 

In punkto Grafik kann eine 
‚Aussage schon nach wenigen 
Sekunden getroffen werden. 
Dio Darstellung von 640 x 
480 Bildpunkten hol dem 
Spiel nicht nur gut getan, son 
dern war auch zwingend nol 
wendig, wenn man sich don 
heutigen Stand der Technik in 
Erinnerung ruft. "Railroad. 


kann. Die Rede 


gen kann. Andererseits darf 
man nicht vergessen, daß die 
allmählich einsetzende Indu- 
strialisierung eine Vorschör- 
fung des Wettbewerbs zufolge 
hat. Damit wird der Schwierig- 
keitsgrad langsam angehoben, 
wobei dieser aber auch gleich 
zu Beginn höher angesiedelt 
worden kann. Als bluiger An: 
fänger sollte man mit “Inve 
stor’ beginnen, sich langsam 
‚zum "Financier" hocharbeiten, 
um schließlich dio beiden. 
schwierigsten Stufen “Mogul” 


und “Tycoon” zu erreichen. 


Die hohe 
‚Auflösung 
bietet dem 


bart winzi- 
ge Kleinig- 
keiten. 


Zwischensequenzen 


Die netten Zwischensequenzen, 

drucken konnten, wurden zwar verbessert, doch nicht in der 
Art, die man eigentlich erwartet hätte. Konnte der Vorgänger 
noch mit ansehnlichen Animationen aufwarten, so hat sich 
Microprose dazu entschlossen, den Nachfolger mi digitali 
sierten Stondbildern auszustatten. Die Qualität ist beein- 
drockend und die Bilder on sich fangen die Stimmung auch 
sehr gut ein, doch werden sich Liebhaber des etwas teren 


"Railroad Tycoons” vielleicht die mit Hochdruck arbeitenden 
Schienenleger zurückwünschen. Geschmacksache. 


Bestellannahme 
Montag bis Freitag von 8 - 18 Uhr 

Telefon:0581 - 5006 

Telefax: 0581 - 14461 


Tycoon” kann in seiner Urfas 
sung ohnehin nur die Nostal 
giker unter den Computorfans 
begeistern, “Railroad Tycoon 
Deluxe” kann allerdings je 
dem anderen Programm dos 
Wasser reichen und hebt sich 
in diesem Genre sogor durch 


‘enorme Detailgenauigkeit her- 


vor. Einziges Manko: die 
Spielgeschwindigkeit ist nicht 
mehr ganz so fiot wie beim 
großen Vorgänger. Verbessert 
wurden auch die Soundeffek 
fe, jedoch drähnen manche 


Gi ER? 
Via fl SoundBlaster 
Dr CS) 


Signale etwas lautstark aus 
den geschundenen Boxen. 
Fazit: "Railroad Tycoon De- 
luxe" spricht mehr die 
Neukäufer an und weniger 
die Spieler, die schon zu den 
Anfangszeiten des PC-Spiele 


sitzt, konn sich den Kauf je- 
doch auch einmal durch den 
Kopf gehen lassen, bietet 
Microprose doch die Möglich 
keit eines Updates an. Gegen 
Einsendung von DM 70,- und 
der Originalsoftware erhält 
mon dann ein hervorragendes 
Programm, das sich technisch 
nicht vor Konkurrenzproduk: 
Jen verstecken muß, 

Oliver Menne m 
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Super Cauldron 


Aus 


Eine kleine Hexe 


die letzte 
Hoffnung des 


Königreichs Cauldron. Steuern Sie 
sie durch gefährliche 
r und tiefe Schluchten, 
Suche nach 
Macht, das Böse zu vernicht 


kle Wal 
immer aut 


ie Story von “Super 
|Cauldron" ist, wie bei 
den meisten Jump & 


Runs eher nebensächlich. Die 
kleine Hoxe Zmira wird von 
den Bewohnern des Landes. 
Cauldron dazu auserkoren, 
zwölf Sprüche zu finden, die 
den bösen Zauberer, der das 
Land unter seine Kontrolle ge 
bracht und alle Leute versklav 
hat, zu vernichten. Sie sind 
nun diese kleine Hexe und 
müssen einen dunklen Wald, 
Felder, eine Stadt und ein di 
steres Schloß durchqueren, bis 
Sie am Ende dem Oberbösen 
Persönlich in die Augen 
blicken können, um ihn zu ver 
nichten. Natürlich dürfen auch 
geheime Räume und Gänge 
nicht fehlen, in denen Sie Ex 
tras finden können, die Ihnen 
helfen, den zahlreichen Fein 
den den Gorous zu machen. 
Die Sprüche, die Sie erst noch 
finden müssen, sind aber nicht 
nur reino Angrifsspriche, son 
dern ouch Sprüche zum Er 


schaffen einer kleinen Platform 
oder einer mogischen Treppe, 
damit Sie Bonvscbjekte ere: 
chen können, die außerhalb 
Ihrer Reichweite liegen. 


braucht ist. Die Sprüche kön- 
nen, je nochdem wie lange 

mon den Feuerknopf drückt, in 
der Stärke bzw. Reichweite vo- 


"iert werden. 
Goldig und gut 
animiert Hex, Hex, 
kopier mich 
Die keine Hexe springt wun nicht! 
derbor animiert durch die Ge- 


gend, dabei scrollt die Land: 
Schoft in einer Qualität mit, die 
mon cuf dem PC zumindest in 
kommerziellen Spielen nur sel 
fen sicht. Hin und wieder findet 
Sich ouch ein Hexenbesen, mit 
dem sich die Hexe unbe- 
schwer in die Life erheben 
konn, sei es, um bereits ge- 
nannte Bonusgegenstände zu 
erreichen oder um sich eines 
gor zu gorstigen Feindes zu 
entledigen. Die Feinde können 
natürlich ouch mittels Zauber 
krak, nein nicht getötet, son- 
dern in harmlose, grüne Frö- 
sche verwandelt werden. Die 
Angrlfszoubersprüche reichen. 
dabei von einfo 
chen Steinen und 
Feuerbällen über 
storke Bowlingku 
gel bis hin zu ei 
nem Blitz, der so 
stork ist, do ihre 
Zouberenergie 
noch einem einzi 
gen Schuß vol 
ständig ver 


Super Cauldron ist, zumindest 
für PC-Verhöltnisse, ein wirk- 
lich gelungenes Jump & Run. 
Der einzige Wermutstropíen 
ist, dol Titus eine Technik des 
Kopierschutzes ouflommen. 
loft, die viele schon für ausge: 


inklusive. 


storben hielten: die Keydisk. 
Für den normalen Spiele, der 
sich dos Spiel gekauft hat, ist 
es eine Zumulung, jedesmal 
wenn er es spielen möchte, ei 
ne Keydisk ous dem Schrank 
zu kromen, obwohl dos Spiel 
uf der Festplatte installer it 
Von dem Aufwand, der ent 
steht, wenn man z. B. eine Co- 
la aus Versehen über die Dis 
kette schütet und die Keydisk 
somit in die ewigen Jagdgrün- 
de entlaucht, wollen wir hier 
gar nicht sprechen. 

lors Geiger 


REVIEW 


Blue Force 


Der blaue Engel 


Er hat in den 80er Jahren für 


Police-Quest-Serie ent- 


wickelt und ist der “Daddy” von 


Sonny Bonds, dem co 
kalifornischen Gesetzeshüter. 
bleibt zwar in der Adventure- 


We 


Hochburg Coarsegold, ist aber seit 
neuestem für Konkurrent Tsunami 


fer schon jemals mit 
Wi SE 
den anderen zwie- 


lichtigen Ganoven aus seinen 
früheren Spielen zu tun hate, 
weiß, dal “Jimbo” größten 
Wert auf eine möglichst ou- 
thentische Darstellung des Poli 
zistenalltogs legt. Da muß jede 
Bewegung sitzen und jedes. 
noch so unbedeutende Formu- 
lar ist s&ubedich auszufüllen. 
Auch bei seinem neven Haupt- 
darstller Jako Ryan schlägt 
Sankt Bürckratis gnadenlos 
zu. Der junge Polizist merkt 
bereits an seinem ersten Ar- 
beitstag im sonnigen Jackson 
Beach, doB er beim minimal» 
sten Fohltrit zukünfig Unfall 
berichte tippen darf 

Doch zunächst fährt er auf sei- 
ner schnitigen Kawasaki 1000 
Police Special durch dos Stadt 


gebiet des Urlaubsortes, um 
mach dem Rechten zu schen. 
Mittels Funkgerdt und den ent 
sprechenden Radiocodes kann, 
jederzeit ein Kollege herbeige 
rufen werden, der dann in 
brenzligen Situationen unter- 
stützend eingreift. 

Daf die Vorschriften durchaus 
ihren Sinn haben, erweist sich 
bereits bei seinem ersten bri- 
santen Fall, bei dem der vor- 
zeiige Gebrauch der 
Schußwafte das Schicksal von 
Joke besiegeln würde, Auf ei 
ner schneeweißen Luxusyacht 
riskiert er bei einer Entführung 
Kopf und Kragen. Wie mon 
solche Angelegenheiten im 
Lond der unbegrenzten Mög- 
lichkeiten lst, zeigen wir th- 
nen unter der Rubrik "Protokoll 
eines Geiseldromos" 


Omas Liebling 
Jake lebt seit zehn Jahren bei 


seiner Großmutter in einem 
hübschen Häuschen om Stodt- 
rand. Der traurige Hinter- 
grund: Im Jahre 1983 wurden 
seine Eltern, John und Jackie 
Ryon, cuf brutale Weise im el- 
Jedichen Wohnzimmer ermor- 
det, Für den kleinen Jake, der 
die grausame Szene unmitel- 
bor mit anschauen muß, wor. 
dies ein solcher Schock, daß er 
heute noch von Tagträumen 
geplagt wird. Der Vater war 
eulenant bei der hiesigen Po- 
lie Station. In dessen FuBstop 
fen trat schließlich auch der- 
Sohnemann. Er hat sich fest 
vorgenommen, die Mörder, die 
niemals gefaßt werden konn- 
ten, ausfindig zu machen und 
hinter Gitter zu bringen. Dabei 
konn er sich ouf die tikräfige 
Mithilfe seines besten Kumpels 
lle Jamison verlassen, der 
sich seitdem um ihn kümmert 
Leider verläuft Lakes Werde- 
gang als Gesetzeshiter etwas 
‚anders als er erwartet hat: Be- 
reits om zweiten Tag seines 
Streifendienstes wird er von ei 
nem rücksichtslosen Sportwo- 


Jackson Beach - Am Bootssteg treffen sich 
Zehntausend und in den dunklen Gas- 
lunken. Mit der Karte können 


chend 


genfohrer erfaßt und schwer. 
verletzt. Nach dem Kranken- 
hausaufenihalt nutzt er den un- 
freiwilligen Urlaub, um weite- 
res Material über die näheren 
Zusammenhänge des Blutbo- 
des zu sammeln, Mit seinem 
Privatmotorrad düster von ei- 
nem Schauplatz zum anderen, 
verhört Zeugen und sucht nach 
Beweismitteln. Wie in amerika 
nischen TV-Serien ergeben die 
‚zahlreichen Indizien ein immer 
klareres Bild von den Vorgán- 

in jener Sommernacht. 
Dabei kommt er schließlich ouf 
die Spur eines großangelegten 
Walfenschmuggels bei dem 
‚eine kleine Insel vor der Küste 
in den Mittelpunkt seines Inter- 
esses rück 


Easy Rider 


Auch wenn es sich bei einem 
Tsunami um das japanische 
Wort für gigantische Wellen- 
bewagungen handelt, waren 
die bisherigen Programme 
cher stille Wasser. Jetzt wird 
zum ultimativen Rundumschlag 
‘ausgeholt, indem Jim Walls 
Qus seinem reichen Erfah- 
rungsschatz aus 15 Jahren 


die Polizisten auf, die Pisto- 
len fallen zu lossen. 
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Dienst einige Anekdoten zum 
besten gibt. Sie steuern Joke 
mittels Mouscursor durch die 
Gegend. Besteigt er seinen 
Feverstuhl, müssen Sie ihn zu- 
erst zu seinem Gefährt hin- 
führen, den Zündschlüssel um 
‚drehen und erst dann wird ei- 
ne Panorama-Ansicht von 
Jackson Beoch eingeblendet, 


Dieser on sich immer gleiche 


Vorgang ist für den Fortgang 


“sprechenden” Person, inte 
rien, die mit Schauspielern 
ouf Video aufgenommen und 
dann ins Spiel übertragen wur 
den. Normalerweise ist mon 
solche grafischen Spielereien 
om ehesten von CD-ROM Pro 
grommen gewohnt, aber die 
TSUNAMI-Entwickder zeigen, 
daß dies in beeindruckender 
Qualität auch ohne weiteres 
mit einer Fesplate machbar 


pu take a closer look at the boot: 


der Geschichte ohne jede Be- 
deutung und erweist ich als 
zuverlässiger Motivotionskiller 
Trotz der an sich recht großen 
Stodt können nur wenige Ge- 
bäude angepeilt werden. Ne- 
ben Polizeistotion, Gefängnis, 
Bar, Bowling-Center, Boutique, 
Holen, einem Soen 

und dem sogenannten "Child 
Protective Services" stehen nur 
noch die eigenen vier Wände 
für kriminalisische Untersu 
chungen zur Verfügung. 

Dos oberste Gebot bei Blue 
Force: Jedes neue Bild solle 
genauestens unter die Lupo ge- 
nommen werden. Meist über- 
sieht man mikroskopisch kleine 
Zeichen. dio irgendwo on 
der Wand hängen. Viel ver- 
kehrt machen kann man bei 
diesem Spiel aber nicht: Es 
gibt nur einen Lósungsweg und 
dor nächst logische Sd 

drängt sich meist unminelbor 
«ouf. Nor in Ausnahmefällen 
müssen Sie nach der “Triol 
ond Error" -Methode otwas ex 
perimenteren 


Fimreife 
Animationen 


In die Kulisse der Stadt wurden 
einzelne Szenen, vor allem 
Dorsellungen der jeweils 


is. Ehrensache, dol Meister 
Jim eine dezente Nebenrolle 
als Angestellter im “City Jail 
bekommen hat. Alle anderen 
Bilder sind ebenfalls gut gelun- 
gen und trogen viel zur Amos 
phäre bei, auch wenn manch- 
mal die Farben angesichts der 
Möglichkeiten einer VGA-Kor- 
le twos blof wirken. Einige 
animierte Zwischensequenzen, 
z.B. die erwöhnten Alptróv 
me, bringen Abwechslung ins 
Geschehen. 


In Sochen Musik kommen die 
Soundbastler aber auf keinen 
grünen Zweig. Zum wiederhol 
len Mole wird nur die übliche 
Dutzendwore oufgetischt, so 
daß mon die Dudelei om be 
sten ganz abstel und stotides- 
sen Jon Hammers "Miami Vice 
Theme" nebenher loufen läft, 
um ein ongemessenes okust 
sches Ambiente zu schaffen. 
Soundeffekte scheinen auch 
nicht eine besondere Sticke 
der TSUNAM!-Shudios zu sein 
weder Piolenschüsse noch 
dos Aufheulen der Kawasaki 
klingen realistisch. Schmerzlich 
vermißt wird hingegen die in- 
zwischen schon stonderdmäß 

je Sprochousgebe, die beson- 
as Blo fors go Gora 
gestanden höte. 


Witzige Details zen, da Oma Fronnie gerode 
die Harddisk optimiert. Gelingt 
Joke setzt sich nur mit Mausun- es ihm schließlich, einen Blick 
terstzung in Bewegung, Ein auf das Gerät zu werfen, lou- 
Druck cuf die rechte Moustaste fen Demo Versionen für Ring- 
‚öffnet ein Menü in Form eines — world, Protostar und Wacky 
PolizeiAbzeichens und Sie Funsters ab. Allerdings sollten 
Können sich für eine der recht Sie sich dadurch nicht von den 
eingeschränkten Tätigkeiten wirklich relevanten Dolenbe- 
(laufen, Anschauen, Nehmen, — stónden dieses PCs ablenken 
Reden] entscheiden. Die aufge- lassen. 
mommenen Gegenstände wer- — Wenn man Blue Force mit den 
den überschlich im Inventory ` bisherigen Jim- Wall Spielen 
präsentiert. Im Options-Menü vergleicht, ist die TSUNAMI 
kann der oktvelle Spielstand Produktion cus technischer 
gespeichert und geloden wer- Sicht ein klarer Rickschritt, Ob 
den. Leider werden nur acht dos Gome die Charts stürmt, 
Felder angeboten, was onge- ist ebenfalls froglich, denn Po- 
sichts der Tatsache, doß Jake ^ lice Quest 4 ist bereits an 
bei einer unvorsichtigen Vor- gekündigt und wird aller Vor- 
gehensweise rasch dos Zeiti- — aussicht nach den longweili- 
che segnen konn, nicht gerade gen Teil 3 "The Kindred” weil 
viel ist. Pinter sich lassen, Auf jeden 
Erwähnenswert sind neben der Fall ist dieses Adventure nur et- 
recht originellen Ausdrucks- was für Adventure-Novizen, 
weise der Kalifornier einige denn die Rätsel sind fr jeden 
Gags, die ob undzueinge- holbwegs erfahrenen Spieler 
sireut wurden. Beispielsweise ein Klacks. 
kann Ryon junior zu Beginn 
seinen Computer nicht benut- Petra Moueróder m 


und wichtige 
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Prehistorik 2 - Back to Hungerland! 


Abenteuer in 
der Steinzeit 


Vor len, vielen Millionen Jahren 
lebten Sie auf unserer Erde. Viel 
konnte man bis heute noch nicht 
Über die Neandertaler und ihre 
über die ganze Welt verstreuten 
Artgenossen in Erfahrung bringen. 
Nur bei einer Sache ist man sich 
heute sicher: sie hatten einen un- 
geheuren HUNGER! 


dieses Spiels, das letzte sich dos Poster als gelungener steigen möchten, oder ob Sie 
j| seinen prähisiori- Versuch, die Umwelt zu scho- den entsprechenden Levelcode 
schen Kühlschrank öffnete, of nen. Auf der Rückseite wurden vorausgesetzt, zu einem späte- 
ihn fast der Schlag. Hatte die- _ nämlich die Spielanweisungen _ ren Zeitpunkt einsteigen mách- 
ser widerliche Gorila doch untergebracht. Und die sind, — ten. Die Levelcodes sind aber 
wieder sein ganzes Futer ge- wir sind jo schließlich in Euro- — von Computer zu Computer 
Kout. So etwas kann ein po, auch gleich in vier ver- verschieden, was heiflen sol 
Höhlenmensch natürlich nicht schiedenen Sprachen vorhan- — daß bei Ihnen die Codes eines 
hinnehmen. Und so schnappt den. Was man doch alles auf Freundes nicht funktionieren. vels, die ihn über Berge, einen 
sich Prehistorik seine Keule aus ein Poster bekommen kanni?! Wenn Sie sich für ersteres ent- fielen Wald und eine Eiswüste 


A lePrehisork, der Dell näherem Hinsehen entpuppt den, ob Sie im ersten Love ein 


kleinsten Gefahren. 


der Ecke und macht sich auf ‚schieden haben, kommi noch im Schloß (oder ouch Fleisch- 
die Jagd, etwas EBbares zu Lets have a _dieschwierige Entscheidung vorratskammer] führt, muß sich 
finden. Party ... des Schwierigkeitsgrodes auf der Neandertaler tapfer seiner 


Sie zu. "Beginner” bzw. “Ex- Houterwehren. Affen, Spin 
Schon beim Öffnen der Ve- Bevor man sich nun indes pert” unterscheiden sich ober nen, Drachen, Raubvögel und 
pockung erlebt der geneigte  Spielgeschehen stürzen kann, nur am Verhallen der Gegner, Pinguine trachten ihm nach 
Spieler hautnah, do bei Pre- offenbart sich, daß Titus Soft: die eigentlichen Levels bleiben dem Leben und ziehen ihm 
historiks scheinbar nie der wore auch bei diesem Spiel im Aufbau gleich. noch einem Kontakt eines sei- 
Wohlstand ausgebrochen ist; nicht ouf einen Key-Disk-Ko- Im Spiel, die Hand zucktbe- zer drei Energieherzen ob, 
lediglich zwei Disketten und  pierschutz verzichten konnte. reits in Richtung Lautstärkekon- Wenn Prehistorik olle drei Her- 
ein Poster befinden sich in der Endlich im Houpimenú onge- trollo der angeschlossenen Sie- zen verloren hat, muß er ein 


Verpackung. Doch halt, bei lang, müssen Sie sich entschei- reoanlage, kommt der große Leben lassen. Die obligatori 
"Schock": Der Sound ist super! — schen Endgegner dürfen notir 
Rhyıhmische, oft wechselnde lich ouch nicht fehlen, vom Rie 
Melodien untermalen dos Spiel senaffen bis zum magischen 


ouf außergewöhnlich gute Boum mit Gehirn und Fäusten 
Weise. Auch dio Soundeffekte is alles vertreten. 

sind von ähnlicher Qualität. 

‚Auf dem Bildschirm steuern Sie Gieschenke und 
mun einen putzigen Neander- Waffen... 

toler, der springen, mit seiner 

Keule schlagen und auf einem ^ Selbstverständlich dürfen in 
Bein stehend in die weite Ferne keinem guten Jump & Run die 
gucken on. Auf seinem Weg Extrawaffen fehlen, und auch 
durch die verschiedenen le- hier ist es nicht anders. Prehi 
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stork hat am Anfang nur seine 
schwache, aber schnell zu- 
schlagende Keule bei sich. Im 
weiteren Verlauf des Spiels fin- 
det er noch einen graben 
Hammer eine mächtige Waffe, 
die aber nicht ganz so schnell 
ist wie die Keule. Als weitere 
Waffen gibt es noch Wurlüxe. 
und die gewaltige, wirbeinde 
Axt, die gleichzeitig die stärk- 
ste und langsamste Waffe der 
Steinzeit ist. 

Und damit Prehistorik auch ot 
wos davon hal, die ganzen 
Monster zu vertrimmen, finden. 
sich hin und wieder auch re 
gelrechte Geschenke auf dem 
Bildschirm. Wenn Prehistorik 
‚nacheinander eine Gabel, ein 
Messer und einen Löffel auf- 
sammelt, verwandeln sich alle 
Feinde kurzfristig in NAH- 
RUNG! Ein äußerst schmack- 
hafter Effekt! Im ganzen Spiel 
verteilt befinden sich hin und 
wieder auch Buchstaben, die 
zusammengesetzt das Wort 
“Bonus” ergeben. Wenn Sie 
alle fünf Buchstaben gefunden 
haben, so fll in großer Bo- 
nus vom Himmel, dr Ihnen 
satte 100.000 Punkte ein- 
bringt 


Eegen ist der 
Menschheit 
Traum ... 


‚Als ganz besondere Gabe sind 
an einigen Stellen im Spiel 
auch kleine Drachenflieger ver- 
steckt, mit denen Prehistorik 
‚auf höhere Plattformen gelan- 
‘gen kann. Doch vor den Spaß 
und dos Genießen weiterer 
Fresslien hoben die Program: 
mierer den Schweiß gesetzt, 
denn dieser Drochenflieger 
verlangt aufgrund seiner sehr 
eigenwiligen Steuerung eini- 
ges an Geschick 


Wie bei fast allen Action-Spie 
len ist dos Ziel des Spieles 
natürlich, mit möglichst vielen 
Punkten in den letzten Level zu 
kommen. Bei Prehistorik sind 
‘on vielen Stellen geheime Bo: 
nusräume und ähnliches ver- 
steckt, in denen sich wahre 
Punktemassen finden lassen. 
Diese Punktemassen kommen 
natürlich in Form von Hombur- 
gern, Pommes {mit leichter 
Werbung natürlich), Eisbergen. 
und natürlich Kühlschränken, 
Nach einer bestimmten Anzahl 


PREIS It. Hersteller 


ca. DM 100,- 
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von Punkten erhalten Sie natür- 
lich auch das heiß ersehnte 
Exroleben gutgeschrieben. 


Jump, Jump - 
Hurra! 


“Prehistorik 2” ist DAS Jump & 
Run auf dem PC überhaupt. 
Superonimationen, ein regel- 
rechter Ohrwurmsound und 
ein genialer Spiehwitz machen 
dieses Programm zu einem 
Highlight Die Zeit der 
sehnsüchtigen Blicke in Rich 
tung Amiga und Konsolen ist 
vorbei, nun heißt es zugreifen 
solange der Vorrat reich 

lors Geiger g 


Neandertal buchstüb- 
lich genommen: Beim 
Sturz in 
Tiefen vergeht auch 


Groß Electroi 
E 


und Zubehör 


Fordern Sie unsere 
Gesamtpreisliste an! 
tie 1M fr Poro log) 


Handler- 


Anfragen 
Herwünscht! 


Groß Electronic 
Versandzentrale 
Gartonweg 4 
D-94133 Röhrnbach 
Telefon 08582/1599 
Telefon 085 82/86 39 
Telefax 0 85 82/86 25 
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Tornado 


Der Wirbel- 
wind 


Endlich ist es soweit. Nach mehr 
als einem Jahr nach den ersten 
Ankündigungen landet die High- 
End-Flugsimulation Tornado des 
englischen Softwarehauses 
Integration in den heimischen 
Rechnern. Vollgepackt mit unzähl 
gen Funktionen und einem um- eine umfangreiche Beschrei- gewiesen. Der Tomado bietet 


fangreichen Missionsplaner dringt bung doch den Umfang dieses bei seiner Komplexität eine 
ersten Tests sprengen würde. Vielzahl von Autopilot Funktio- 


er in die Hoheitsgebiete der ange- ed 
stammten Flugsimulationen ein. Endlich im schränkt sich nicht nur auf das 
Cockpit Ein- und Ausschalten des Auto 


piloten, sondern man geht ei- 
er Missionsplaner ist die nur erdenklichen Landschafts — Noch unzähligen Einstellungen nen Schritt weiter. Die Funktio- 
Ders Komponente in daten (Konturen, Flüsse, Seen, sitzen Sie endlich im Cockpit nalitát des Autopiloten reicht 
Tornado. In einer bisher Verkehrswege, Bouwerke etc) des Tornados. Auch hier sehen von einer automatischen 
noch nicht erreichten Tiefe kön- sind umfangreiche Daten über wir uns zahlreichen Instrumen-  Schubkontrolle bis hin zu einer 
men Sie Missionen bis ins letzte Truppenbewegungen enthalen. len und Forst gegenüber. Bodenverfolgung oder einem 
Detail planen. Bei dem Zusam- Ein Profil des Flugplanes, di Dabei unterteilt sich das Cock: Flugfolgemodus, der sebstün- 


menstllen einer Flugroue verse Einstellungen der Wetter- pit in den Bereich des Piloten ^ dig dem eingegebenen Kurs 
zahlt sich die wirklich gelunge- daten und ein Beladungs- und des Navigators. Per Tasta- folgt. Sie werden diese Mög- 
ne Benutzeroberfläche aus. Check Ihrer Maschine machen tur schalten Sie zwischen den lichkeiten im Kampfgelümmel 
Einfoch per Maus werden alle den Missionsploner zur abso- beiden Sichten hin und her. zu schätzen lernen. Die zweite 
nötigen Daten eingetragen. Ei- uem Referenz bei den High- Die Insrumentenausstattung ist Neuerung ist das Anvisieren 
ne Zoomfunktion und eine End-Fliegern. An dieser Stelle ähnlich wie bei anderen Flie- — von Zielen auf dem Radar per 
Steuerung per Icons versteht kann nur auf wenige Funko- gern. An dieser Stelle seinur Maus. Eine wirklich hilfreiche 


sich von selbst. Neben allen — nen eingegangen werden, da auf zwei Besonderheiten hin- Verbesserung im Cockpit. 
Ebenfalls neu ist das variable 
Schwenken dor Flügel, was 
natürlich durch den Flugzeug- 
typ bedingt ist. 
Bei den Sichlen aus dem Cock- 
pit hat man sich nur auf die 
werden, um unli beiden Seitensichten und auf 
men Überraschungen — zwei Frontsichien (normal und 
vorzubeugen (links); ^ erhahi) beschränkt. Auf eine 
Podlock-Sicht, wie mon Sie aus 
hand geboten, die onderen Flugsimulationen 
Funktionen sind kaum ` kennt, hat mon leider verzich- 
tet. Aber gerade diese Einstel- 
lung it im Luflinsatz ein un- 
verzichtbares Hilfsmittel 


Die Landkarte 
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Und was sehen 
Sie draußen? 


Da der Tornado hauptsächlich 
für den Della eingesetzt wird 
und sich der Pilot häufig in Bo- 
‚dennähe aufhält, hot man sich 
bei Digital Integration sehr 
große Mühe gegeben, alle 
Londschaftsdetails bis ins Letzte 
abzubilden, Unzählige Gebäu: 
de, Fahrzeuge und Baumgrop: 
pen fliegen in einer bescht: 
chen Auflösung an einem vor 
bei, Leidor hat man sich bei 
der Umselzung des Land. 
schaftsprofils und der Bewöl 
kung nicht so viel Mühe gege- 
ben. Hier trifft man wieder auf 
quadratische Gebilde mit sehr 
einfachen Forbabstufungen, 
was ein wenig dan guien Ein 
druck schmler, Hier hot mon 
schon bessere Landschaften 
bei der Konkurrenz gesehen 


Details haben 
ihren Preis 


Was man bei den bekannten 
High-End-Simulationen schon. 
kennt, hier macht der Tornado 
keine Ausnahme. Nur die be- 
ste Hardware-Ausstftung läßt 
die Simulation zu einem ruck 
freien Spaß werden. Sie sollen 
schon einen 386er oder besser 
einen 486er Ihr Eigen nennen 
Eine schnelle Grafikkarte und 
genügend Arbeitsspeicher für 
einen Coche-Speicher sind 
ebenfalls zu empfehlen. Für 
den klanglichen Genuß ist eine 
Soundkarte notwendig und 
wer total begeistert von der 
Kanglichen Untermalung ist, 
konn sich den Soundirack zum 
Tornado noch zusätzlich auf ei- 
ner CD bestellen. 


Das neveste Produkt von Digi 
tal Integration reiht sich naht- 
los in die Reihe der High-End 
Simulationen ein, Wer nur das. 
Schnelle Vorgnügen such, wird 
mit dem Tornodo wenig Freude 
haben, Nur dar Fan von abso 
lut realistischen Jet-Simulatio- 
nen kommt hier auf seine Ko- 
sion Wor darüber hinaus noch 
mehr sucht, für den steht noch 
ein Zwei-Spielor-Modus bereit 
Per Modem odor Nullmodom 
können Sie 40 den Tornado zu 


MUSTER von 
| — Hersteller | 


Die Außenansicht ist 
bei anderen Simula. 
tionen sicherlich spek- 
takulärer, doch einem 
ichtigen Simulations- 
freak wird das wenig 
erschüttern. Er legt 
ohnehin mehr Wert 
auf realistisches 
lay und aus- 
führliche Funktionen. 
Hier spielt der „Torna- 
Io“ natürlich ganz 
oben mit. 


zweit auf zwei mileinander 
verbundenen Rechnern ge 
niellen. Sio sehen, Sie werden 
sich wohl Tage und Monate mit 
dieser Simulation beschähigen 
müssen, um ollo Möglichkeiten 
von Tornado kennengelernt zu 
hoben. Es gibt momentan wohl 
kaum eine Jet Simulation, die 
«ino solche Bandbreite von 
Missionen und taktischen Kom 
ponenten bietet 

Wilfred Lindo m 


Ausstattung 


Preis/Leistung CES 


1869 
Aces over Europe" 
Albus A320 USA 
Bato elo Data 2 
Betrayal at Krondor 
Bundesliga Man. Pro. 2 
Buzz Aldrin Ris. 
Cyber Race: 
‘Comanche 

‘Comanche Data 

Day of the Tentacle 


Empire Deluxe 
Eye of the Beh, 3.d* 
F215 Striko Eagle 3 
Fallen Empire 
Flolde of Glory 

> Syndicate < 


78,00 DM 


Formula 1 Grand Prix 
Freddy Pharkas 
History Lino 

Human Race 
indiana Jones 4 


Zen 
eo Hulk 
Soot Fighter 2 
Task Forse 


Chessmaster Pro 
Der Patrizior 

Eco Quest 

Eye of the Beh. 3 

Kings Quest 5 

Legend of Kyrandia 

Space Quest 4 

SWOTL incl. Mi. 

The 7th Guest 

The Daggor of Amon RA 7800 
Ultima Un 2* 78.00 


Soundblaster 20 
Soundblaster 16 ASP 


Compaen POSI 
SE, 38900 
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REVIEW 


Ishar 2 - Messengers of Doom 


Drogen im 
Phantasyland 


Die Geschichte der Ishar-Saga scheint auf Masse statt keit offen, wos den Spieler auf 


auf Klas: 


hinzuweisen, da erst vor einem Jahr der 


erste Teil erschien. Aber auch zwischen den beiden 
Ultima Underworlds lag keine allzugroße Zeitspanne 


= was der Qual 
schadete. 


Jochem im ersten Teil 
der böse Krogh mit sei- 
ner Anhängerschaft 


us der Zitadelle des Bösen 
besiegt wor, erlebte der Insel- 
stoat Ishar eine Zeit des Wohl- 
stonds und des Friedens, Doch 
wie in den Ländern der Rollen- 
spiele üblich, geschah auch in 
Ishar das Unvermeidliche: Vom 
Wohlstand angezogen, at 
kern bald unzählige zwielichti- 
9e Gestalten das Lond. In Ishor 
handelt es sich um einen dun- 
Klen Dómon, der zusammen 
mit seinen Gelolgs- y 
leuten einen Dro- 
genríno aufbaut 
Nicht nur des schnë- 
den Mammons we- 
gen - der Dämon 
will noch und nach 
die gesamte Bevöl- 
karung zu abhángi 
gen, wilenlosen 
Werkzeugen ma- 
chen, um die totale 
Macht und Kontrolle an sich zu 
reißen. Doch glücklicherweise 
stell sich ein topferer Kömpfer 
dem Dämon enigegen, um ihn 
zusammen mit vier Freunden 
auf einer der sieben Inseln auf 
zutreiben und dem Drogen 
mißbrauch ein Ende zu berei- 
Jon 


Vier 


Der Spicler ist sofern ar keine 
Gruppo aus dem ersten Til zur 
Verfügung stehen hat) ganz 


it des zwei 


uf sich allein gestellt. Noch 
und nach findet man auf der 
Wanderschaft einige Personen, 
die in die bis zu fünf Personen 
umfossende Gruppe aufge- 
nommen werden können. 
Doch nicht allen Charakteren 
kann mon traven - es gibt 
Spione des Dämon, heimtück- 
sche Mörder, Junkies, Lögner 


Gruppe trifft im 


zahlreiche Monster. 
Hier ein gewaltig. 
Steing: 


n Teils nicht unbedingt 


"spi 
den Weg (links). 


und Feiglinge, aber natürlich. 
couch ehrliche Kämpfer. Die 
Handlungsméglichkeiten sind 
anfangs noch recht groß, le- 
diglich an bestimmion Punkten 
bleibt nur noch eine Möglich- 


unaufföllige Weise in die um- 
fengreiche Slory ge Auf 
den sieben Inseln sind noch 
und nach einige Puzzels zu- 
sommenzufügen, um schließ- 
lich den dunklen Dämon 
bekämpfen zu können. Doch 
der Weg zu diesem Ziel ist 
steinig: Unzählige Gegner un 
terschiedlichster Rossen stellen 
sich den Helden in den Weg, 
in gefährlichen Wäldern, 
Sümpfen, Wüsten und Gebir- 
gen müssen Hinweise auf den 
"Aufenthaltsort des Dämons ge- 
funden werden. In mitellter- 
lich anmutenden Stächen kön- 
nen neve Gefolgsleuterekru- 
tiert, Waffen gekauft und die 
neuesten Gerüchte aufge- 
schnappt werden. Vor allem 
dos letztere erweist sich oft als 
hilfreich, da das riesige Spiel 
real sonst Punkt für Punkt 
durchsucht werden müßte. 
‘Auch die Magie kam nicht zu 
kurz: Über 40 neue Zauber- 
"rünke stehen den Magiern in 
der Truppe zur Verfügung, mit 
denen so SE : 
Wunsch erfült werden kann. 


aber keine 
Überraschungen 


Wie nach der kurzen Entwick- 
lungszeit nicht anders zu er- 


ce 
ad» 


UU. 
h 
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warten, sind die Unterschiede nicht Bed Bewegt mon sich Story mit gutem Handlumgsob- De mäßige Schwierigkeit 
Zum ersten Teil nur in Details olso über die Oberfläche, wird lauf auf neuen Schouplätzen. grad, dos große Spielareol 

Zu finden, Silmaris legle des Bild for Bild neu aufgebaut, Gerade wer den etwas behöbi- und vor allem die unterschied- 
Hauptaugenmerk auf eine gute auch die Gegner springen von gen Spielmodus gángiger Rok- — lichen Charaktereigenschofien 


Story und ein überzeugendes Punkt zu Punk, Hoffen wir also. lenspile (wie Ulim und der Gruppenmilglieder mo- 
Gameplay. Der Soundistwie- ouf “Ishar 3”. Dies utdem Nachahmer) nicht als dos” chen dos Spiel för lange Zeit 
der relat uneuffälig ausge- Spielspaß natürlich keinen Ab-  Nonplusulra empfinde, wird interessant 

fallen, die düstere Aimosphóre bruch, zumal de gut durch- an “Ishar 2° Gefallen finden. Horcld Wogner m 


des Spiels wird dadurch aber _ dachte und leicht bedienbare 
bestens unterstrichen. Klangef- _ Oberfläche dem Spiel eine er- 
fekte, wie z.B. das Ab- stourliche "Arbeisgeschwin- 
schießen eines Pel, wirken digkeit” gibt. Der Zugriff auf 
necht und sind recht mager die einzelnen Funkionen er- 
verteilt. Die Grafik hingegen ist folgt am besten mit der Maus, 
verbessert worden, sowohl im ^ aber auch Tastatur oder Joy 
Detoilreichtum als auch in der — stick sind beeindruckend gut 
durch sie verbreiteten Sim- geeignet. Die meisten Hond: 
mung; Im allgegenwértigen lungen werden mit Menüs oder 
Nebel verblassen entfernt lie- — Knoplleisen gesteuert, 

gende Objekte, die Gegner, gekämpft wird durch bioßes 
Gebäude und sogar die Báu- — Anklicken der vorher ausge- 
mo glieder sich bervorrogend wëller Waffen - was zwar 

in dos Bild ein, Ein gleiender ^ keiner taktische Finessen 
Übergang zwischen Tag und  zuläßt, aber dem Actonlieb- 
Nacht wurde natilich auch haber mehr als recht sein dart 
nicht vergessen. Ein dickes e 

Monko weist “shor 2” olle- Fazit: “shor” 2 stellt genou 
dings auf: Im Gegensatz zu dos dar, was man von einem 
vielen Rollenspiele, die dos _ zweien Teil erworle: Keine 
Bild ous der Augenperspekive großen Veränderungen in der 
darstellen, sind die Grafiken Technik, aber eine vig neve 
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REVIEW pu n 
The Lost Vikings 


Drei Mann in 
einem Boot 


Selbst die Wikinger vor gut tau- 
send Jahren erkannten bereits, 
daß Arbeitsteilung im Team viele 
Vorteile mit sich bringt. Mit Hilfe 
der drei lustigen Nordmänner ge- 
ng es Interplay auf geniale Wei- 
se Komponenten aus Jump & Run, 
Shoot'em Up und Strategie zu ver- 
einen. 


n einem friedlichen Tag diese komischen Kreaturen sei- den muß, Schließlich soll den lent FachirotelBoleog mog 

AS Erik mit seinen ner Sammlung aus seminteli- — verfwlirrten Wikingern wieder — zwor der einzige sein, der 
reunden auf die Jagd genten Lebewesen einzuverlei- nach Hause verholfen werden, schreckliche Monster mit Bo- 

zu gehen. Doch wie so oft rügt ben. Doch Erik und seine Kum: ein Ziel, daß die leicht chao- gen und Schwert für immer be- 


der Schein, denn das frahliche ponen haben da auch noch tisch veranlagten Sportsfreun-  seitigt, aber selbst ein kleines 
Trio wird ohne Vorwarnung ein Wörtchen mitzureden. de kaum ohne rationalen Bei- Hindernif wie eine schmale 
aus ihrer harmonischen Um- stand erreichen. Logisch durch- Schlucht ist für ihn unüber- 
welt gerissen und findet sich Charade ohne _dachtes und gut getimetes Vor- windbar. Dem Spieler fällt die 
alsbald in einer sehr merkwör Gnade gehen verspricht beste Erfolgs- Direktion aller drei Helden 
digen Umgebung wieder. choncen. gleichzeitig zu, die zu einem. 
Tatsächlich beschlo der ver- Die drei nehmen wirklich keine. wahren Problem avancieren 
rückte Außerirdische XY1-12-6 Rücksicht ouf die Lachmuskula: Teamarbeit konn. Durch hormonisches Zu- 


tur. Nach einer onwen- sammenwirken lassen sich je- 
derfreundlichen Einge- — JederderdreiNordmánneris! doch selbst schwierigste Stellen 
wöhnungsphase nehmen ein Spezialist auf seinem Ge- nach Plan läsen. 

Schwierigkeit und Länge bie, dafür aber gleichzeitig 

der einzelnen Levels be- ein riesen Versager in allen ge- Denkspiel? 
stöndig zu, so df ne- — wöhnlichen Lebenslagen. In 

ben dem Bauch auch der Gemeinschaft allerdings Das gesamte Spiel ist in meh- 
schon einmal der Kopf erfüllen sie sämtliche Voraus-  rere Stages unterteilt, die sich 
zu Rate gezogen wer-  selzungen für ein Allround-To- — wiederum in einige Levels glie- 


Die drei lustigen Wikinger müssen Teamgeist beweisen, um die zahlreichen Lovels zu 
wiiltigen und in ihr geliobtes Skandinavien zurückzukehren. 


Der dicke Olaf 


Mit Humor und Gemütlichkeit schlägt sich Olaf durch das Le- 
SE or 


selbst Olof legt ei ee 
Bin og ri 
meistens Gelogen, bei denen er sich richtig 
den Bauch kann. Aber selbst in einer so erfrouli- 
chen Situation tye ren dkny snes Se 


dern. Im Raumschiff hat mon 


sich beispielsweise mit 


schießwütigen Robotern, gub- ihre ien einge 
chenden Aerirdischen, Ar, set und nao Gogeroiðm- 
f-Grav-Feldem, Aufzügen und 1. Bevor sich 
Se de sod doch nich 
zuselzen. Im krassen Gogen- — in den nächsien Level bewe- 
satz dazu sieht natürlich die — gen, lossen sie noch gehörig 


Steinzeit 
Die Sleuerung per Tastatur ist 
denkbar einfach und für jeder 
mann zu bewiligen. Auf diese, 


Eeer 
zumindest ein Schmunzeln. 
ech. Am relativ orden 
chen Sound läßt sich nicht nör- 


geschützt seine Gegner mit Pfeilen spicken. 


Der grimmige Baleog 


Auch der Ur-Ur-...Urgroßvater von Robin Hood war schon 
eine wohre Kéimpfernatur und ein gefürchteer Bogenschütze 
Wenn er nicht gerade seinen Hobbies Bodybuilding und 
Bowling frönt oder mit seinen Kumponen aus der Söldner- 
{ruppe "Bloody Mary" um die Watte schlürt, unlersütz er 
Erik und Olaf auf ihren Raubzügen. Als wilder Streit 
schenkt er der Verteidigung seines eigenen Lebens nicht ei 
nen Gedanken, doch er hat gelemi sich hinter Olofs Schild in 
Sicherheit zu bringen, all es mal wirklich brenzlig wird 
Durch seine körperliche Überlegenheit tll er außerdem 
immer wieder eine provozierende Arroganz zur Schau, die 
ihn weniger beliebt mocht. Sein großes Vorbild bleibt 
Schwarzenegger, dem er um jeden Preis recie 


Der schnelle Erik 


Unser Rotschopf muß in seiner Kindheit zu viele Roodrunner 
Cartoons gesehen haben. Seine Loulgeschvindigkeit ist zu 
mindest im Vergleich zu den anderen, eher gemütlichen Wi 
Wegen wirklich phónomenal. Außerdem ist er der einzige 
der leicht genug is (cin Spargel mit nur 80kg) seine Pfunde 
mil einem gewalligen Satz vom Boden zu wuchlen, Auch sei 
no Liebe für Fast Food drückt seine Schnellebigkeit aus, die 
hin und wieder zu einem üblen Verlust seiner Geduld führt 
Nobenbei ist or noch selbsternannter Anführer des Trios, 
denn seinem unglaublichen Dickkopf, mit dem er sogor Mau 
‘em einrennen kann, will niemand widersprechen. Trotz des 
ekolhaften Fußpilzes, ist Erik ein ganz netter Ker, dessen 
blendende Ideen die Gruppe schon aus so manch verzwick 
ter Loge befreite. 


geln, die große Stärke von Lost 
Vikings liegt jedoch in der 


Zeit zu Zeit in witzige Zwi- 
schenanimafionen und wird in 


asterixahnlichen Gomicgrafik. ` punkto Qualität höchstens vom 
Mit wehenden Bärten und. butterweichen Scrolling über- 
überproportional großen No- troffen. 

sen verfällt jeder der drei von Alexander Geltenpoth i 


e E 


PREVIEW Ss um 


Lothar Matthäus 


Schuß und Tor 


Obwohl Bayern München im letz- 
ten Moment noch einmal die Mei- 
sterschale an die Kollegen aus 
Bremen abgeben mußte, hat Lo- 
fhar Matthäus im vereinigten 
Fußballdeutschland immer noch 
die Fans auf seiner Seite. De 
“Torminator” aus dem fränk| 
schen Städtchen Herzogenaurach 
wird in Zukunft auch auf dem PC 
in Aktion treten. 


D: Basis for “Lothar Mat- desligoseison 1993/94 


We - Die interaktive ^ zurückgreifen. 18 Mannschaf 

Fuballsimulation” sielt ten kämpfen aber nicht nur 
‘Oceans “The FA Premier um die heiBbegehrte Meister- 
league Football” dor, dos in — schale, sondern auch um den 
England bereits in aller Mun- — nationalen und internationa- 
de ist. Die englische Version — len Pokal. In den UEFA-Cup 
verfügt selbstverständlich nur kommt man allerdings nur, 
über die inländischen Vereine ` wenn man sich nach der Sai 
und Spiele, so daß man sich — son dafür qualifiziert hat - 
sofort dazu entschlossen hat, selbst einem Fuball-Loien ist 
die betreffenden Namen aus- — dos bestimmt nichts Neues. 
zutouschen. In der deutschen Neu ist hingegen die Möglich- 
Fassung kann man also auf ^ kei, die Darstellung nach ei- 
die kompletten Daten der Bun- genem Belieben zu verändern 

So kann sowohl vertikal als 

auch horizontal gespielt wer- 
den, wie mon es bisher nur 


Um erfolgreich zu 
sein, muß man die 
taktischen Möglichkei- 
ten voll ausschöpfen. 


vom Amigo-Hit “Goal!” kann 
te. Tit man gegen den Com- 
pulergegner an, so kann man 
zwischen zehn unlerschiedli- 
chen Schwierigkeitsgraden 
wählen, um sich langsam und 
stetig zu verbessern. Apropos 
Vorbesserung. Auch die Spie- 
lor können in ihren Eigen 
schaften verändert worden, 
um Stärken und Schwächen 
‘optimal in die verschiedenen 
toktischon Erwägungen einzu 
binden. 
Bleibt nur noch dos Schußre- 
er Hier werden Kok 
alle, Fallrückzieher und satte, 
Volleyschüsse präsentiert 
Über den Rexiblen Rodarbild 
schirm kann mon sich den 


nötigen Überblick verschaffen, 


um einen wunderschönen Pal 
zu schlagen. Wird dieser 
‘ouch noch mit einem sehens- 
werten Torschuß vollendet, so 


ist es Zeit for die Reployfunkti 
on. Noch einer spektakulären 
‘Aktion kann man nämlich mit 
Hilfe der Zeitlupe noch einmol 
den gesamten Ablauf 
via, Grok und Sound zi 
gen sich noch nicht von ihrer 
besten Seite und sind be- 
stimmt noch verbesseru 
würdig. In Ansetzen macht 
"Lothar Matthäus” aber schon 
einen onsehnlichen Eindruck 
Worten wir's ab, 

Oliver Menne m 


GZ 87 
Wing Commander Academy 


Weiterbildung 


Achtung Kilrathikiller: Für alle in- 
tergalaktischen Katzenhasser hat 
Origin soeben das neueste Produkt 
in der Wing Commander-Serie un- 
ter dem Titel "Wing Commander 
Academy’ angekündigt. 


os texonische Soft ist kinderleicht. Durch 
Jwareheus hot mit der Anklicken der einzelnen Ob- 
Ankündigung dieses Pro- jekte werden Minen und 
gramms für Oktober des Jah- Asteroiden gewählt und in der 
ros selbst die eingefeischte  Spielumgebung plaziert. Navi- Namen "Tho Geuntef” [zu Im der Akademie kann 
WC-Fangemeinde ins Schlev- — gofionspunkte können auf die- — Deutsch: der Fehdehondichuh mam wirklich jede 
dern gebracht, denn ursprüng- selbe Weise ongewühli wer: schickt dem Piloten eine An- Kleinigkeit verändern 
lich sollte Privateer die ndchste den, und nachdem man sich  greiferwelle nach der anderen (oben); auch im AN 
Folge in der Wing Comman- de tatkratigen Unterstützung ` entgegen, wobei der Schwie- stehen zahlreiche Op- 
der-Serie sein. Um es gleich eines oder mehrerer Kamera- righetsgrad und der Aeren! Momen offen, hinge- 
vorwogzunehmen: Privateer den versichert hat, wählt man — onslaklor mit jedem Ansturm gen ist das eigentliche 
wurde bis Weihnachten zuneh- Spiel unverändert ge- 
zurückgestellt. Damit bis dahin men.Die blieben (links). 
aber keine Langeweile ovt Cen 
kommt, wurde WCA ent- schneider- 
wickelt. Das Spiel hat im Ge- ton Mis- schlochien verlaufen vom Ab- 
gensatz zu seinem Namensvet sionen ` loufher nach dem gleichen 
ter keine Rimöhnliche Story, können Schema. Aber gerade dorin 
sondern ist vielmehr ein "Missi aufDis- — liegt der Reiz des Spiels. Hier 
on Builder”, d. h. mon entwirft kette ge- ist mon sein eigener “Master of 
seine eigene Komplmission, speichert ` the Universe” und jeder, der 
und ab geht die Kotzenhots und mit vom Original nicht genug krie- 
Hier wurde sowohl an den. Gleichge- gen konnte, kann nun zeigen, 
cusgebufíen WCProfiols sein bevorzugtes Schiffemodell— sinnten getauscht oder auf Bu- wos er wirklich auf der digit 
auch den blutigsten Anfänger und rüstet es mit Waffen aus. letin Boords geladen werden. — len Weltraumpkanne hat. 
gedacht. Die Mission kann ein Außer dem eigenen Fighter Wobei es jedem freisteht, aus Gleichzeitig hat Origin ouch 
tinfocher Sonntognochmittog- — können auch die der Begleilpi- purer Gehössigkeit absolut un- indirekt ein Stotoment ge- 
Spazierflug oder ein Welt loten frei gewählt werden. An- mögliche Szenarios zu entwer- macht: Mit der Veröffenli 
raunkmpl mit allen Finessen  schlieflend wendet man sich in fen und nonchalant darauf hin- chung Ihres "Game Engines" 
sein. Die Benutzeroberflache ^ gleicher Weise der Opposit zuweisen, wie einfach diese zum kommerziellen Gebrauch 
wurde elegant im Wing Com- — onspartei zu. Mission doch sei ist wohl koum mit einem Wing 
mander-Stil gehandhabt und Eine weilere Funktion mil dem. Commonder Teil 3 im bekonn- 
Origins gehei- ten Sil zu rechnen. Den kann 
mes Werkzeug ` dch nun jeder selbst basteln. 


Markus Krichel m 


WCA ist beileibe keine senso: 
tionolle Neuentwicklung, son 
dern schlicht und einfach der 
Spielgenerator (oder Game 
Engine), mit dem die Schlach 
len für WCI, WC2 und die 
Missionsdisketten entworfen 
wurden. Die Grafiken entspre- 
hen genau dem Original, die 
digitale Sprachausgabe wurde 
integriert und die Weltraum: 


CD ROM 
Ringworld 


Broken Rings 


Die Auftaktprodukte Wacky Funsters und Ringworld vom neuen Soft- 
warehaus Tsunami konnten schon im Frühjahr “bestaunt” werden. 
Während eine CD-ROM Version von Wacky Funsters mehr als absurd 
wäre, könnte man auf dem Massenspeicher der neuen Generation gut 
noch ein paar Features für das ansonsten nur mittelmäßige Ringworld 
unterbringen. 


rgendwonn, in einer sehr 
weit entfernten Welt, spielt 


mem Kömpfer der Kzins auf 
bricht, um das ganze Univer 


sich die Geschichte dieses = sum vor der drohenden Gefohr 
Adventures ab. Die Kriege der Ständingjbetore the Fleshenter zu retten. 
Menschheit gegen die Spezies EC sjonele x Mit Spannung erwartet, er- 


sind schon lange be- 


schien die Welraum-Soga 
Ringworld - Revenge of the Pa- 
ierch im ersten Quartal des 
Johres, Basierend auf den. 
‘Science-Ficion-Novellen des 
preisgekrönten Autors Larry 
Niven, bietet es Ulre-Kurzwei- 
le und leichte Adventure- 
Schonkost. Mit seinen Mängeln 
im Grofik- und Soundbereich 
wurde es aber schon bald in 
die Schublade der Ladenhüler 
gepreßt. Die Möglichkeit, das 
Spiel ouch ols CD-ROM-Versi- 
‘on auf den Markt zu bringen, 
wäre also eine günstige Gele- 
genheit, die Qualität des Pro- 
dukis zu verbessern, um so 


miteinander, Doch die letzte 
technische Errungenschah, dos 
Raumschiff Hyperdrive I, gibt 
neuen Anstoß zur Konfrontati 
‚on. Eine oußerirdischen Rasse, 
die Kzinti, sind im Besitz eines 
nahezu identischen Schiffs. 
Einziger, aber gravierender während der 


Unterechted iet ciio Totecho, ` geiler gta ien Fir han Sie euch clin trien Spier gen 
(daß die Kzinti-Version bison Is. Ihre Aufgabe ist es, der Rü- in die Rolle des Säldners zu srafen 
die Zähne mit neven Super- shings-Eskalation Einhalt 2u Guinn, der zusammen mit ei Thomas Brenner w 


CD Spezifisches SPECS, Gg 
Die Silberling-Version wurde 1:1 von der Disketlen-Releose. 

übernommen. Um die verbleibenden 500 MB nicht im Sande TECS 
verlaufen zu lassen, hat der Hersteller stat einiger Soffwaro- 
Features lieber den einfocheren Weg der Audio-Dalen ge- 
wählt: Denn als zusätzliches Special bekommt der Multimedio- 
PC-Benutzer ein oufgezeichneles Interview mit Ringworld-Autor | 
Larry Niven (ca: 45 Min, in englischer Sprache!) und als 
Nonplisolira- Bonus ist auch noch der komplette Soundirock: 
zum Spiel in Roland MT-32 Qualität auf den Massenspeicher 
gebannt. Für die wenigen unter uns, die solch eine Edel- 
Soundkarte besitzen, bietet dies natürlich nur wenig Abwechs- 
lung. Eingefleischte FM-Sound-Benutzer werden aber zunächst 
ondächtig dem Ohrenschmaus lauschen, um dann wohl doch 
auf die nächste Soundkarte im General-Midi-Format zu spa- PREIS It. Hersteller 
ren. Trotz der genannten "Vorzüge" kann auch die: NIE 
Version nur wenig begeistern. Zu viele "Kinderkrankheiten" im 

Bereich Tempo, Grafik und Sound lassen Ringworld gegen die EC 
harte Konkurrenz ouf dem Adventure-Spiele-Sektor nur sehr 


| ` Tsunami | 
at =a 


Spieleranzahl WA! 


CD ROM AAA AA 


Jutland 


Volle Breitseite 


Die Magier der Software Sorcery 
warteten mit einem Strategiespiel 
neuester Technik auf. Mit digital 
sierten Grafiken und hohem Sj 
niveau macht es eigentlich jedem 
SpaB, wenn 42.000 Tonnen Stahl 
seinen Kommandos gehorchen. 


aB Strate- 
Ds 
meist große 
historische Ge- 
nauigkeit oufwei- 
sen, ist bekannt. 
Leider bewies sich 
die grafische Ge- 
staltung der Spiele 
dieses Genres oft- 
mals ols sehr dürf- 
fig und entsprach 
keinesfalls dem Stand der Ent 
wicklung. Doch Jutland erfüllt 
nun den Wunsch vieler Wehr 
zimmerstrolegen: Denn es ver- 
bindet üppigen, historischen 
Hintergrund mit einer grofi 
schen Aufbereitung, die State 
cof the Artist 
Als Szenario dienen die Mari 
neokiiviáten im Atlantik zur 
Zeit des Ersten Weltkrieges. 
Wie gewohnt muß sich der 


derstondsfähige, so daß zu 
Beginn beide Seiten relativ 
ausgeglichen sind. Nachdem. 
man sich mit ein poar Trai- 
ningsgefechlen an die Bede 
nung des Spiels gewöhnt hol, 
kann man sich an strategisch 
schwierigere Operationen 
(Campaigns) heranwagen, Jut- 
land bietet hierzu über 100 
verschiedene Missionen mit hi- 
storichen Hintergründen zur 


Spieler zu Beginn entscheiden, Auswahl an. 
welchen der beiden Opponen- Während des Spiels kann sich 
ten er im Gefecht führen mëch- de Seestratege auf dem Schiff 


‘an mehreren Orten aufhalten. 
Angefangen bei der Brücke, 
und dem Navigieren über die 


te. Zur Auswahl stehen die 
Deutsche Kriegsmarine und die 
Royal Navy, Zwar hat der 


Kommondierende bei Wohl Geschütze und der Zielzuwei 
der Navy mehr Schiffe zur sung bis zur Schadensbehe- 
Verfügung, aber dafür erweist bung auf dem Schiff ist der 
sich die deutsche Flotte als wi- Kommandant stets gefordert 


muß genau voraus- 
planen. 

möglich, von Schiff zu Schiff 
umherzuscholten, um das je- 
weils gewünschte zu befehl 


gen. 
Mit Jutland setzt die Software 
Sorcery neue Maßstäbe in der 
Welt der Strategiespiele. Denn 
anspruchsvoller Sound und di- 
gitolisierte Grafiken lösen das 
PC-Gepiepse und die Einfach: 
Grafik früherer Spiele ab. Von 
mun an müssen sich die Her- 
steller strategischer Simulatio- 
nen schon etwas anstrengen, 
um mit diesen Vorgaben stand- 
hahen zu können. 

Thomas Brenner m 


Die einzelnen Stationen des 
Schiffs laufen im Automatikmo- 


kann er 
die Automatik deaktivieren. 
Jegliche Kommunikation und 
Belehlsgabe wird mil der Mous 
ausgeführt. Da man bei kom: 
plexeren Szenarien mit soge- 
nannten Task Forces, also Ver- 
bönden bis zu acht Schiffen 
operiert, ist es natürlich auch 


CD-Spezifisches 


Da das Konkurrenz: Produkt, Burning Stel von SSI, schon im 
Winter letzten Jahres (auf Diskette) zu haben war, inszenierte 
mon Jutland gleich als CD-ROM-Spiel. Damit hat man notúr- 
lich für Grafik und Sound nahezu unbeschránkte Möglichkei- 
ten. So kann man sich eingespielter Digi-Filmsequenzen er- 
freuen und hört dazu auch noch einen makellosen Sound- 
track, direkt von der CD. Falls Sie noch eine SoundBlaster 
oder Pro Audio Spectrum-Karte besitzen, verwöhnt Sie Jutland 
zusätzlich mit Sound-Samples und glasklarer Sprachausgabe 


Kopierschutz emer 


DSTI, 

SE 
e sorcery] Ee 
Hersteller Preis/Leistung CIJE] 


Clinton 


Portrait 


Endlich gibt es die heiß ersehnte 
Nachhilfe für deutsche Politiker 
und zukünftige Kanzlerkandida- 
ten zum Thema Wahlkampf und 
Beliebtheit: Die CD “Clinton - 
Portrait of Victory” zeigt Bill 
Clintons erfolgreichen Weg zum 
Präsidenten der USA. 

nter den zahlreichen 

grafen, die Clinton in 
dieser Zeit auf Schritt und Tritt 
begleitet haben, hat sich ein 
Folojournolist der Zeitschrift 
Time Magazin durch beson- 


ders interessante und stim- 
mungsvolle Aufnahmen her- 


vorgetan. Während des Wahl- 
kampfes hat PF. Bentley alle 
wichtigen Ereignisse mit seiner 
Kamera festgehalten, und viele 
seiner Bilder wurden auf der 
CD zu einem doch recht po- 
tritischen Gesamtbild des Prä- 
sidenten zusammengefaßt. Die 
Präsentation der Grafiken wird 


Return to the Moon 


Mond- 
landung 


Nichts hat die Menschheit in den 
60er Jahren mehr in ihren Bann 
gezogen als der Wettlauf um die 
Eroberung des Mondes. 


Is die Sowjetunion 
1959 mit Lunar 2 den. 
sten unbemonnten 


Satelliten auf den Mond schoB, 
dauerte es nochmals zehn Joh- 


trockenen Geschichtskurs wer- 
den zu lossen, haben sich die 
Entwickler ein kleines Gimmick 
einfallen lassen und den Klas- 
siker “Lunar Londer” aus der 


ro, bis mit Neil Armstrong der Mottenkiste geholt. Der Name 
erste Mensch den Mond betrat. “Mooafight Simulator” klingt 
Von der Eroberung des Mon- natörlich wesenlich spannen‘ 
des und dem Wetllaufzwi- de, und wenn der Landeplatz 
schen der Sowjetunion und jetzt sogar als Videoanimation 


den USA handelt dann auch 
die CD “Return to the Moon”, 
Um die CD nicht zu einem 


mit Originaloufnahmen einer 
erfolgreichen Landung einge- 
blendet wird, läßt man sich 


von gesprochenen Erlävterun- 
gen und höufig auch von Ori- 
ginalreden Clintons begleitet, 


und Fotos eben auch viele Vi- 
deosequenzen bietet. Dafür 


die er während des Wohl- werden aber auch keine 
kampfes gehalten hat. größeren Ansprüche an die 
Technische Seite der CD ist PC-Hardware gestellt: Ein ein- 


focher 286er mit VGA- und 
‘SoundBloster Karte ist cusrei- 
Christian Späthe m 


lerdings weniger berau- 
schend, denn das Programm 
lövh ganz unzeitgema® - nur 
unter DOS, wo sich doch gera- 
de unter Windows die Einbin- 
dung von Videoanimationen 
angeboten hätte. Daß dies 
möglich gewesen ist, beweist 
die ebenfalls auf der CD vor- 
handene Version fir den Apple. 


chend. 


Zwar ist die 
Qualität 
der Videos 
nich gera- 
de berou- 
schend, 
aber span: 
nender ols 
die meisten 
in MIV low 
fenden Vi- 
deos sind 
sie allemal. 
Als eine Art 
MuliMedia-Quiz zum Thema 
Raumfahrt und Mondlandung 
kann mon "LunoCorp Aca- 
demy” bezeichnen. Zu zohlre 
chen Themengebieten werden 
Fragen gestellt, die je nach 
Schwierigkeitgrad unter 
schiedlich bewerlet werden. 
Christian Späthe m 


gerne zu einem Probellug 
überreden. 

Im Vordergrund stehen aber 
die Programme “Lunar Alas" 
und “LunaCorp Academy", die 
jeden noch so kleinen Kroler 
beschreiben, Der “Lunar Alos” 
ist eine Korte der erdzuge- 
wandten Seite des Mondes, 
‘auf der sämtliche Landeplötze 
von bemannten und unbe- 
mannten Raumföhren einge- 
zeichnet sind. Zu den wichtig- 
sten Missionen können weitere 
Informationen abgerufen wer 
‚den, die als Audioclips oder 
‘als Videoanimation vorliegen. 


CD-ROM 


Eric the Unready 


‚Comedy 
A Adventure 


Die schöne Prinzessin wurde entführt. Das ist ja 
Í nun nicht gerade die neueste Spielidee. Doch 
durchwegs perfekte Realisierung des jüngsten Text- 
adventures aus der amerikanischen Comedy-Schmi 
bietet trotzdem ein Feuerwerk an Spielwitz. 


Das Herz eines. (ene ae bee 
Helden durch seine rostige Rüstung ge 
Der Laie wird sich wundern, schützt, und von der innigen 
dol gerade dem Unféhigsten ^ Liebe zu seinem König und. 
der gesamten kämpfenden Eli- natürlich zu dessen Tochter ge- 
te diese brisonte Aufgabe on- trieben, versucht Eric olles Er- 
vertraut wird. Doch da hinter denkliche, um seine Angebete- 
der Entführung ausgerechnet te zu retten. Sind Sie in der La- 
die böse Königin Morgana ge alle Gefahren zu bestehen 
und ihr Liebhaber Sir Pectoral, — und so die angebetete Prinzes- 
seines Zeichens Oberbefehls- sin zu befreien? 
haber der ansässigen Riter Thomas Brenner m 
‚schaft, stehen, klärt sich dieses 
Rätsel schnell auf. Die Ver- 
schwirer wollen die escht 
Der Parser ist das Glamzstück, Fast jeder Satz Sun lous um 
lud ux selbst die Herrschaft über dos 
ufregung und Unt wurde, Doch anstat diekühn- Land zu bekommen. Nach der 
herrschen im ansonsten sien und erfahrensten Ritter der Berufung Erics für die Suche, 
friedlichen König- _ Tofelunde mit der Suche nach fühlen sich die beiden Kidnap- 
reich von Torus. Der Grund für duer Lieblichkeit zu beaufira- ` per in Sicherheit, do niemand 


die gereizte Stimmung ist die gen, wird ausgerechnet Eri 
= 


Totsoche, dob Prinzessin Lo- Ze Unreif zur Rettung der 
reall, die wunderhübsche  bleublitigen Schönheit ausge: 
Tochter des Königs, enifuht ` whl. 


CD-Spezifisches 


Legends gebolle Ladung Heiterkeit, die schon im März dieses 
Johres als Disketen-Version auf den Markt erschien, unter- 
scheidet sich von der CD-ROM- Version nur durch einen erwei- 
lertn Grafik-Modus. Zusätzlich zur ursprünglichen Ausgabe 
wird jetzt auch noch eine Auflösung von 640 x 480 Bildpunk- 
ten unter Verwendung von 256 Farben unterstützt. Ein Augen- 
schmous, den nur wenige Textadventures anbieten. Die kom- 
fortable Spilsteverung mit dem ousgereihen (und überaus 
witzigen] Parser lie auch bei der Disketten-Version schon 
keinerlei Wünsche offen. Da die Grofikouflasung bei einem 
Textadventure ober eher Nebensache is, dürfe die neue Ver- 
sion nur für diejenigen interessant sein, die von der ursprüng- 
lichen Version noch nicht an den Rechner gefesselt wurden. 


Preis/Leistung] 


CD ROM 


n das Gerongel der Vertreter 

des Königsspiels um die Aus- 

zeichnung “most powerful" 
‘oder "most beautiful” ist Bewe- 
gung gekommen. Denn die. 
CD-Profis von Software Too! 
works bringen mit dem Chess 
master 3000 dos erste Multi 
medio-PC-Schachspiel auf den 
‘Markt. Neben der verbesserten 
Grafik, die auch eine neve 3D- 
Ansicht bietet, wurde vor al 
lem das Thema Anleitung und 
Hilfestellung beim Spiel revolu- 
tionär überarbeie. 


ie Überflutung 
der Sinne 


Gespart haben die Program 
mierer nun wirklich nicht, om 
ollerweniqsten bei den System- 
Voraussetzungen. Denn ohne 
die entsprechonde Hardware 
seta Sie das Programm schon 
vor dem eigentlichen Soielbe 
ginn Schoch matt. Im Klortext 
heißt das: 386er/33 MHz, 4 


MB RAM, Windows 3X und 
sine MPC-kompotible Sound: 
karte sind die Grundvorousset 
zungen um die der Schochmei 
stor bitet, Dofür öffnet sich 
dem Spieler dann auch ein 
mulimediales Spektakel erster 
Gite. Denn wahlweise hört 
man sich die Hilfevorschlöge 
zur jeweiligen Situation ous 
der Sample-Ecke des Sound- 
Blasters on. Zu wirklich jedem 
Zug, selbst bei der Eröffnung 
62.04, wei der Rechner eini- 
ges zu erklären. Der absolute 
lou ist es ober, wenn mon ei 
ne Partie des Großmeisters 
Karpov Rowe posse 
ren läft, und dazu dem Toksik 
und Strotegiedenken des Ge- 
nies lauschen kann. Wurde 
doch sogar die Stimme des 


= Bas 94 
Chessmaster 3000 


The Finest 


Wie stellt man es an, das “feinste Schachprogramm 
der Welt” noch feiner zu machen? Richtig, man bringt 
es als MPC-Spiel auf CD-ROM heraus. Bei der Nevauf- 
lage des beliebten Chessmaster 3000 hat Software 
Toolworks an keinem Ende gespart. 


€D-Spezifisches 


Die CO-ROM Version des 
Chessmosiers besticht durch 
eine Vielzahl von techni 
schen Neuerungen. Als ech: 
les MPC Spiel bile es 
rotirlch zunächst die Mog 
lichkeit ols echte Windows: 
im eigenen Fen 
ster abzulovfen. Trotz dieses 
größeren Grafik-Aufwands, 
berechnet der Computer sei 
ne Züge auch auf einem 
386er mit bemerkenswerte 
Geschwindigkeit. Die um 
fongreiche Sprachausgabe 
eines Mentors sowie des 
Grofmeisiors Karpov, wird 
ebenfalls durch die enormen 
mit dem Chessmaster 3000 | Speicherressourcen ermög- 
Schachstralegie pur, gespickt | lich, die ouf der CD vorhan: 
mit vielen technischen Fines- | den sind. Mit diesem Spiel 
sen, von denen jeder MPC-Be- | begründet Software Tool- 
nutzer bisher nur räumen works einen neven Standard 
konnte. in der Welt der Schoch- 
Thomas Brenner m 


Grafisch war er schon 
immer ansprechend - 
jetzt kommen gespro- 
chene Kommentare 
und andere Features 
hinzu. 


Schoch-Virtvosen auf die Spio- 
el Scheibe gebonnt. Mit die- 
ser "Exklusiv Nachhilfe" kann 
notúrlich kein bisheriges 
Schochprogromm mithalten. 
Jedenfalls was das Spoktokul 
re angeht, Die Froge is, ob 
mon wirklich alle englischen 
Kommentare des Programms 
sofort versteht und in die Tol 
umsetzen konn. 

Ansonsten sind die ohnehin 
schon reichhaligen Leistungs 
merkmole beibehalten odor so 
gor noch verbessert worden. 
Zugricknohme, Seilenwechsel, 
Bestimmung des persöhnlichen 
ELO Ranges oc. Auch die um 
fangreiche Eröffnungabiblio 
thek, die über 150, 000 Vori 
onten umbal, läßt keine Wün- 
sche offen. So bekommt man 


Teac (D-50 


Ein Objekt der 
Begierde 


Nachdem wir in Ausgabe 6/93 ein Gedanke ober cin Tugschluß schon Laufworkes der zweiten 
sein kann, merkt mon Generation entschieden wir 
siens an den longen Gesi uns für das TEAC CD-50. In 


Preisklasse vorgestellt haben, ris- ` ivo dem Monitor wenn es Deutschland wird dos Laufwerk 
kieren wir diesmal einen Blick ins  besieevese an die Installat- erst seit kurzem vertrieben - zu 


eischät- 
Bir 3.000 er- 
hállichen CD-ROM Tieln fen sein wird, ist die Un nem 
und zweistelligen Zuwochsraten  terhaltungsbranche, sprich der on von High-Tech onge- 
gibt es koum noch Zweifel: Die — PC-Spielemarkt. Das unterste Programmen wie Virgins "Ihe nehm günstigen Preis, wie wir 
CD-ROM wird die Disketein Minimum, um bei dieser Ent" 71h Guest” geht: Laufwerke mit nach dem Vergleich zu Louf- 
vielen Sparten schon bold vom wicklung mit dobei zu sein, Dolemübertrogungsrolenum werken der gleichen Leistungs- 
Markt verdrängen. Die Sparte, sind Noname-laufwerke wie — 150 KByte pro Sekunde wer- klasse (Toshiba, NEC, ete fest- 
die wohl als ine der ersten da- das CD-ROM-laufwerkvon den schon vom Insiellations- selten. Für DM 1189,- liegen 
von betrof Mitsumi för co. DM 400,-, wel- programm des Mullimedio- dem Paket die nötige Treiber- 
ches in der Juni-Ausgabe der Spiels als lahme Enten einge- software, eine deutsche Doku- 
PC Games bereits ausführlich stuf. Andere gute Gründe mentation sowie ein SCSI-Con- 
vorgestellt wurde. “Wenn im troller zum Einstecken in einen 
das CD-Laufwerk sowieso mitleren bis oberen Preisfold 16 BitSlot bei. Wer in seinem 
“nur für Spiele herhal- — anzuschoven, fallen erst bei System bereits cin anderes SC- 
ten soll, werden 400 langfristiger Betrachtung auf:  S-Gerät (DAT, Streamer, Ma- 


bis 500 Mark doch Wie sieht es mit der Kompati-  gneto-Opfische Disk oder SC- 
Í UN vohki an binoto Stoncord dir Zo% Steet Flöppy Disk Dg. 
Pa Wreinbiszwei kun, CD-ROM X/A, ous? vel) stecken hat, kann auf den 


Odor wie steht es mit der Ver- — SCSk-Contralor übrigens ver- 
crbeitung? Ist ausreichender zichten, dann schlögt die An- 
Stoubschutz för die hochsensi- ` schaffung lediglich mit DM 
ble Optik gewährleistef® Wur- — 898, zu Buche. Für das CD- 


de ein automatischer Rei Laufwerk selbst muß ein 5 1/4 
gungsmechanismus für dielo-  Zoll-Laufwerksschacht freige- 
sor nse integriert? macht werden - bei Tower- 
dos kein Problem. 
Nicht billig aber eines schmalen 
preiswert Dosktop-PCs müßte sich den 
Ausbau seinen Rechners aber 


Für die Vorstellung eines typi- ` eventuell mit dem Abschied 


von seinem 1,2 MByte-Disket- 


Zeie Eereis “chon fast ein 


von außen wirkt das CD-50. Videorecorde: 
gewissenhoft verarbeitet: Eine Nun aber zu den Daten, die 
PVC-Folie (Um Himmels Willen den Spieleiebhober am mei- 
nicht abziehen!) schützt das sten interessieren werden: Eine 
laufwerksinnere gegen das ^ Dalenüberrogungsrole von 
Eindringen von Fremdparti-  durchschnitlich 335 KByte pro 
keln. An der Gehäusevorder- — Sekunde ist ein Wert der vor 
seite schützt eine manvell zu einigen Jahren noch für eine 
bedienende Frontlappe vor 20 MByte Festplatte üblich wor. 
Staub. Etwas stutzig machte Im Vergleich zu den meisten 
‘uns das schon: Sole der Be- High Sierro-Laufwerken bedeu- 
nutzer einmal vergessen, die et das eine Steigerung um 
Klappe zu schließen, steht mehr als das Doppelte (High 
dann der Zugang zur emplind- Sierra = bisher güliger CD- 
lichen Linse nicht sperrange- ROM-Standard; wird verbes- 
weit ofen? sert und bold abgelöst durch 
Ein genauer Blick ins Gehöus- den X/A-Stondard), Aber wos 
innere zerstreute diese Beden- hat der Spieler nun davon? Mit 
ken. Eine molorgelriebene Bür- Computerspielen, die an die 
ste, die die Linse noch jedem Grenzen der CD-ROM Hord- 
CD-Wechsel von Fremdpari ware gehen, ist der Markt ja 
keln befreit, beugt ouch sol- dc gerade gepflstert 

chen Mifigeschicken vor. Während für Commodores 
Was einem zu Anfang wie ei- — CDIV und Segos Mego-CD. 

ne nervige Schikone vor- bereits einige reinrassige Mul- 
kommt, erweist sich als weitere timedia-Spiele erhällich sind, 


sinnvolle Schutzmaßnahme: 
Jede CD kann nur in einer 
ziell konstuierten Schutzhülle 
(Caddy) ins Laufwerk einge- 
schoben werden. Dodurch 
wird nicht nur das Innere des 


ist am PC in diesem Genre ei- 
erch nur "The 7h Guest” 
anzuführen. Ein Umstand, der 
sich aufgrund von violverspre- 
chenden Ankündigungen ver- 
schiedener Hersteller (Lucas 


CD-50, sondern auch die CD Arts, Coktel Vision etc.) aber 
vor Staub und Kratzern ge- hoffentlich bold ändern wird. 
schützt. Wer sich nich for jede Das Ergebnis beim Test mit 


CD-ROM, die er hat, auch ein 
eigenes Caddy (Kosten ca. DM 
15,) anschaffen möchte, muß 
eben ab und zu die CDs in den 


“The 7th Guest” wor dann 
auch entsprechend erfreulich: 
Die Bewegungen in Staufs 
Spukhaus laufen bedoutond 


Caddys auswechseln. Aber nur Hüssiger ob als mit den her- 
keine Angst: Die Horrarge-  kömmlichen High-Sierro-lauf- 
schichten von obgebrochenen werken mit Übertrogungsrolen 
Fingernägeln und zerrupfien um die 150 KByte/s. Auch das 
Nerven sind reine Märchen - Betrachten einiger CDs mit Su- 
der Coddy Wechsel geht näm- per VGA-Grafikanimationen, 
lich innerhalb von fünfbis deren Bilder direkt von der CD 
zehn Sekunden absolut rei- auf den Bildschirm kommen, 
bungilos vonstoten. erweckt bei einigen Kollegen 

schon fast den Eindruck 

„eines Videorecorders. 
Fazit 
Auch wenn die angemes- 
seno Spielesoffware für 


CD-ROM-Laufwerke wie 
dos TEAC CD-50 erst 
demnächst auf den Markt 


Im Komplettpaket 
ist der exklusive 
Host-Adapter 
Mach 1von Dawi- 
control enthalten. 


kommen wird, bietet es auch 


schon bei den vorhandenen gem Staub: Das Caddy. 
Spiele Titeln ein ganz anderes 

visuelles Erlebnis ols die Louf- 

werke der unteren Preisklasse. — und auch Mulisession-Pholo- 
Die Käufergruppe für dieses CDs lesen. Unsere uneinge- 
neue Gerät wird sich wahr- schränkte Empfehlung gilt fir 
scheinlich nicht auf typische jeden, der seinen PC neben 
Computersieler begrenzen, dem Spielen auch für “ernste” 
das wäre ehrlich gesagt auch Anwendungen benutzen 

eine Verschwendung seiner möchte. 

Fähigkeiten: Dos Mulitalent ist 

vall kompatibel zum zukünfi- Thomas Borovskis m 
gen CD-ROM-X/A-Stondord, 

+ konn Audio-CDs abspielen, 


Alle Daten im Überblick 
CD-ROM-Laufwerk TEAC CD-50 


480 MByte 

High Sierra / ISO 9660. 
Kodak Photo CD 
CD-ROM X/A 

intern 

Es] 


64 KByte 


3335 KByte pro Sekunde 

Is Nope pe donde 

265 ihren 

cs DM 896, dre Cole 

ca. DMT 
Im Komplettpaket telen - DC293 “Mach 1” 

SCSHCenirller von 
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Gravis UltraSound 


Der kanadische H 
steller Gravis machte sich 
bislang durch die Ferti- 
gung von speziellen 
Joysticks und anderen Ein- 
gabemedien einen Namen. 
Jetzt wird die Produkt- 
palette erweitert bzw. 
vervollständigt. 


jungen Markt zu werfen, ist allerdings nicht Gra: 

vis Philosophie. Vielmehr fühlt man sich dazu be- 
rufen, den etablierten Soundkartenherseller zu zei- 
gon, daß sie sich nicht auf den errungenen Lorbeeren 
ausruhen dürfen. Mit der "UltroSound" möchten die fin- 
digen Kanadier aber nicht nur alles bisher Dagewesene 
in den Schatten stellen, sie sagen den bestehenden Preis- 
barrieren auch noch den Kampf an. 


Ez weiteren High-End-Joysick auf den noch 


Nomen est Omen? 


Bei der "UltroSound" handelt es sich um eine 16:Bit Sound: 
korte. Liebhaber digitaler Aufnahmen seien aber vorge- 

warnt, denn in ihrer Standardversion verfügt diese Karte 

nur über ein 8-8i Recording. Allerdings besteht schon sehr 
bold die Möglichkeit, diese Soundkarte mit Hilfe einer Erweite- 
rung zu tunen und ouch mit 16-Bit aufzunehmen. Außerdem soll 
in naher Zukunft ein CD-ROM interface, ein Midi Kabeladapter 
und ein “Y"-Gomeportadopter erhältlich Als kritischer Zeit- 
genosse könnte mon diese zusätzlichen Erweiterungen nun vor- 
schnell ols Bavernfängerei bezeichnen, haben ondere Karten 
diese Optionen doch bereit serienmäßig integriert. Betrachtet 


man allerdings den 
sensationell günstigen Preis, so 
wird dieses Argument mehr als 
gegenstondslos. 
a Ab Werk stehen hingegen folgende Ein- und 
Ausgänge zur Verfügung: ein verstärkter 
und ein konventioneller Audioausgang, ein. 
Audioeingang (CD) und ein Eingang für ein Mi- 
tie. falls man seine harmonische Stimme in Bits und Bytes 
speichern möchte, 


Zwei unterschiedliche Verfahren 


In der letzten Ausgabe stellen wir Ihnen die Kombination 
SoundBlaster 16-WaveBlaster vor. Dieses Duo ist auch in der La- 
ge 16-BirKlónge auf Basis der Wavelablesynihese wiederzuge: 
ben. Allerdings speicherten die Experten von Creative Labs ihre 
digitlisierten Instrumente auf einen ROM-Baustein, um einen 
einwandfreien Zugriff zu garantieren. Bei der "UltraSound" funk- 
fioniert dos ein wenig anders. In der Standardousführung besitzt 
diese Soundkarte einen 256K-Speicher in den alle Informationen 
abgelegt werden. Meist geschieht das zu Beginn eines Spiels 
‘oder Anwenderprogramms. Passen die geballle Informationen 
nicht in diesen Speicher, so muß der leidige Rest nochgeladen 
werden und es kommt zu leichten Verzögerungen oder besser 
Zeillupenerscheinungen bei manchen Spielen. Diesem Umstand 
kann aber auch Abhilfe geschoffen werden, denn die Ultra- 
Sound" läßt sich auf 512K, 768K und 1024K aufrüsten, um 


einen reibungslosen Spielluß zu garantieren. Dieser kleine. 
Hardwareeingrif stell auch für Laien und blutige Anfänger keir 
Problem dar, müssen doch die leeren Sockel einlach mit den nàfi- 


ouf diese Karte perfkteinschi 
können. So bietet Novalogic beispielsweise zahlreiche PAT-Do- 
teien an, die ihr Erstlingswerk ^t noch reolistischer 


die Software nicht mehr der Hardware anpassen, sondern kann 
in die Hardware einfach die gewünschte Software einspeisen. 
Keine schlechte Idee! 


Für Spieler 


Für fonatische Spieler wird die Kompatibilität zum SoundBlaster 
natürlich von erhöhter Wichtigkeit sein. Diese Gemüter können 
‘aber sofort beruhigt werden, verfügt die “UhroSound” doch über 
eine ausgezeichnete Emulation, die nur in wenigen Punkten An- 
lof zur Kritik gibt. Einige Musikstücke klingen im Hochtonbereich 
eis cogeret lich sogar aggressiver ofr on 
sich aber on einem voluminäsen Bass erfreuen, der dem geplog- 
ten Nachbarn den Schwei aut die Slim treibt. 

gramm "Day Of The Tentacle 
die gonze Spielzeit hinweg keine Schwierigkeiten. 
Sprachausgabe und die digitalisieren Effekte wurden glasklor 
wiedergegeben. Eines muß allerdings erwähnt werden. Alle Test- 
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Hersteller und 
UltraSound 
Folgende Hersteller erklären sich bereit, die Gravis UltroSound. 


olkrüfig zu unterstützen. In Klammern befinden sich die Spiele, 
de ne m ee 


Sedes Inch rich bean 


| Man sieht auf den ersten Blick, doB eine Vielzahl namhafter 
Hersteller auf diese Soundkarte boven, so daß der 
sich in Zukunft stork verbessern wird. 


programme klingen für SoundBlaster-gewëhnte Ohren etwas 
Dien, cbe richt unbedingt schlechier, Es werden inch on- 
dere Instrumente benutzt. Trompeten wirken beispielsweise ein 
wenig zu oufdringlich, können ober aufgrund ihrer konglichen 
Reinheit begeistern. 


Für Musiker 


Arbitro Hobby intense sich für die Spiele 
‘ouglichet nur wenig und legen besonderen Wer uf die Midi- 
Fähigkeit. "UlroSound” verfügt über ein allgemeines Midi-Sorli- 
beds A kann 32 Stimmen darstellen. 
und besitzt außerdem einen Midi-Port, welcher der Industrienorm 
UART 6850 entspricht. Die Klongavalität läßt kaum zu wünschen 
Gera. chalon dia game bote doch glasklar aus 
Harter Boss und brillante Hochtöne, die- 
er ee In diesem Zusammen- 
hong drängt sich natürlich auch die Betrachtung der mitgliefer- 
ten Software auf. Unter Windows kann mon beispielsweise ein 
Keyboord mit allen gewünschten Insrumenten belegen und dann 
höchstpersönlich den Toktstock schwingen. Eine nette Veran- 
schoulichung der cHenstehenden Möglichkeiten, Profis werden 


den und wieder abspielen ist mit diesem 
nützlichen Utility überhaupt kein Problem. 


richtigen Hörgenuß erlebt man aller- 
erst mit dem 16-Bit-Recording-Set 

(unten). Hier lassen sich alle abgespel- 

cherten Instrumente abspielen und 

kann einen sehr guten Eindruck über die 

Klangfólle, die UltraSound zu bieten hat, 

bekommen (oben). 
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dieses Utility aber kaum verwenden. Das "UlraSound Studio 8" 
kann da schon eher überzeugen, obwohl es nur auf 8-Bit zurück 
greift. Hier können Klangdateien aufgezeichnet und ausgegeben 
werden. Außerdem kann mon die Tonspuren einer Wellenbeor- 
beitung unterziehen, Zoomen, Cutten und Zusommenfügen, Mi 
schen, Synchronisieren und Ausblenden. Es kann nach Herzens- 
lust experimentiert werden. Mit ^Ploy-Midi* ist man schließlich in 
der Loge, Midi-Musikdateien abzuspielen und aufzubereite. 
Fazit: Die "UltraSound* kann in allen Belangen begeistern, wo- 
bei natürlich der hervorragende Preis besondere Beachtung fin- 
det. Im Versandhandel liegt der mitlere Marktpreis bei DM 370, 
und im Fachhandel kann diese ausgezeichnete Hardworeergón 
zung auch schon für gute DM 400,- erworben werden. Für en- 
agierte Musiker ist die "Ultrasound" jetzt schon besonders reiz- 
voll, Spieler müssen sich allerdings noch ein wenig gedulden, 
denn bislang sind nur för die bekanntesten Titel die dazugehöri 
gen Soundfiles lieferbar. Sobald sich dieser Umstand ändert, 
wird diese Karte ouch für die restliche Computerwelt interessant 
Wir werden Sie in den News natürlich umfassend über neue Zu 
size und Software informieren. Oliver Menne m 
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Hiermit bestelle ich 

Ultra Chuck Yeager (PC) 

zu einem Preis von DM 25.- plus 
DM 5,- Nachnahmegebühr. 


Datum, Unterschrift 


Name, Vorname 


ps 


= 


Wenn der Test erst einmal erfolgreich ab- 
geschlossen wurde, steht dem Hörgenuß 
nichts mehr im Wege. Trotzdem entwickelt 
sich die UltraSound nur mit den richtigen 
Treibern zu einem wahren Knúller, läßt 
die Kompatibilität doch manchmal zu 
wünschen übrig. 


TransTech und PC Games 
präsentiere: 
Mit UltraSound abheben... 


Die Firma TransTech möchte die Leistungsfähigkeit der Gravis- 
UlroSound unter Beweis stellen und ruft aus diesem Grund ei 
ne einmalige Aktion ins Leben. Alle PC Gomer-Leser können 
mit dem Originalcoupon eine spezielle Version des Dogfight 
simulators Chuck Yeoger's Air Combat zum Vorzugspreis von 
DM 25,- erwerben. “Ultra Chuck Yeager” kann in Verbindung 
mit Gravis neuer Soundkarte durch felzigen Rock'n'Roll und 
besonders realistische Soundeffekie glänzen. Der Versand er- 
folgt per Nachnahme. 


Bitte senden Sie den Coupon an: 


Computec Verlag 
GmbH & Co. KG 
Redaktion PC Games 
Kennwort: Chuck Yeager 
Isarstraße 32 
90451 Nürnberg 


Gravis UitraSound 
16-Bit-Soundkarte 


286er, DOS 3.0, EGA, 
logitech- oder microsalikompotible Maus 


Gravis 


A ions Tech 
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Escom High End-PCs 


required: 3865X, 
recommended: 48H 


Die auf den Spieleverpackungen angegebenen Hardwareanforderungen 
lassen vielen ehemals stolzen Computerbesitzern schnell das Gesicht im- 
mer länger werden. Mehr Leistung, mehr RAM, mehr Festplatte - aus 


dem vor kurzem noch unglaublich 


ren” Rechner wird in immer kürzeren Zei 
Also muß ein never Rechner h 
mit genügend Speicher und endlich zukunftssicher. 


dermi 
schnel 


uch wenn die beiden Rechner, die hier vorgestellt 

Awe zum Boston gehört, wes zur Zait mit Geld 
u erwerben H wird sie in spiloslons zwei Jahren 

niemand mehr als "schnell oder "sensationell ausgestat- 
tot empfinden. Die fallenden 
Hordwarekosten machon 
langsam ober sicher auch 
Laptops fü Spieler ineres- 
sont, wer noch mehr Leistung 
braucht greift besser zu ei 
nem stationären Gerät, 


Escom Black- 
mate 4860X333 


Dos elegante Gerät ist klei- 
ner als ein DIN A4-Blatt, 
bringt aber reichliche 2.8 
ka ouf die Waoge - zum Minehmen ist es lio gerade noch ge- 
eignet. Wer aber vorschnell von der völligen Freiheit num, 
dürfe schon bald eines Besseren belehrt werden. Zwar sind die 
dorchschniichen 1,5 Stunden Netzunabhängigkeiteinver- 
gleichsweise beachlicher Wert - durch 
‚den Einsatz von Windows, anderer fest- 
plotenintensiver Anwendungen und 
durch geringe Außentemperaturen sinkt 
die Betriebsdauer schnell auf wenig 
mehr als eine halbe Stunde, Durch ein 
unüberhörbares Dauerpiepsen wird der 
Benutzer daran erinnert, die Arbeit zu 
beenden, den Rechner an die Steckdose 
zu hängen und das nächste Mal die um- 
fongreichen Stromspermaßnahmen zu 


Das riesige Towergehäuse des 
Escom 486DX/2 Local Bus 
bietet Platz für Erweiterungen 
noch und nöcher. 


istungsfühigen und “zukunftssiche- 
annen ein Fal r den Son- 
- diesmal aber wirklich 


nutzen. Der mit 33 MHz gelaklelo 486DX ver- 
leiht dem schwarzen Gohillen Rechenleistun- 
gen wie einem Großen, zum vollverigen Ar 
beisplot fehlt aber noch einiges. Zwar ist die 
Tastatur nach einer kurzen Gewöhnungsphose 
angenehm zu benutzen, die mehrfachen Ta 
slenbelegungen und vor allem der fehlende 
Zahlenblock machen sich beim Arbeiten nego 
tiv bemerkbar. 


Farbdisplay: 
Tap oder Flop? 


Non zum augenfäligsten Merkmal: dem VGA- 
Farbbildschirm. Super VGA-Auflósungen wer- 
den nicht vest da das Akhv-Motrix-Dis- 
ploy zu solchen Leistungen nicht fähig ist. Kontrastrei- 
che Linien werfen horizontale Schatten, wos vor allem 
unter Windows zu unangenehmen Effekten Führt. Schnelle Bewe- 
gungen überfordern den 8,5"-Bildschirm ebenfalls: Die Trägheit 
des Displays (bekannt von Hercules-Monochrommonitoren] sorgt 
zwar für Flimmerfreiheit, bei schnellen Spielen ergeben sich ie 
doch bemerkenswerte Effekte. Spiele mit Vorel-Space- oder Poly- 
gongrafik wirken wegen den verschwimmenden Umrissen we- 
senllich realer, Ballspiele sind ober wegen des kaum sichtbaren 
Balles nicht spielbar. Auf ihren Joystick müssen sie leider verzich 
ten, da ein entsprechender Port vom Hersteller wohl als unsinnig 
betrachtet wurde, So schön das Gerät auch ist, der noch sehr ho- 
he Preis und der mangelnde Komfort dürfen den Erfo des No- 
tebooks als Spielgerät in Grenzen holten. Wer den Escom Block 
mate zum vollwertigen Schreiblischarbeitsplotz aufrüsten möchte, 
darf für die spezielle Zusctztostatur und einen echten VGA-Mo- 
nitor noch etwas mehr über die Ladentheke wandern lassen. 


Escom Tower 486DX2/66 VLB 


Ein weiteres typisches Objekt der Begierde stellt der Escom Tower 
486DX2/66 VIB dar. Als logische Konsequenz der immer 


8Mhz, 5128 kB 
E] MHz, 8MB 


Vesa-Local-Bus: Der Zeit voraus 


Doch nun zum Veso-Local-Bus, der wohl noch eine große Zukunft 
vor sich haben dürhe: Ein Rechnersystem ist nur so gut wie sein 
schwüchstes Glied - die Escomtechniker sahen wohl die Grafik- 
karte als solches on. Denn nur sie dorf den Vesa-Bus nutzen, ein 
Veso-Festplottenkontroller mit großzügigen Cache hätte dem 
Rechner ober auch nicht geschadet. Die Grafikkarte erreicht sehr 
hohe Geschwindigkeiten unter Windows oder reinen 32-BitPro- 
grommen, doch das ist nur die eine Seite der Medaille. Re- 
chenintensive Programme, wie zum Beispiel Flugsimulatoren, 
brauchen weit mehr Zeit mi der Berechnung der Grafik, als mit 
der Ausgabe ouf dem Bildschirm und profitieren entsprechend 
wenig von der neven Technik. Windows überläßt diese Rechen- 
arbeit mittels geeigneter Treiber dem Prozessor der Grafikkarte 
und schlögt daher vollen Gewinn aus dem Vesa-Bus - solange 
ober kein Spiel spezielle Treiber för jede Grafikkarte mitieert 
größer werden- oder Windowsreiber benutzen kann, dürfen Spieler getrost auf 


schwarz - von einem den Hordwarean- ` diese tevere Technik verzichten. Harold Wagner m 
Farbnotebook Eeer 
‚träumen viele... Tac Beal 
siz urd komplanar Si ll diese char den me Technische Daten 
menton leistungskhigston PC mit intern 66 MHz 
paca ZE [e Blackmate Tower 486DX2/66 
gelokele Prozessor kommuniziert mit 33 Mhz mit seiner art Ae 
Umgebung, was ersunlicherweise zu höheren Leistungen 2860 
führt als die ausgebremsten 50 Mhz eines 4860X/50, Zu- 
sätzlich zu den üblichen 16-biigen ISA-Sieckplötzen für | Prozessor a Para 
Soundkarten und chlichen, verfo der Escom über meh- | Ta we GA 
rere Veso-Local-Bus-Steckplatze, die mit vierfach höherem | Cache p" 25618 
Tokt angesprochen werden und außerdem vollen 328i- — | Laufwerke cn iv 
Zugriff edauben. In dem geräumigen Gehäuse stecken ein 525" 
Festplottenkontroller und eine I/O Karte (beide oufdem | Harddisk 120 MB 250 MB 
ISA-Bus], eine Grofikkorte auf dem Veso-Bus und außer- externe Schnittstellen -l x seriell 2 x seriell 
dem eine 250 MB-Festplatte und zwei Diskettenloufwerke. -1x parallel -1x porallel 
& Ax Joystick. 
jeschwindigkeit: A x VGA Menon 

Aus der Kurve geflogen SE Ze 
Ehr Richness erectile Selen US TEA a 
richtig zum Leben. Wer einmal Spiele wie Comanche oder | monitor aM teaver 
Strike Commander mit 66 MHz gespielt hat, wird sich Software “MS-DOS 60 -MS-DOS 6.0 
kaum noch mit weniger zufriedengeben wollen. Doch wo Windows 3.1 Windows 3.1 
Licht ist, ist auch Schotten: ältere Spiele, die soviel Power -Windows for Windows for 
nicht eingeplant haben, sind nicht mehr spielbar. Wes bei Workgroups Workgroups 
PacMan niemanden ersounen dürfe, bei Wing Common Works for lotis Smart Suite 
der aber einiges Entsetzen auslöst. Um seine Spiele zu ret- Windows ege 
ten, muß man sich mit dem AMI-Setup beschäftigen, denn. 4 jonizer 
bei gelósterTurbo-Toste dümpelt der Rechner derart röge | Sonstiges Ark Se 
vor sich hin, do diese noheliegende Lösung des Problems a S 
nicht zum Erfolg führt. sch IN BET DO 
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pm Dynamite 


Wachbrenner 
für DOS 
und Windows 


Blitze zucken über den Bildschirm. Raumschiffe rasen vorbei. 
Futuristische Musik dröhnt aus der Stereoanlage und versetzt uns 
ins vierte Jahrtausend. Ein Zeitsprung? Nein! - Doch moderne 
Computer und ausgeklügelte Software teleportieren uns in eine 
Welt fernab unserer Galaxis. 


ls sich hier vor den Augen des Betrachters abspielt, 

W: die perfekte Symbiose von Hard- und Software. 
Ausgefite Grafikkarten oder Grafiksubsysteme sor- 

gen für immer realistischere Darstellungen. So manches Mol 


gleicht der Bildschirm einem Foto und lößt die Grenzen zwischen 
Schein und Wirklichkeit lien. 


Die Hordwore-Hersteller überraschen ihre Fongemeinde mit im- 
mer neven und besseren Lösungen. Insbesondere für die Arbeit 
unter Windows gibt es ständig Nachrichten Uber Neuerungen. 
‘oder Modifikationen. Häufig aber handelt es sich um Verbesse- 
rungen, die dem Anwender sichtbar nichts Neues bringen. Um 
so gesponnter waren wir auf die neue Hercules Dynamite VL, die 
für unter DM 500,- mit 90 Hz Bildfrequenz und erheblichen Be- 
schleunigungsraten unter DOS und Windows für VESA local Bus 
‘Systeme aufwarten soll. 


Hohe Kompatibilität 
Der erste Eindruck der Dynomite VL ist qut. Auf der Karte sind 1 
MByte ildspeicher vorhanden. Aus Kostengründen wurde dieser 
allerdings nicht mit teuren Video RAMs realisiert, sondern mit 
den wesentlich preiswerteren DRAMs. Trotzdem unterstützt die 
Grafikkarte Auflösungen von 640 x 480 bis 1280 x 1024 Bild- 
punkte, 16 bis 16,7 Millionen Farben und soll eine Bildwieder- 
holfrequenz von 90 Hertz erreichen. Trotz aller Innovationen 
geht die Kompatibiliöt zu bestehenden Super VGA Karten nicht 
verloren. Die Hercules Dynamite VL ist 100% regisirkompaiibel 
zum IT 4000, dem derzeit schnellsten und verbreiesten Super 
VGA-Chip. Daraus ergibt sich, da die Grafikkarte neben MS- 
DOS und Windows zu allen basierenden, grafischen Ober- 
flächen und Betriebssystemen uneingeschränkt kompatibel is. 
Hierzu gehören unter anderem JAM, Next Step, OS2, Solaris, 
UNIK, Windows, Windows NT und X Windows 


Voll spieletauglich 
Wichtig für heutige Anwendungen, besonders im Spielebereich, 
ist die Tatsache, duß der VGA+ kardwarsstandard komplett e 
halten bleibt. Um die Leistungefähigkeit auch unter grafischen 
Oberflächen wie Windows nicht nur zu erhalten, sondern gleich- 
zeitig zu steigern, wurden sämtliche 256 Rasteroperationen von 
Windows in die Hardware implementiert Die sehr hohe Ge- 
schwindigkeit der Grafikkarte unter Windows basiert ouf der Im- 
plementierung eines erweiterten Befehlsotzes für GUI Hord- 
worebeschleunigung. Hinzu kommt eine ousgeleille Coche- und 
Speicherverwallung on board, welche dio volle 32 Bit Breite des 
VESA-Local Bus zwischen CPU und der Grafikkarte unerstützt, 
Wirkungsvolle Bildblecktransferbeschleunigungen mit d 
ronden, Lnienzeichnungen, Farberweiterungen wie beispielswei- 
se Hordware-Shoring, Horchware-Ditering für Corel Draw oder 
Micro Graphies Designer, Rechteckfüllunkionen und ein Hard- 
warecursor runden die Befehlsötze ab. 


Es kann nur eine geben 
Der Einbau der Dynamite VL geht schnell und reibungslos von- 
statten Einstellungen auf der Korte selbst sind nicht notwendig. 
Leider jedoch verträgt sich die Hercules Dynamite VL nicht mit 
anderen Grafikkarten. Daher müssen diese aus dem System ent- 
fernt werden, Wer über ein Motherboard mit integriertem VGA- 
Chip verfügt, muß diesen leider hardwaremätig abschalten 


Ebenso einfach wie die Hardware-Installation, geht die Intlloi- 
on der Grofikreiber für DOS und Windows vonstatten. Sollen 
später einmal Änderungen der Grafikkartenmod oder Ergün- 
zungen von unterschiedlichen Treibern notwendig sein, lt sich 
dos mit Hilfe der Insalltionssofiwore schnell und einfach 
nachrüsten. Ein Hillsorogromm namens Picture Windows Utility 
hilft dem Anwender bei der ergonomischen Anpassung seines 
Ischirmes an die neue Grafikkarte. Mit Picture Windows ist 

ein einfaches Umschalten zwischen den untrschiedichen Aufió- 
sungen möglich. Spielerisch läßt sich auch die Farbtiefe und so 
experimentell das individuelle Schempfinden auf den Anwender 
einstellen. Sehr hilfreich ist auch die Funktion zur eıgonornischen 
Einstellung der Bildfrequenz. Normalerweise ist dies für den An 
wender wenn nicht unmöglich zumindest sehr schwierig, da ge- 

ignele Meffinstrumente nicht vorhanden sind. Ein Refresh-Pro- 
gramm ermittelt nach kurzem Lou die für den angeschlossenen 
Monitor richigeBildrequenz und zeigt diese auf dem Bildschirm 
“an. Der entsprechende Wert braucht nur noch über die Uli 
der Grafikkarte mitgeteilt zu werden und schon is die Installation 
beendet. 


Starke Leistung trotz DRAMS 
Im Betrieb hält die Dynamite VL wos die Technik verspricht. Die 
Farben erstrahlen in einer Brillanz, die wir von unserem Testmo- 
nitor trotz guter Grafikkarten nicht gewohnt waren. Auch wirkte 
dos Bild insgesomt schärfer und klarer, wos wir jedoch 
hauptsächlich auf die softworeunterstötzte Abstimmung des Bild- 
schirms auf die eingesetzte Grafikkarte zurückführen. In punkto 
Geschwindigkeit geht im wahrsten Sinne des Wortes die Post ob. 
Animationen und 
Bewegungen verlie- 
fen wesentlich fis 
siger und wirkten 
durchgóngiger. Ent 
gegen anfänglichen 
Befürchtungen, 


lich nicht ouf dio 
Durchsotageschwin- 
digkeit der Karte 


auszuwirken, 


Die Hercules Dyna- 
mite VL eignet sich 
besonders för dieje- 
nigen, die auf 
schnelle DOS-Com- 
puterspiele nicht ver 
zichten wollen, gleichzeitig aber mit Applikationen unter Windo- 
ws arbeiten müssen. Entgegen den meisten Grafikbeschleunigem 
bietet diese neue Grafikkarte auch unter Windows fast die glei- 
he Performance wie unter DOS. Mit einem Endverkoufspreis 
von DM 498,- scheint die Hercules Dynamite VL die meisten Ge- 
schwindigkeitsvorteile zu bieten, Wir dürfen gespannt sein, wann 
sich die onderen Hersteller dieser neuen Herausforderung stellen 
werden. 


schen Oberflächen un; 


Bernhard Reimann i 


WORKSHOP 


Links386 Pro: 


Golfen 
ohne Ende .. 


Im letzten Teil unse: 
wollen wir Ihnen 


s Workshops 
nige völlig un- 


noch weitere interessante Informa- 

tionen am Rande der Simulation 

. Den Abschluß bildet ein 

ick auf die Zukunft. Wir stel- 

len Ihnen vor, was die Software- 

Schmiede in den nächsten Wochen 

und Monaten noch plant und was 

Sie auf dem edlen Grün erwartet. 
Von Wilfred Lindo 


er sich intensiv mit der Golf-Simulation UNKS386 Pro 
Ws Firma Access beschäftigt, wird sich for die nun 

folgenden undokumeniierten Funktionen bestimmt in- 
teressieren, Seit einigen Wachen sind einige Updates des 
grammes erhállich, die interessante Ergänzungen aufweisen. 
Diese Updates werden mit den aktuellen Golfkursen, die zu Links 
erhällich sind, angeboten. Leider finden Sie zu den neuen Funk- 
tionen kein Wort in der Dokumentation. Wer sich keinen Kurs 
kaufen will und trotzdem in den Besitz eines aktuellen Updates 
kommen möchte, wird auch in einigen privaten oder kommerzi 
ellen Moilboxen fündig. 


Des Königs neue Kleider 


Sill und heimlich hot Access inks386 Pro einige neve Funktio- 
nen verpafi, die den Umgong mit der Simulation erleichtern und 
die Fehlerbehandlung mit Sound und Grafik vereinfachen. Die 
neuen Optionen werden durch Anfügen eines bestimmten Buch- 
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stabens on den Dateinamen 'UNKS384* aufgerufen. Dabei ist 
der Funktionsumfang von der jeweiligen Version abhängig. Ab 
dem Update V.1.05 ist beispielsweise dos Aufrufen von Links386 
Pro mit den unterschiedlchen Auflösungen möglich. Es werden 
dabei Auflösungen von 640 x 480, 800 x 600 und 1024 x 768 
Pixel unterstützt. Diese Option ist gerade für Golf Fons interes- 
sant, die über einen großen Monitor verfügen. Die neuen Funk: 
tionen rufen Sie mit folgenden Parametern auf: 


LINKS386/M 

Hiermit läßt Sie sich der auf Ihrem Rechner verfügbare Speicher 
anzeigen. Da Links386 Pro einen sehr großen Speicherbereich 
für sich beansprucht, ist diese Option sehr sinnvoll, wenn Sie um 
jedes Bit und Byte kämpfen müssen. 


INKS386/V 
Hiermit lassen Sie sich die Version von Links386 Pro ausgeben. 
Mit diesem Poromeler können Sie schaven, mil weicher Version 
Sie spielen und über welchen Funktionsumfang Sie eigentlich ver- 
fügen. Die meisten hier vorgestellten neuen Funktion sind ob der 
Version 1.5 oder 1.7 verfügbar, 


LINKS386/H oder /? 

Mit diesem Parameter erscheint ein kleines Menü, dos alle ver 
fügbaren Funktionen, je noch Version, aufzeigt, Allerdings wer 
den die Funktionen hierbei nich erklärt, sondern nur in Sichwor 
ten benannt, 


Eino der interessantesten Neuerungen der neuen Version ist dos 
Starten der Simulation in einer höheren Auflösung. Dobei wird 
jedoch die hahere Auflösung nicht über den gesamten Bildschirm 
dargestell, sondern Links386 nimmt einen kleineren Bereich des 
Bildschirmes ein. In den freien Bereich können Sie unterschiedi- 
che Hintergrundgrafiken einblenden, die Access bereits bei der 
entsprechenden Version beigelegt hat. Leider sind diese Grafiken 
in einem firmeneigenen Standard erstellt worden, so do mon. 
keine eigenen Grafiken einbinden oder die existierenden verën- 
dern kann. Die Grafik finden Sie unter dem Nomen TLE-TL in. 
dem entsprechenden Verzeichnis. Wollen Sie eine andere 

Grafik einbinden, kopieren Sie einfach mit den gleichen Namen 
die neve Grafik in dos Links Verzeichnis. Natürlich muß ouch th 
re Hardware den jeweiligen Modus unterstützen. 


LINKS386/1 
Sie storten Links386 Pro im 640 x 480 Modus. 


LINKS386/3 
Sie starten Links386 Pro im 800 x 600 Modus. 


LINKS386/5 
Sie storton Links386 Pro im 1024 x 768 
Modus. 


LINKS386/J 

Haben Sie einige Probleme mit dem Avf- 
bau der Grafik, so hilh diese Option dos 
Übel zu beheben. Dobei werden be 
stimmte BIOS-Roufinen einfach umgangen 
und der Bildaufbau funktioniert wieder 
einwondhrei 


LINKS386/P 
Werden die Farben nicht korrekt dargestellt, so versuchen Sie es 
mit diesem Parameter. 


LINKS386/S 

Gibt es Konflikte mit der Soundkarte, speziell mit einem Sound- 
Blaster, und es kommen abnorme Laute ous Ihren Lautsprechern, 
so liegt meist ein Iterrupt-Konfikt vor. Mit diesem Parameter um- 
gehen Sie entsprechende Mißklänge und können ungefrübt den 
Vögeln lauschen 


LINKS386/F 

‚Arbeiten Sie mit einem Coche-Programm und es kommt zu Aus- 
setzern bei Links386 Pro, dann starten Sie das Programm mit 
diesem Parameter. Dodurch werden Schreiboperationen in dem 
Cache-Bereich unterdrückt. 


Ga Bes] (late 
[^] 


Ein weiter Schlag kann die gefürchteten 

ker vielleicht überwinden. Bei einem Hole- 
One bietet Access sogar einen ganz besonde- 
ren Service, der Ruhm und Ehre bringt. 


LINKS386/D 

Wollen Sie nur die Landschaften genießen, so starten Sie mit 
dem Kürzel D ein selbslaufendes Demo über die gesamten 18 
Löcher. Sie storten zunächst die Simulation mit dem genannten 
Buchstaben. Dann nehmen Sie bei der Auswahl der Spieler einen 
RECORDED PLAYER. Das ist ganz wichtig, do diese Option nicht 
mit einem normalen Spieler funktioniert, Dann lehnen Sie sich in 
Ihren Sessel zurück und frénen beim Zuschaven dem Golfspiel 
Sind alle 18 Löcher gespielt, wartet das Programm einige Sekun- 
den und dos Spiel beginnt von vorn 
Diese Option kann auch idea! ols 
Blickfong für ein Schaufenster, ir 
Präsentation oder eine Messe genutzt 
worden. 


Ausblicke in die 
Golf-Zukunft 


Access ist ständig bemüht, immer ein 
Stück näher on die Realität heran- 
zurücken. Ein Weg in diese Richtung 
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Tatsache, del mon bei Access versucht, ständig die noue- 
ste Technologie in die okivellen Produkte einzubauen. Neueste 
Idee ist dos Verwenden der Kodak Photo-CD beim Einfongen der 
Golfkurse. So werden per Kamera unzählige Bilder gemacht, die 
dann auf besagte Photo-CD gebannt werden, Anschließend müs- 
sen nur noch die entsprechenden Bilder in das Programm mit 
nem speziellen Sofware-Tool eingebunden werden. So hot mon 
eine extrem gute Aufösung der Landschaften, was mon in den 
neuesten Gelikursen deutlich sieht. 


Neue Kurse kommen 


Nach Aussagen von Access wil man alle zwei bis drei Monate 
einen neuen Kurs ouf den Markt bringen. So sind beispielsweise. 
folgende bekannte 
Golfplätze ange- 
doch: Belfry in 
Warwickshire, Eng- 
lond. Er soll Anfang 
Ji auf den Markt 
kommen. Im Herbst 
soll Innisbrook fol- 
gen. Dieser Goll- 
platz befindet sich 
in Torpon Springs 
direkt om Gall von 
Mexiko in Florido, 
nordweslich von 
Tampa. Weilere 
Kurse folgen dann 


Bie Waffe Landschaft tot 
Ideale für jeden streßge- Anfang des näch- 
plagten Hobbygolfer. sten Jahres (Kopa- 
luo, St. Andrews). Daneben sollen die bereits erschienen Links- 
Kurse überarbeitet und in einer SVGA Version neu veröffentlicht 
werden. 


Access die Lücke zwischen reiner Gollimultion und den rich 
gon Spielen auf dem Golfplatz. Sie haben ein Kleines Geré vor 
sich stehen, die Swing Analyzer Mot. Dorouf liegt ein kleiner 
Golfball. Mit einem Gelfschlager schlagen Sie den Ball wie aut 
dem normalen Gellplotz ob. Uber ein spezielles Kabel ist dieser 
Golfsimulator direkt mit Ihrem Personal Computer verbunden. 
Auf diesem Rechner láuf eine spezielle Version von Links. Sie 
spielen eine Runde Golf nicht nur noch auf dem PC, sondern Sie 
Iren jetz direkt selbst in Aktion. Sie spielen den Ball über lange 
Distanzen, schlagen ihn cus dem Bunker oder puten ihn ouf dem 
Grün direkt in dos Loch. 
Jeder Schlog und die er- 
2ialten Weiten werden 
ausgewertet und direkt in 
Links übertragen. Auf 
dom Bildschirm verfolgen 
ob Sie die richtige 
Weil erzie oder direkt 


Endlich können Sie in Ihrem Wohnzimmer alle Golfplätze dieser 
Welt nochspielen, Jetzt ist Links nicht nur eine nette Simulation 
auf dem PC, sondern jetzt können Golfspieler in aller Ruhe Ihre 
Schläge zu jeder Tageszeit und bei jedem Wetter üben. Dor. 
Spaß hat natürlich auch seinen Preis. Für rund DM 1.000,- kön- 
nen Sie sich diesen Gollspof leisten. In einer der nächsten Aur- 
oben werden wir ausführlich darüber berichten. 


Computer Sports Networks 


Wem das reine Austouschen von Golfpartien per Diskette nicht 
ausreicht, der sollte dos Angebot des Computer Sports Networks 
einmal genauer untersuchen. Eine Mailbox ausschließlich für 
inks386 Pro-Golfer. Leider ist dos Einloggen mit enormen Ko- 
sten verbunden, do es nur einen Zugang von den USA aus gibt 


Banff Springs 


Seit kurzer Zeit ist der Golfkurs Bont 
Springs verfügbar. Neben Mouna Kea si- 
cherlich der bisher schönste Platz. Dos Golf- 
Paradies liegt in der konodischen Provinz 
‘Alberta. Das entsprechende Panorama lie- 
fem die im Osten liegenden Rocky Moun- 
tains, Von der grafischen Gestoltung bietet 


Literaturhinweise 


[Wenn Ihnen unser Workshop immer 
noch nicht ausreicht, dann sollten Sie 
ouf das Literaturangebot, dos gie 
weile ouf dem Markt zu finden ist, 
zurückgreifen. Hier finden Sie zu jedem 
Chur genavo Angaben zu den ein- 
zenen Löchern; Statistiken und Tips run- 
den dos Golfen ob. Mi diesen Büchern 


Es ist zwar eine kostenlose Verbindung über 
cine spezielle Nummer möglich, jedoch ist 
dieser Service von Deutschland aus nicht 
realisierbar. Wer olso im Rohmen seines 
Urlaubs in den USA die Chance hat, einen 
Blick in diese Mailbox in Huston/Texos zu 
werten, wird unter der Nummer 11800) 
364-6248 ein reichhaliges Angebot an 
Gelfinformationen vorfinden, Es werden re- 
gelmöfßig Turniere durchgeführt und es wird 


der Kurs wirklich ousdrucksvolle Bilder. Sollen ob. Mi in Konferenzen gelachsimpel. 
Aber ouch spielerisch stellt dieser Kurs hohe  |können Sie wirklich in die Tiefen des 

Anforderungen on den Spieler. Sie müssen — [Solfsportes vorstoßen. Der Hole-in-One-Club 
schon Ihr bestes Golf zeigen, um die exire- 

men Höhenunterschiede und schwierigen US official Guide to Links | Fo, prof und nach ouch für die 


Grins zu bewäligen. Auf jeden Foll einige, 


Glückspilze unter den Golfern hat Access 


ineressonte Erweiterungen für jeden Go: EZ Books inen Club gegründet. Wer also vom Ab- 
Fon schlog direkt ein As schlägt oder einen 

¡Golf mit Links öhnlichen Johrhundertschlog zustonde- 

Was gibt es noch? [RolíMeusol und Robert Kniest bringt, der sollte diesen Glocksfall för die 

[Dota Becker Verlag Nachwelt festhalten und sich unter Angabe. 
Aber es gibt noch mehr zu berichten. Unter von Kurs und Loch direkt on Access wen- 
dem Namen TruGolf bringt die Firma ¡Golf Simulationen den. Sie werden dann vielleicht in der Kun- 
Access eine absolute Golf Sensation auf | Martin Althaus denzeitung einen Plotz in der Ewigenliste. 
den Markt. Mit dieser Neverung schließt [Sybex Verlag finden. 
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Simulationen fúr 
Fortgeschrittene 


Heute begeben 


uns wieder auf festen Boden. Wir besteigen 


PS-starken Rennwagen und drehen unsere Runden mit Formula One 


Grand Prix von MicroProse. Lassen 


uns gemeinsam Welt der For- 


mel 1-Piloten erkunden. Sie lernen interessante Fahrmanöver kennen 


und bekommen einige Tips, wie Sie den heißen Asphalt als Sieg 
lassen. Die neue Head-to-Head-Option rundet den Works! 


dus in wenigen Minuten durchspielen. Doch wir wollen 
welchen Reiz ein Spiel haben kann, wenn. 
Sie alle zur Verfügung stehenden Optionen nutzen. Dabei steht 
Formula One Grand Prix stellvertretend für dos Genre der Auto- 
ronn-Simulationen. Die Fahrmanöver können Sie sicherlich auch 
bei einer anderen Simulation verwenden 
Haben Sie sich für den schwersten Modus entschieden, so wer 
den Sie sich zunöchst ausgiebig mit dem entsprechenden Kurs 
beschäftigen müssen. In einigen Übungsrunden müssen Sie sich 
mit der Rennstrecke vertraut machen. Wir haben beispielhaft den 
Hockenheim Ring für Sie ausgewählt und wollen mit Ihnen alle 
schwierigen Passagen durchfohren 


NES können Sie jede Simulation im einfochsten Mo- 


p ab. 
E Von Wilfred Lindo 


Hockenheim 


Wir hoben diesen Kurs für Sie ausgewählt, da er viele unter 
schiedliche Streckenieile aufweist, die Ihre ganze Fahrkunst for 
dern. Sie haben lange Hochgeschwindigkeitsbereiche, mehrere. 
Schikanen und einige schwer zu fahrende Kurven. Der 6,8 km 
longe Kurs bietet wirklich jedem genügend Fohrspal und wenn 
Sie in der Nahe des Hockenheim-Ringes sind, können Sie gleich 
die Simulation mit der Realität vergleichen, 

Noch dem Stort fahren Sie zunächst in eine sehr schnelle Recht 
kurve, die Sie im fünften Gong mit Vollgas durchfahren können. 
Donn schließt sich der schnellste Teil dieses Kurses on. Hier errei 
chen Sie leicht über 300 km. Dann folgt die erste Schikane. Sie 


schalten in den zweiten Gong runter und fahren mit 120 km die- 
se Rechts-Links-Kombination. Danach schalten Sie sofort wieder 
in höhere Gänge und gehen mit Vollgos in eine Ionggestreckte 
Rechte. Daran folgt die zweite Schikane des Hockenheim Ringes, 
die Sie im zweiten Gong durchfohren. Direkt dahinter fohren Sie 
im fünften mit Vollgas in die bekannte Oskurve. Nach einer lën- 
geren Geraden kommt die letzte Schikane auf Sie zu, die Sie mit 
rund 220 km hinter sich losen. Eine kurze Gerade leitet eine 
sehr schnelle Rechiskurve (Agipkurve) ein, die Sie ebenfalls noch 
mit Vollgos durchfahren sollen. Schon beim Herousfohren neh- 
men Sie den Wagen zurück. Nun beginnt der schwierigste Teil 
der Strecke. Zunächst durchfahren Sie die Sachskurve im zweiten 
Gang. Die sehr longe Linkskurve geht direkt in eine sehr enge 
Rechiskurve (Opelkurve), die Sie im dritten Gang mühelos durch- 
fohren. Schon sind Sie wieder auf der Zielgeraden und holen die 
letzten Kräfte cus Ihrem Rennwagen 

Ideolerweise machen Sie sich zu jeder Strecke einige Stichpunk- 
te, damit Sie ohne Zögern in jede Kurve gehen können. Wir ha 
ben Ihnen bereits für den Hockenheim-Ring eine sichpunklarfige 
Streckenbeschreibung zusammengestellt, an der Sie sich orientie- 
ren können. Anhand dieser Vorloge können Sie sich für jede be- 
liebige Rennstrecken ein einfoches Hilfsmittel erstellen. Und nun. 
viel Spaß beim Ausprobieren. 


Schikanen und Kurven 


Jede Rennstrecke besitzt Ihre ganz typischen Eigenschaften und 
Besonderheiten. Doch im Detail handelt es sich immer um ähnli- 
che Sireckenabschrite, die Sie immer gleich durchfahren sollen, 
ohne dafß Ihr Wagen gleich ins Grüne befördert wird, Wir wol- 
len Ihnen einige typische Fahrabschnite und die dazugehörigen 
Tips geben, um Sie auf die Siro des Sieges zu bringen. 


Die Schikane 


Ss 


Versuchen Sie immer einer gewissen Ideallinie in einer Schlkone. 
zu folgen. Jede starke Lenkbewegung oder jedes Abweichen von 
dieser Ideallinie bedeutet Geschwindigkeitsverlust und im Ziel 
fehlen Ihnen vielleicht wertvolle Sekunden, Vermeiden Sie unnöt- 
ge Berührungen mit dem Straßenrand. 


Die schnelle 90 Grad-Kehre 


‘Auch hier ist es wichtig, nicht der Kurve sondern einer Idealinie 
zu folgen. Außerdem verhindern Sie, daß Sie von Ihren gegneri 
schen Fahrern in der Kurve ausgebremst werden. Fahren Sie ei- 
ne Rechtskurve zunächst om äußersen linken Rand an und 

ien Sie dann behutsam nach innen. Befinden Sie sich am 
punkt der Kurve, dann beschleunigen Sie mit aller Kraft 
cus der Kurve heraus. Für eine Links-Kurve gilt entsprechend das 
umgekehrte Manöver. So fahren Sie ohne Probleme durch jede 
Kurve. 


Die Haarnadelkurve 


y \ KSE 


‘Auch hier fahren Sie bei einer Rechtkurve om &ufersen linken 
Rand die entsprechende Kurve an. Jedoch bleiben Sie noch län- 
gere Zeit auf dieser Seite. Dann erfolgt ein scharfes Einlenken 
nach innen. Sie beschleunigen den Wagen und tren erst sehr. 
spät ouf den inneren Rand der Kurve. Ausgangs der Kurve ho: 
ben Sie bereits wieder eine hohe Geschwindigkeit erreicht. 
Versuchen Sie die verschiedenen Kurventechniken. Sie werden 
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sehen, daß dos richtige Verhalten in einer Kehre ei 
Geschwindigkitszuwachs garante und Ihnen einen vorderen 
Platz bei der Zieldurchfahrt einbringt. 


Zu zweit auf die Piste 


Glücklicherweise hat MicroProse beim oktuellen Update von For- 
mola One Grand Prix eine Head-to-Head: Option spendiert. End 
lich können Sie zu zweit, verbunden mit einem Modem oder mit 
einem Nullmodem-Kabel per Schnittstelle, gemeinsam ou die 
Jagd nach Rundenrekorden gehen. Sie brouchen nur zwei Rech- 
ner, die Sie verbinden, ouf jedem Computer eine Version von 
Formula One Grand Prix und schon kann der Fohrspa begin- 


nen. Durch dos Update verfügen Sie über einen zusätzlichen Un- 


Beispiel für einen 
Streckenplan: 
Hockenheim 


Schikone: Links Kurve 
Rechts-Kurve 

Links auf die Gerode 
Gerade 

Rechts Kurve 
Runterschalten 

Kurze Gerode 

Lange Links Kurve 
Kurze Links-Kurve 
longe Rechts-Kurve 
Geht in Zielgerade über 


dercher pc namens LINK in Ihrem Menú, Über ihn verknüpfen 


problemlos beide Rechner und stellen diverse Parameter zur 
Kommunikation ein. Dabei können Sie Geschwindigkeit, Art der 
Verbindung und Partner individuell wählen. Während des ge- 
meinsomen Fahrens können Sie per Meni ouch Nachrichten 
austauschen. 


Nützliche Tips zur Kommunikation 


Auch wenn Sie über zwei sehr schnelle Rechner verfügen, sollten 
Sie rotzdem die Bildrate entgegen der Empfehlung deutlich her- 
untersetzen. Nur so kommt auch im Head-to-Heod-Modus dos. 
rasante Fahren des Spieles rüber. Verfügen Sie über zwei tech- 
nisch unterschiedlich cusgestotete Rechner [486er + 386er), so 
müssen Sie auf jeden Foll die Rote der Frames reduzieren, da 
sich die Kommunikation immer on der Leistungsstärke des 
langsameren Rechners ausrichtet. 


Die richtige Ausstattung 


Wer sich etwas Besonderes listen möchte und wem das Fahren 
per Joystick nicht realistisch genug ist, der solle sich einen Flight 
Yoke anschaffen. Dieses Stevergeröt ist die Nachbildung eines 
Sleuerknüppels, den man cus dem Cockpit einer Cessna kennt. 

ist ein Fight Yoko für Flugsimulatoren entwickelt wor 
don, jedoch wer ein solches Gerät mit einer Autorenn-Simulalion 
bereits ausprobiert hat, der wird nie wieder darauf verzichten 
wollen. Die meisten Geröte werden mittels Klemmen on einem 
Tisch friert und dann können Sie mit voller Kroft in die Kurven 
gehen und Ihren Wagen auf der Rennstrecke testen Westen. 
Geldbeutel immer noch nicht leer ist, der solls sich zur Komplet- 
rung seiner Simuletionsousstettung nach einem Pedolsystem 
umsehen. Wie schon bei dem Yoke, kann mit den Pedalen auch 
sine Autosimulaion aufgewertet werden. Sie bedienen Gas und 
Bremse mit ihren Füßen und werden schnell vergessen, daß Sie 
in Ihrem Arbeitszimmer sitzen. Die Kombination cus Yoke und 
Pedolsystem sell bei dieser Art von Simulationen die ultimative 
Ausstattung dar. 


Zeigen Sie Flagge 


In der Realität ist die Fahne ein wichtiges Instrument, um den 
Fohrer über Besonderheiten und Gefahren cuf der Rennstrecke 
zu informieren. In vielen Simulationen sehen Sie Personen am 
Straßenrand mit unterschiedlichen Fahnen. Doch nur wenige Si- 
mulationsfans kennen die Bedeutung der einzelnen Flaggen 


A. Tilflagge: Mit dieser schworzweißen Fohne werden die 
Rennwagen am Ende des Rennens ins Ziel gewunken. 

B. Role Flagge: Mit Ihr unterbricht der Rennieier dos Rennen 

C. Startflagge: Das Signal zum Stort wird durch Senken dieser 
Fahne gegeben. Meist handel es sich dabei um die National- 
lHagge des gasigebenden Landes. 

D. SchwarzweiBe Fahne: Sie wird vom Rennleiter geschwenkt, 
wenn ein Fohrer sich unsportich gegenüber anderen Fahrern 
verhält 

E. Schwarze Flagge: Mit ihr wird ein bestimmter Fohrer zum Bo- 
nonstop aufgefordert. 

E. Schwarze Flagge/oranger Kreis: Hiermit wird einem Fohrer 
während des Rennens mitgeteilt, das bei seinem Fahrzeug tech- 
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nische Mängel vorliegen. Er wird demit aufgefordert, sofort an 
die Boxen zu fahren. 

G. Gelbe Flagge: Sie signalisiert Gefahr auf der Rennstrecke. Al- 
lo Fahrer verlangsamen das Tempo und man wird als Pilot aufge- 
fordert, die Position zu halten. 

H. Rote Flagge: Schwenkt ein Sireckenposten diese Fahne, so 
signalisiert er, daB das Rennen unterbrochen is 

1. Grüne Flagge: Dio Fahrt wird wieder freigegeben. Sie folgt 
meist auf dio gelbe Flogge. 

J. Rotweiße Flagge: Diese Fahne wird eingesetzt, wenn sich Öl 
‘auf der Strecke befindet und somit eine Gefahrenstell existiert 
K. Blaue Flagge: Hiermit wird einem Fahrer signalisiert, daß er 
‘andere Wagen vorbeilossen soll (Überrundungen). 

1. Weiße Flagge: Sie informiert den Fahrer, daß sich ein langsa- 
mes oder defektes Fahrzeug auf der Piste befindet. 


Noch einige Tips und Tricks 
Bei vielen Renn-Simulation gibt es noch einige Optionen, die den. 
Spielspaß um einiges erhöhen. Viele Einelungsmöglichkeiten 
bergen natürlich auch die Gefahr, auf die wesentlichen Sachen 
nicht zu achten. Also wollen wir Ihnen einige Hinweise geben, 
die Sie noch schneller machen und Ihnen die Chance geben, die 
Zielfahne als Erster zu sehen. 


Die richtige Reifenwahl 


Fahren Sie einen Grand Prix, so achten Sie darauf, bei der Qua- 
Ifikation um die besten Sioripositionen, entsprechende Qualifika- 
tionsreifen aufzuzichen. Sie halten zwar nur 3 bis 4 Runden. 
Dafür fahren Sie mit diesen Schlappen bestimmt Bestzeit 
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Das Getriebe 


In Formula One Grand Prix können Sie Veränderungen am 
Übersetzungsverhölnis Ihres Geriebes vornehmen. Denken Sie 
doran, daß Sie bei kurvenreichen Strecken über kurze Scholhwe- 
ge verfügen, um aus jeder Kurve schnell herauszubeschleunigen 
Hot die Rennstrecke viele Geraden, so wählen Sie ein Getriebe 
mit langen Schaltwegen. Jeder Gang wird so bis zur Háchstgren 
ze ausgefohren, 


Das Bremsen ist die halbe Miete 


Wer sich noch nicht perfekt mit dem Bremsvorgong vor jeder 
Kurve auskennt, sole einfach die am Strofenrand stehenden 
Markierungen ols Orien- 
tierungshilfe nutzen. Zu 
spätes Bremsen führt 
meist zu einem Ausflug 
‚auf den Grünstreifen und 
durch zu frühes Bremsen. 
verlieren Sie kostbare 
Zei 


mel 1-Wagen drehe: 


Simulation Hersteller 
Cor & Driver Electronic Arts 
Formula One Grand Prix Microprose 
Grand Prix Unlimited Accolade 
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In der nächsten PC roe: 

Corpa lg Gl (15 

Gomes hat das Warten elite Sien 
ein Ende. Wir stellen Ih- SS, 
nen olle vier Tablesvon Wouer: 
21st Cenfurys phontasti- Kichaa hepa 
scher Flippersimulotion St aa 
vor. Obwohl nur auf einer Gë 
einzigen Diskette ousge- Lili, nu 
liefert ist Pinboll Dreams "me bane ll 
PC ein vielsprechender 


Ven 
Kandidat für das "Spiel [i 
Sen DEE 
Flipperspiel natürlich jetzt ER 
schon sicher. ee 
prs 
Pia ora, hir Fn 
Flashback N 
Der Nachfolger von “Another Kar lenit Wiel ns, 
World" konnte bislong ouf allen. ke 
Systemen überzeugen und schickt Ketter Sinn Schmid, 
sich an, auch auf dem PC einen i ien Syro Stenglein 
Spitzenplatz unter den Geschick- Geelen TEE 
z ag 


lichkeitsspielen einzunehmen. In 
der nächsten Ausgobe testen wir 
die Fortsetzung ouf Herz und Nie- 
ren. 
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Lands Of Lore Ms 

Mit Spannung wird Westwoods nächster Streich erwartet. Delt — esee 

die Jungs aus Los Vegas auf dem Sektor Rollenspiele wahre Be, 

Wunderdinge vermögen, haben sie schon mit "Eye Of The Behol- | Mss 

der 2° deutlich bewiesen. Technisch sieht es noch “Dune 2" und ida teat spe 
"Legends OF Kyrandio" ebenso gut | Mail en a 
vs, so daß man versucht ist, on ei- 
nen neuen Rollenspielknúller zu Kran taco om 
glauben. Warten wir's ab. UR US 


Die nüchste 
PC Games 
erscheint 


am 15. September Mes EAN a ne 
inem Teil der Aufl i tel 
im Zeitschriften- bei en Prospekt der Sr GË, 


handel! Firmo LBS bei 


